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s Tomb Raider 2 s Baphomets Fluch 2 s Between the Eyes
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aAce Combat 2 s Dynasty Warriors + Final Fantasy VII|-Video ‘
a Courier Crisis a Overboard (2-Spieler) + Apollo 440-Video .
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GroBie Siege werden im Kopf geboren Bittere Niederlagen Ielder auch. Bel Alarmstufe. R-ot ist das
nicht anders. Nur mit der richrigen Strategie kannst Du gegen eine neuartlge kunstllche Intelllgenz,
feindliche U-Boote, Hubschrauber Kampfjets, Saboteure, Splone Landmmen, versteckte Banker und
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Auf der Konsole
nichts Neues

er hatte das gedacht? Trotz nicht enden wollender
Hektik und enormem StreR bis zur letzten Minute
("Das Produkt paBt doch sicher noch in Heft 12,
oder?") ist sie piinktlich fertig geworden, unsere
Weihnachtsausgabe. Noch nie war eines unserer Hefte so
dick, noch nie steckte so viel Information drin. Nach einem

Blick auf das Cover oder in das Inhaltsverzeichnis wird lh-
nen jedoch vor allem eines immer wieder auffallen: Die Zahl
2. Scheinbar fehlt es den Entwicklerfirmen an neuen Ideen,
denn wie sonst ist es zu erkldren, daR ein GroRteil der
Spiele, die moglicherweise unter deutschen Christbaumen
liegen, "nur" Nachfolger von erfolgreichen Titeln sind. Zu-
gegebe‘n, je nachdem, von welcher Seite man es sieht, ist
diese Tatsache nicht unbedingt negativ. Denn was von den
meisten am ungeduldigsten erwartet wird, sind in der Regel
eben die Fortsetzungen von Topspielen. Auch die Program-
mierer haben es leichter. Sie bauen auf ein vorhandenes
Konzept auf und produzieren ein neues Game schon allein
dadurch, daR sie einfach maglichst viele Schonheitskorrek-
turen vornehmen. Ergianzen findige Entwickler dann noch
ein paar neue Features, ist er fertig, der Nachfolger. AuBer-
dem ist natirlich jeder Kaufer des ersten Teils ein potentiel-
ler Kunde. Leider haben wir bei zu vielen aktuellen Produk-
ten dieses beriihmte "Hab ich das nicht alles schon mal
gesehen?"-Gefiihl.

Definitiv wiirde ein biRchen frischer Wind der Branche
sehr gut tun. Mit "PaRappa the Rappa" z.B. wurde ein véllig
neues Genre geschaffen. Der Titel ist zwar nicht jedermanns
Sache, doch zumindest sorgt die originelle Spielidee fiir
reichlich SpaR. "MDK" ist ein weiterer Kandidat fur die kurze
Liste der Innovationen. Warum, lesen Sie auf Seite 120.
Doch es muB ja nicht einmal die Erfindung eines vollig
neuen Genres sein, was ein Game vom Einheitsbrei abhebt.

- Nehmen wir einmal "Skull Monkeys" (“Angespielt” in dieser

Ausgabe). Kaum einer
hatte wdhrend der Pro-
duktion
gehort, und nun schlug

das zum Brullen komische

etwas davon

Jump'n-Run in der Redak-
tion ein wie eine Bombe.
Dieses Spiel enthalt so
viele geniale Ideen, daB
Sie standig auf's Neue
uberrascht werden. So

mul es sein.

Auf der anderen Seite

sollte man jedoch nicht vergessen, daRk es im Normalfall
deutlich weniger Geld verschlingt, ein bereits erfolgreiches
Konzept weiterzufiihren, als komplett von vorne anzu-
fangen. Es ist daher immer noch besser, sich iiber die wirk-
lichen Highlights zu freuen und ansonsten auf Bewahrtes zu
setzen, als sich tiber einen Berg vermeintlich innovativer
Produkte zu argern, die in der Praxis teilweise absolut un-
brauchbar sind, da offensichtlich zu wenig finanzielle Mittel
fiir die Entwicklung zur Verfugung standen. Und wenn Sie
sich die — durchaus kritischen — Tests der ganzen Nach-
folger in unserem Heft anschauen, werden Sie feststellen,
daR nicht jeder "Zweier" zwingend nur ein lauer AufguB
des Originals ist.

In diesem Sinne, viel Spal beim Lesen,

" Vsike ﬂm

Moritz Menzel
Redakteur
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.Hey, Du da!
Nicht umblattern.
Hol mich hie raus !’
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\Ich bin Abe, und Du bist meine letzte Chance!
Hilf mir, sonst sind meine Tage als Mudokon-Sklave in der Fleischfabrik RuptureFarms gezahlt.

Molluck. der bose Bofi. will mich und mein ganzes Volk eindosen. um uns als Fleisch-Snacks <&

>

zu vermarkten. Meine einzige Hoffnung: Hol Dir Abe’s Oddysee. Und hol mich hier raus! Playsmtion

Rette Abe auf Deinem PC: Windows®-95-Version demnachst erhaltlich!
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Erste Findriicke von “Gran Turismo“

enn man der Pressemitteilung
Glauben schenkt, dann plant
Sony Computer Entertainment
mit "Cran Turismo" mal wieder
einen Wurf groBReren Ausmales.
Dort wird der Titel namlich als "grofte,
realistischste und detaillierteste Rennsi-
mulation aller Zeiten fiir die PlayStation”
bezeichnet. Bisher hatten wir nur Gele-
genheit zu einem kurzen Blick unter die
Haube dieses Games, doch der versprach
schon einiges. Die Grafik wirkt bereits in
diesem frithen Stadium sehr aufwendig
und eindrucksvoll, und was die Entwick-
ler noch alles implementieren wollen,
klingt auBerst vielversprechend.
Zu Beginn stehen zwei Modi zur Aus-
wahl. Im "Quick Arcade"-Modus entschei-
den Sie sich fur einen von tber 40 der be-

Der "Cran Turismo”-Modus bietet s0-
gar noch mehr. Hier missen Sie
durch Siege Geld verdienen und dir-
fen dann mit Hilfe von uber Tausend
Einzelteilen Verbesserungen an lhrem
fahrbaren Untersatz vornehmen.
AuRerdem steht es lhnen offen, Ihr
sauer verdientes Geld in einen der
insgesamt 120 im Spiel enthaltenen
Lizenzwdgen zu stecken. Wenn Sie
gut mit lhren Gewinnen haushalten,
steht vielleicht bald eine Viper oder
eine Corvette auf der Einkaufsliste.
Alles in allem durfen Sie mehr als
zehn unterschiedliche Meisterschaf-
ten und iber elf verschiedene Renn-
strecken unsicher machen.

Ein geplanter Releasetermin stand bei
RedaktionsschluB noch nicht fest.

liebtesten Sportwdgen, die alle ganz individuelle Eigenschaften aufweisen. Bleibt zu hoffen, daR die Entwickler von SCEI alle Plane und guten Vor-

Haben Sie Ihr Traumauto gefunden, miissen Sie im Single Race, im Time Trial sitze im Spiel verwirklichen, denn dann dirfen wir uns tatsachlich auf ein
oder per Splitscreen im Zweispieler-Modus |hr Konnen unter Beweis stellen. Topprodukt freuen.

Eb Das offizielle PlayStation Magazin

Gl MICHAEL ANDRETTI

Psyenasis' jingstes Kind

Rennspiel mit Titelambitionen
steht in den Startlochern

sygnosis' neustes Projekt wurde in Zusammenarbeit mit dem
Top-Team Newman-Haas aus der amerikanischen Indycar-
Serie entwickelt.

Auf der Suche nach dem Schnellsten jagen Sie auf einer der
15 beriihmtesten Strecken Nordamerikas entlang. Das De-
sign wechselt zwischen Stadt- und Rundkursen sowie Hochgeschwin-
digkeitsovalen. Beim Rennen gleiten Sie mit bis zu 300 km/h tUber
die Asphaltpiste.

Psygnosis-iiblich wurden keine No-Names auf die Piste geschickt,
so daf Sie das Vergniigen mit Originalfahrern wie Michael Andretti
oder Mark Blundell haben.

Der integrierte Split Screen Modus ldBt die Option offen, gegen
einen menschlichen Kontrahenten anzutreten. Die rasante Indycar-
meisterschaft wird durch manuelle Motoreinstellungen, Fahrwerksba-
lancen sowie realistische Boxenstops je nach Anspriichen der Kurse
abgerundet.

Ob sich Newman-Haas Racing im Kreis der Rennspiele behauptet,
erfahren wir leider erst im Fruhjahr '98.
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Abe’s Odyssee 89,99
Ace Combat 2 89,90
Agent Armstrong 89,99
Alphastorm ~ 89,99
Andretti Racing 89,99
Ark of Time * 79.99
Atan Greatest Hits * 79,99
Baphomels Fluch 2 * 89,99
Battle Arena Toshinden 2 89,00
Battle Stations 88,99
Boast © B0 09
Bleifu 2 * 89,99
Broken Halix ~ 99 99
Bust-a-Move 3 * 59,99
CART Indy Car * 79,99
Castevania® 89,99
Chaos Control * B89.99
City of the Lost Children 95,99
Colony Wars * 69,99
Command & Conquer 1 109,99
Command & Conguer 2 * 99,99
Constructor * 59,99
Crash Bandicoot 1 109,89
Crach Bandicoot 2 * B9.99
Creation * 80,99
Croc: Legend of the Gobbos 89.99
Deadly Skies * 89,99
Deathdrome * 89,99
Destruction Derby 2 99,99
Discworld 2 * 89,99
Down in the Dumps * 89,99
Dungeon Keeper * 89,99
Exhumed 89,99
Explosive Racing * 99,99
Felony 11-79 * 99,99
FIFA "G8 — Dia WM-Qualifikation ~ B9 09
Fighting Force * 85,99
Final Fantasy VIl * 109,99
Flottenmanndéver * 89.99
Formel 1'97 109,99
Formula Karts * 99,09
Frogger * B985
- 100,99

Hard Boiled * 89.99
Heaven's Gate * B9 99
Hercules * 89,99
Herks Adventure * 99.99
Hexen 99,99
Independence Day B9.99
International Superstar Soccer PRO 09,09
K1 = The Arena Fighters * 99,99
Kiek Off '97 * 90,00
Kurushi 79.99
Legacy of Kain 80,00
Lethal Enforcers * 93,99
Lifeforce Tenka 00,00
Little Big Adventure £89.99
Lomax 08,00
Los! World: Jurassic Park 89,99
Machine Hunter 89,99
Madden '98 Football * 89,99
79,99

Manic Karts " 89,00
Marvel Super Heroes * 89.99
Masgs Destruction 80,99
MDK * 85.83
MegaMan X3 80 09
Micro Machines V3 99,09
Monopoly * B9.99
Monster Trucks * 89,99
Moto Racer * 69,99
Motor Toon 2 * 89,09
Nascar '98 * 89,98
Nameoco Musaum Vol 5 © 70,00
NBA Hangtime * 69,99
NBA In the Zona 2 949,99
NBA '98 (EA Sports) * £9,90
Necrodrome ~ 99,99
Need for Speed 2 80,90
77.00

NHL Hockoy ‘08 (EA Sports) 80,90
NHL Powermplay Hockey '48 * A9.95
Nightmare Creaturec * 80,00
Nuclear Sirike 89.93
Overbiood BO,09
Overboard 69.99
Panzer General 2 BY.99
PaRappa the Rapper 79,09
Pax Corpus * 99.99
Peakpertormance " 89,00
PGA Tour Golf ‘96 * 89.99
Player Manager 80,99
Po'ed 89,99
Porsche Challenge 85,99
Powerboal Racing * 89.99

Berlin — Steglitz ~ Berlin — Charlottenburg

Action Raplay Pro 89,90
TR 555

Sony Playstation — Spiele
Power Soccer 2 * A9.99

Rage Racer 09,00
Rapid Racer 89,99
Real Bout - Fatal Fury ~ 79.99
Rebel Assault 2 99,00
Resident Evil Director's Cut * 85.99
Retumn to Zork * 89,00
Ridge Racer Revolution 99.99
Rigiko * 890,00
Rock 'n' Roll Racing 2 * 89.99
Rosco McOQuaan © BG 99
89,90

Sim City 2000 89,99
Soul Blade 59,09
Soviet Strike 89.99
Star General * 79,99
Streetfighter Ex Plus * £9.99
Suikoden 00,00
Super Motocross * 79.95
Swagman 89,09
Syndicate Wars B9.95
Tekken 2 109,99
Test Drive 4 * 89,99
Tatris Plus * 79 899
The Devide: Enemy Within * 89,90
The Fallen * 89.99
The Note 80,89
Time Crisis (incl. Lichtpistole) * 150,99
Tomb Raider 1 89.99
Tomb Raider 2 * . 095,99
. 89,99

Transport Tycoon 89,95
Vandal Hearts 99,99
Virtual Pool 79,99
VMX-Racing * 099,99
V-Rally B9, 69
Vs.* 00,90
WarCraft 2 89,99
Wargods * 79.99
Warwind * 79,99
WCW vs. The World * Qg a9
Wing Commander 4 89.99
Wing Over B0, 09
Wipe Qul 2097 99,99
Wreckin’ Craw ~ 94 99
X-COM: Terror from the Deep 05,00
X-Men: Children of the Atom * 79.99
1 79,99

Zork Nemesis * 69.99

Pl’els h“s (sclange der Vorrat reichtl)

Actua Soceer (Platinum Edtition) 49,00
Air Combal (Plalinum Edition) 45.99
Alien Trilogy 39,00
Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) 43,99
Bust-a-Move 2: The Arcade 30,00
Casper AKTION! 39,99

D AKTION| 30,09
Destruction Derby 1 (Platinum Editian) 40,86

Disruptor Special Edition 49 99
Fade to Black (Platinum Edition) 49,00
FIF A Soccer 96 (Platinum Edition) 49 99

{(Platinum) 49,99
Iron & Blood AKTION! 39,99
ironman / XO AKTION! 30 00
Lost Vikings 2 AKTION! 39,98
Parodius Daluxe AKTION! 39,69
PGA Tour Geolf '26 (Platinum Edition) 40,090
Rayman Platinum 49 .99
Ridge Racer (Platinum Edition) 4099
Road Rash (Platinum Edition) 4999
Space Jam AKTION! 30 00
Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99
True Pinball (Platinum Edition) 49,99
Wipe Qut (Platinum Edition) 49,99
Worms (Platinum Edition) as 9%

Sony Playstation — Zubehér

Analog Joystick 120,00
Antennenkabel 35.99
Infrarot-Joypade (1 Paar) 79,00
Joypad ab 28.99
Lenkrad ab 99 99
Link-Kabsel 29,99
Maus 59 95

Memory Card (15 Blocks)

Memory Gard 360 (360 Blocks)
Multi-Tap (4-Spioler-Adapter)

Namco Arcade Gombat Stick

naGeon (Control Pad)

Predator Lightgun

RGB-Scarn-Kabel

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

int

Berlin — Mitte

SchioBstraBe 129 DahimannstraBe 1a Alexanderplatz 6

gegendber Forum Stegl..  Tel.: (030) 327 01 956 = gegenuber Forum Hotel

Tel.: (030) 797 04 010 S-Bhi. Charlottenburg Tel.: (030) 247 21 585
U9 W.-Schreiber-Platz Bus 109, 119, 219 Parkplatze vor der Tar

Ty A

Berlin — Tegel Berlin - Friedr.hain Bernau
BrunowstraBe 10 Voigtstraie 39 im "Forum Bemau”
Tel.: (030) 434 90 991 am "Plaza-Center” Zepemicker Chaussee
U-Bahn 6 Alt-Tegel Tel.: (030) 422 56 506 Tel.: (03338) 75 66 24
Bus 120, 125, 133, 222  U-Bahn 5 Samariterstr S-Bahn Bemau

Playstation

Silver Edition

Grundgerat incl. Memory Card
und zwei Controllern

95,99

(ohne Lésungsbuch)

Zwei Top-Hits, die in keiner
Spielesammlung fehlen diirfen!

85,99

Command & Conquer 2
Alarmstufe Rot

Wir kaulen Ihre gebrauchie Software an! Bol In
teresse wenden Sie sich bitte an unsere telefoni
sche Beslellannahme oder an unser Verkaufs
personal in einem unserer Ladengeschalle

Hamburg — Harvesteh,
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr.

Rheinische StraBe 85
Tel.: (0231) 914 25 24
StraBenbahn 404

... 10 be continued.
Demnachst auch

Haben Sie Interesse
an einer Partnerschafl
mit Media Point?
Wenden Sie sich an
uns: (030) 794 72 10

Hanseatenhot 9
im Lloydhot / P am Brill
Tel.: (0421) 16 BO BO
Str.-bahn 2,3 Am Brill

Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

y

Antons Herbst-Empfehlungen:

Lost Vikings 2

Sony PEBX

39,99

Resident Evil

Director's Cut
Sony PSX *

85,99

Einfach genial!

Final Fantasy VI

Sony PSX -

109,99

Time Crisis
incl. Lichtpistole

sony PEX "

Unser Tip des Monats:

Tomb Raider 2

Ab Mitte November ist es endlich so weit! Lara is back!
Auf der Jagd um die ganze Welt nach einem magischen Dolch
erwarten Sie u.a. neue Gegner, verbesserte Grafiken uvm.
Zur gleichen Zeit erhaltlich: das offizielle Losungsbuch, welches
in puncto Qualitat den legendaren Vorganger noch ubertrifft!

109,99

(incl. Losungsbuch)

Fifa '98

Sony PBX *

89,99

Colony

Wars
Sony PSX *

89,99

Versandzentrale

Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin

Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111
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Das Spiel um die runde Filzkugel mal ganz anders

on der Firma Ubi Soft flat-

V terte uns erst kurz vor Re-
daktionsschluB ein neuer

Tennistitel ins Haus.

Als ernst-zu-nehmende
Simulation kann man "Tennis Arena”
nicht bezeichnen, daftr aber als in-
novativen Exoten. Das Sportspiel be-
inhaltet bizarre Schauplatze und un-
konventionelle Charaktere. Die span-
nenden Matches werden z.B. 2wi-
schen Sumoringern und Punks ausge-
tragen - und das an Orten wie dem
Grand Canyon, dem Central Park,
dem Colosseum von Rom oder den agyptischen Pyramiden.

AuRerdem ins Spiel integriert wurde ein Multiplayer Modus, der Ihnen
die Wahl 1at zwischen Einzel, Doppel (1-4 Spieler) oder Turnier (1-8 Spie-
ler).

Fiir gute Stimmung sorgt auch der realistische Sound sowie flieRend
animierte Bewegungsabldufe, Die kompletten Wiederholungen mitsamt
Zeitlupenaufnahmen lassen echtes Tennisfeeling aufkommen.

Als gemeinsamen Releasetermin fur PSX, PC und Saturn kindigten die
Rayman Schopfer den 1. November an. Einen ausfiihrlichen Test liefern
wir in der ndchsten Ausgabe nach.

PlayStation.

:' in |'||rf--‘..

-
L

irl Power meets PlayStation

rst letztes Jahr hatten die Spice Girls mit
“Two Become One" weltweit einen Riesenhit.
Uber Geschmack - besonders, wenn es sich
um Musik handelt - kann man zwar bekannt-
lich streiten, doch auch vielen unserer Leser
sollten die fiinf Midels bekannt sein. Nun versuchen
sie sich auch an einem PlayStation-Spiel, um sozu-
sagen (ber zwei Medien Kontakt zu ihren Fans her-
zustellen. Der Titel 1akt sich wohl am ehesten mit
"PaRappa the Rappa" in ein Genre schmeiRen, denn
Ihre Aufgabe ist es, diverse Sing- und Tanzroutinen
durchzufuhren. AuBerdem Kreieren Sie selber Songs
und Tanzschritte. Fans dirfen sich auf einige exklu-
sive neue Lieder der vier Englanderinnen freuen,

Like a Virgin
Virgin Interactive steht zum Verkauf

aben Sie zufallig gerade etwa 250 Millionen Dollar Gbrig? Dann
erfiillen Sie sich doch mal einen Kindheitstraum und kaufen Sie
sich eine Spielefirma.

Momentan gehart Virgin Interactive noch zum US-amerikani-
schen Konzern Spelling, der seinerseits Teil des Medienimperi-
ums Viacom ist. Spelling ist an so weltbewegenden Projekten beteiligt wie
"Beverly Hills 90201". Ubrigens: Vielleicht ist lhnen Tori, die Tochter des
Firmenchefs Aaron Spelling, eher unter dem Namen Donna bekannt -
unter diesem spielt sie namlich zufallig eine der Hauptrollen in erwdhnter
Kultserie = doch zuruck zum Thema.

Offenbar spielt Spelling schon seit einiger Zeit mit dem Gedanken, Vir-
gin Interactive loszuwerden, und auf der ECTS wurde es endlich offiziell.
Obwohl natirlich diverse Gerlichte kursieren, wer wohl der Kaufer sein
wird, steht laut Virgin Interactive selbst noch nichts fest. Trotzdem ist es
naheliegend, an Konzerne wie Electronic Arts zu denken, die die notige Fi-
nanzkraft besitzen, um in so ein Geschaft einzusteigen. Gerade EA hat in
letzter Zeit durch den Kauf (beziehungsweise den Erwerb aller Rechte)
von z.B. Bullfrog und Maxis gezeigt, daB sie fur solche Schritte in Frage
kommen. 250 Millionen Dollar ist fur ein angeschlagenes Unternehmen
zwar eine Menge Geld, doch Virgin Interactive ist immer noch eine der
Groken im Softwaremarkt. Im PlayStation-Bereich haben sie bisher tiber
zwanzig Titel herausgebracht, was beinahe ein Zehntel des gesamten
Softwareangebots ausmacht. AuBerdem steckt
noch eine Menge Potential in der Firma.
Man denke da nur an "Command & Con-
quer: Alarmstufe Rot" (Test in diesem
Heft), das bald erscheinen wird. Die
Ubernahme der Westwood Studios,
den Entwicklern der C&C-Reihe,
scheint sich sowieso zu einem ex-
trem guten Geschdft entwickelt zu
haben, nachdem Virgin vor funf Jah-
ren einen sechs Millionen Dollar Ver-
trag mit ihnen abgeschlossen hatte.

In jedem Fall wird es interessant zu
beobachten, ob und welche Auswirkun-
gen ein bevorstehender Besitzerwechsel bei
Virgin hat. Also lassen wir uns uberraschen.




Crundgerat dt 289.00
Umbau fur Importe 89.90
Umbausatz Bastler 45.00
(US/JP nur Uber RGB farbig)

RCB-Kabel ab 39,90
Game Buster dt 88 90
Joypads ab 44.90
Memory Cards ab 39.90 | -

AceCombat |l dt 88.90
Broken Helix dt 80.820
Bust aMove 3 dt 79.90
C&C(StufeRot)dt 109.90
Colony Wars dt 29,90
= | Crash Bandicoot? us 109.90
i) O = | | Disewerld 2 at 89.90
“Resident Evil: Directors Cut” ohne Demo-CD S AN Ld T
E o | Explosive Racingdt = 89.90
er von vielen Fans lange erwartete Erscheinungstermin von Resi- B .1 | Fighting Force at 99 90
dent Evil; Directors Cut riickt immer ndher. Offenbar kam es bei E =1 - "1 FinalFantasy7dt  109.90
der US-amerikanischen Version zu Problemen, denn trotz gegentei- = - = : *inkl Orginal T-Shirt 119.90
liger Ankiindigungen bietet das Spiel geschnittene Filmsequenzen. S Final Fant. Tacticsus 119.90
Hierzulande wird das jedoch definitiv nicht der Fall sein. Als einzi- AR memana> | | FOrMel 1 97 dt 109.90
ges Territorium weltweit prasentiert Virgin Interactive Deutsch-  SSSS8 ==iffr = | Frogger dt 8990 |
land die unzensierte Originalfassung in voller Linge und mit E G-Police dt 109.90 |
einem Vorspann in Farbe. Doch leider wird die Freude durch g = TR Y Heaven ‘s Gate dt 89,90 |
eine brandaktuelle Pressemeldung von Virgin Interactive ein Hercules dt 89.90
wenig eingeschrankt. Die Demo des heiR ersehnten zwei- . MDK dt 9990 |
ten Teils, die dem Spiel eigentlich beiliegen sollte, wird feh- = NHL-Breakaway dt 89.90
Al len. Laut Virgin reprasentiert diese nicht wirklich den Inhalt 88 I Nightmare Creat.us 119.90
des Spiels, daher sei es sinnvoller, lieber ganz darauf zu e S-Sl Overboard dt 89.90
verzichten, als den Kdufern eine falsche Vorstellung zu ge- R = Pandemonium2dt 8990
ben. Martin SpieR, Vice President of Marketing bei Virgin In- l ¢ Parasite Eve jp 169.90 o ! ‘
teractive Deutschland, dazu: "Wir haben uns zu diesem Vi .- Rapid Racer dt 89.90
Schritt entschlossen, da wir eventuell entstehende Probleme e . «| 1 Resident Evil DC dt £0.90 p,‘_p 13/ éCNlL_H 2
fur den Handel und den im Fruhjahr erscheinenden Nachfol- ; Resident Evil DC jp 119.80
ger von vornherein ausschlieRen mussen”. Virgin ist sich
durchaus bewuRt, daR diese Entscheidung sicher vielerorts
Enttduschung hervorrufen wird, doch nach dem momentanen
Stand der Dinge sei es das Beste. AuRerdem ist die Wartezeit _
bis zum Release des offiziellen Nachfolgers ja auch nicht mehr allzu lang,
und sozusagen als Uberbriickung wird der Directors Cut sicher auch ) 1 6
eine gute Figur machen. Wir werden Sie in unserem Heft naturlich daruber
auf dem Laufenden halten, wie
sich Resident Evil 2 in der Produk- SRR ARE TR : "WIWW.ARJAY-GAMES, DE
tion macht. y M———"TAY : : [ ROSco McQueendt 8990 i |
oy — i Shadowmaster dt 89.90
Street Fighter Coll jp 149.90
Street Fighter Ex+ dt 89.90 | § ».
Super PuzzleFighter 74,90 | S
Time Crisis &Cundt 159,80
TocaTouringCardt  89.90 |
4 | Tomb Raider 2 dt 99.90
| Total Drivin dt 89.90

GUIDES/AMAGAZINES
EDGE uk 16.00
Final Fantasy 7 us 34.90
Camefront dt 5.80

ALLOEMEINES _
Wir versenden alle Spiele in der Si

Schummeln leicht gﬂmal:ht. M | | cherheftsbox per NN zzgl, DM 2:90

: R Versandkosten. Ab einem Bestell-
odern Media prasentiert Game Breaker-PSX-Cheats Vol. 1. Eine wei- . =) wert von DM 300.- (nur Software)
tere Chance fiir PlayStation-Spieler, die eine Zusammenstellung von : senden wir versandkostenfrel.
Codes, Cheats, Tips und Tricks bendtigen. Das Biichlein ist 144 A””““T?}’e:twe'gge“:- dgf "0:
Seiten stark und umfaRt Losungen fiir 163 PSX-Spiele. ! :2; v%ii;:ieeunilntsat;hn&enﬁ:we;n-
Geplant sind Updates mit fortlaufenden Numerierungen des Ry ferkosterib e B0 Unser
Titels. Parallel dazu erscheinen bis Dezember drei Bucher mit je vier . _ y Recht auf Erfilllung des Kaufver-
Komplettiosungen unter dem Label "Game =4 3 trages bleibt hiervon unberinrt.
Breaker Solutions”. T gy
Der Titel ist schon seit 17. Oktober in allen i = ARJAY GAMES
gut sortierten Fach- und Buchhandlungen fir AME e Ebertplatz 2 - 50668 Kéln
24,80 erhiltlich. ) e = 1 T Fon: 022112 10 67
Fir weitere Informationen steht eine Be- - ; ) Fax: 022112 56 76 PARASITE EVE
stell-Hotline unter 0180-5256789 sowie die - ] = ' UNSER LADENLOKAL ]

b
Internet-Homepage http://www.modern- ' . - & | N
| e g % s |[JUMPSSRUN®| @

media.net zur Verfligung. 2\ 2NN ! f
G- TR RAT Fon: 0221-12 33 93 | =T -
Ladenpreise konnen abweichen t -

!

" Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht flir Kompatibilititsprobleme der
einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen
Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
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-....ﬂlla; Frogger |st‘2umc|s! D‘as bedeutet ’Actmg ung,t:haos, wn er nur limhupft. ‘Dﬁr emst so niedliche Frosch |
aus den Anfangen der V'deosplel-Ara ist erwachsen g gewortﬁan Bﬁllante 3DGrafik und etliche neue Moglich- | [
keiten, wie Superjump und 4 Spieler-Splitscreen unterscheiden ihn vom alten Frogger. In 9 rasanten Leveln H ASB:;
mit iiber 35 Stagés lauern iiberall Gefahren: Autoreifen, reiBende Fliisse, tiefe Schluchten. Also, do it. Interactive

www.hasbro.com

Just hopp it!
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Besuchsbericht

OMBIE

und

Crystal Dynamics

Am meisten uber kiinftige Top-Produkte
und die Hintergriinde erfahrt man immer noch,
indem man einfach direkt zur Quelle fahrt, um sich

ein eigenes Bild zu machen. paher besuchten wir
fur Sie zwei Teams im Land der

unbegrenzten Moglichkeiten. von Moritz Menzel

anchmal ist das Redak-
teursdasein schon ein har-
tes Los. Trotz heftigster
Einwande und wister Aus-
einandersetzungen in der
Redaktion besaR der Autor dieser
Zeilen nicht die notige Durchset-
zungskraft, um das tragische
Schicksal eines beruflichen USA-
Aufenthalts von sich abzuwenden.

Die erste Station war das junge Ent-

wicklerteam Zombie in Seattle, da-
nach ging es nach San Francisco,
wo wir Crystal Dynamics einen Be-
such abstatteten.

Crystal Dynamics

eingefallen ist. Es gibt eine Bugs
Bunny-Parodie, einen Indiana Jones-
Level und eine Weltraumstage, in
der Gex naturlich einen Raumanzug
tragt. Sie dirfen in Uniform NYPD-
Beamten spielen oder im Karate-
anzug durch die Cegend hupfen.
Selbst ein Godzilla-Abschnitt wurde
eingebaut, in dem Sie zwischen
Hochhadusern umhertrampeln. In je-
der dieser vollig unterschiedlichen
Gegenden wurde Gex mit verschie-
denen Animationen versehen, so
daR wirklich alles zusammenpaRt.
Wie es sich fur eine waschechte
Agentenechse gehort, diirfen und
mussen Sie auch an bestimmten
Stellen die Wande hochlaufen oder
sich an der Decke klebend durch
die Level bewegen. Die Kameraper-
spektive klappt hier einfach um,
was eine ganz neue Dimension in
den Jump'n-Run-Bereich bringt.

gentlich die meiste Zeit die Sonne ge-
schienen, und statt auf Grunge-Kon-
zerten herumzulungern, haben wir
uns lieber die aufstrebende Entwick-
lerschmiede Zombie aus der Nahe an-
gesehen. Zombie wurde

1993 von Joanna Alexander
und Mark Long gegrundet.
Beide arbeiteten zuvor an
Virtual Reality (VR)-Program-
men fiir das Militar und brin-
gen zusammen uber 16 Jahre
Erfahrung aus dem VR-Bereich
mit in die kleine Firma. Mit

diesem Wissen als Basis ba- |_ wurde mit ech-
steln sie derzeit an mehreren Far s‘,ecﬂli-" eibt- Hier legt
militarischen Simulationen, die  gen Waf® bst Hand an-
zwischen 1997 und 1998 auf Mark Long

den Markt kommen werden.

"Special Ops: U.S. Army Rangers",
kurz SpecOps, ist eine davon und in
der Entwicklung schon so weit fortge-
schritten, daR wir uns vor Ort einen
ersten Eindruck machen konnten.

Sie steuern ein Team von zwei
Rangers und erledigen Auftrage
hinter den feindlichen Linien. Dabei
spielt sich alles in einer extrem rea-
listisch wirkenden Umgebung ab -

; die Bewegungen der Charaktere
e Wie Sie in dieser Ausgabe nachle- wurden per Motion-Capturing er-
‘-2 sen konnen, hat Crystal Dynamics stellt, und die geeigneten Sound-
I mit "Pandemonium 2" einen Voll- effekte kommen sogar von einem
B treffer gelandet. Doch das war militarischen Ubungsplatz. Die in
W nicht das einzige Sequel der kalifor- ~ Verkehrte Weit: Ist das jetzt teressanteste Innovation in puncto
= nischen Entwickler, das in der Re- die Wand oder die Decke? Cameplay ist aber, daR Sie einen
E daktion fir Aufregung sorgte. "Cex: Partner haben, der sich bis zu
i Enter the Gecko" steht in den Start- = einem gewissen Grad sogar lhrem
E lochern. ZOI‘I‘IbIe Verhalten anpaRt. Das ermoglicht
= In diesem 3-D-Jump’'n-Run a la Wenn sie Seattle horen, denken viele Tauschungsmanover und Hinter-
';i?, "Mario64" oder "Croc" wird so ziem- zuerst an Jimi Hendrix oder Nirvana - halte, was dem Spiel eine
() lich alles auf die Schippe genom- und dann an Regen. Cott sei Dank starke strategische Kom-

ponente gibt. pat | L

men, was den Programmierern so hat wahrend unseres Aufenthaltes ei-
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Ballblazer Gy
in eine atemberaubende Zukunft, in der
Inr ganzer Einsatz gefordert ist.
Die Konkurrenz erscheint tibermachtig.
Also, springen Sie in Ihr Rotofoll,
schnappen Sie sich den Plasmaball und
befordern Sie ihn in das gegnerische
Tor. So EINFACH kann Siegen sein!

g

"‘I totaler Wahnsinn.
S'Katapultiert Sie COMING SOON!

PlayStation..

Noch nie war Sport schoner!
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beantwortet von Moritz Menzel

Let's rumble

Erst mal ein dickes Lob an Euch. lhr
seid echt super. Ich habe meine
PlayStation schon seit April, das
PSX Mag lese ich genauso lange.
Die Demo CDs sind immer echt su-
per. Die Sonderhefte Nummer zwei
und drei habe ich auch. Uber das
letzte mit all den Tips und Tricks zu
den verschiedensten Spielen habe
ich mich besonders gefreut. Jetzt
habe ich noch ein paar Fragen:

1. Fiir das N64 ist vor kurzem "Lylat
Wars" erschienen, das von einem
gewissen "Rumble Pack”™ unter-
stutzt wird. Dieses lakt den
ganzen Controller vibrieren.
Wdre es nicht moglich, einen
Controller, der diese Eigenschaft
besitzt, auch fir die PlayStation
zu konstruieren?

2.1m November wird "Resident Evil
Director's Cut" auf den Markt
kommen. Kann man die gespei-
cherten Spielstande vom alten
"Resident Evil" auch fur die unge-
schnittene Version gebrauchen?

3.Wann erscheint das Sonderheft
Nummer vier, und worum geht
es darin?  Christoph S., Bottrop

Zunachst einmal vielen Dank fur das

Lob, und dann sofort zu lhren Fragen;

I. Selbstverstandlich ist das maoglich,
respektive schon passiert. Wie Sie im
Hardwaretest der Ausgabe 10/97
nachlesen kénnen, glinzt die japani-
sche Version von Sonys neuem Ana-
log Controller mit einer integrierten
Force-Feedback-Einheit. Diese ist
vergleichbar mit Nintendos Rumble
Pack und hat genau den von lhnen
erwiinschten Effekt: Vibration. Sony
hat sich allerdings entschlossen,
beim eurgpiischen Modell auf diese
Funktion zu verzichten, da hierzu-

lande - wie sie sagten - nicht genii-
gend Spiele auf den Markt kommen
wiirden, die den Mini-Vibrator unter
stotzen. Es ist also fraglich, ob es
sich in Deutschland rentiert, eines
von diesen Modellen zu erwerben,
Falls Sie sich doch noch einmal ge-
nauer erkundigen wollen, haben wir
hier die Telephonnummer von GT
Elektronik, einem Laden, bei dem Sie
selber zusammengebaute Analog
Sticks mit Rumble Funktion auch in
Deutschland erwerben kénnen:

07621-44609. Nach unseren Infor-
mationen sitzt die eigentliche Ver-
sandabteilung des Shops in der
Schweiz, die Telephonnummer dort
lautet; 0041-614014171.

. Dazu gab es bis Redaktionsschluf

noch kein offizielles Statement. Es ist
jedoch zu erwarten, daR sich die ge-
speicherten Spielstinde des ersten
Teils nicht fir den Directors Cut eig-
nen. Die Neufassung enthalt ja nicht
nur zusadtzliche und ungeschnittene
Sequenzen, auch die Gegenstande

Activision

Acclaim

Bomico

Bullfrog

EIDOS Interactive

Electronic Arts 024 08/94 05 55 GAMEAPUB
Funsoft/Softgold 02131/96 51 11

Gremlin siehe Funsoft/Softgold

Infogrames 02214543106

Interplay 0211/5233222 GAMEBPUB
Konami 069/9508 12 88

LucasArts siehe Funsoft/Softgold GAMEAPUB
Microprose 05 241/94 64 80 GAMEBPUB
Mindscape 02 08/9 92 41 14 GAMEAPUB
Ocean siehe Bomico

Origin siehe Electronic Arts GAMEAPUB
Psygnosis siehe Sony

Sony Computer Entertain- ’

ment Spiele-Hotline (D) 01 90/57 85 78

Virgin 040/39 10 13 00

Warner Interactive/GT Int.  040/4 1327 77

3.

A

e

wurden anders angeordnet, und die
Monster sind nicht an denselben Stel-
len zu finden. Es ware also eher ver-
wunderlich, wenn Sie mit den alten
Savegames einfach mittendrin ein-
steigen konnten. Lassen Sie sich
tiberraschen!

Unser Sonderheft Nummer vier ist
eine vollstandige Marktubersicht aller
momentan verfligbaren PAL-Spiele
fur die PlayStation.

Der Erscheinungstermin ist der
03.12.97.

www.eidos.com
www.ea.com
www.gremlin.co.uk
www.infogrames.com
www.interplay.com
www.konami.com
www.lucasarts.com
www.microprose. com
www.mindscape.com
www.ocean.com
www.ea.com.origin
www.psygnosis.com

www,playstation.com
www.vie.co.uk\~vie
www.gtinteracitve.com
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Leser Top Ten

Nachfolgend sehen Sie wieder |hre aktuelle Leser Top
Ten. Das sind nicht irgendwelche Charts, mit denen sich
keiner identifizieren kann, das sind lhre personlichen
Favoriten.

Name des Spiel Punkte

1. Tomb Raider 126

2. V-Rally 80
3. Formel 1 "97 76
Resident Evil 68
Abe’s Oddysee 54

Command &
Conquer 40

Croc 30

Intern. Superstar
Soccer Pro 28

Formel 1 27

Tekken 2 27

Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Florian G.,
Buhl

Indizierung

Zum Thema Indizierung, das im Edito-
rial unserer letzten Ausgabe behandelt
wurde, erreichten uns zahlreiche Zu-
schriften. Stellvertretend veroffentlichen
wir hier einen Brief unseres Lesers Klaus
T. aus Remscheid.

Beim Thema Indizierung und BPjS
schwillt mir regelmaRig der Kamm,
so auch beim eben gelesenen Edi-
torial der neuesten Ausgabe. Ich
frage mich, wovor man die Kids mit
solchen MaRnahmen denn eigent-
lich schitzen will. Ich jedenfalls
habe noch keine Horden plundern-
der und brandschatzender Jugend-
licher nach dem Zocken indizierter
Spiele durch unsere Stddte ziehen
sehen. Was mir jedoch oft auffallt,
sind Jugendliche, oft sogar Kinder,
die mit brennender Zigarette und
Bierdose in der Hand in der
FuBgangerzone sitzen. Klar, Bier
und Zigaretten gibt's ja auch an je-
der Ecke, und die Werbung hierfur
begegnet uns ja auch standig. Viel-
leicht sollte man eine spezielle
Steuer flr Videospiele einflhren,
dann hatte man sicherlich in Theo
Waigel einen prominenten Flirspre-
cher fur die Aufhebung samtlicher
Indizierungen. Im Ernst - das Celd,
das fur die Burokraten in der BPjS
verbraten wird, konnte sicherlich
in echter Jugendarbeit weit sinn-
vollere Verwendung finden. Nur:
wer bringt das den vergreisten Ses-
selpupsern an den Schaltstellen
bei?

Hot?line

Ich muR sagen, daR mir das Heft
ganz gut gefdllt. Das einzige, was
man lhnen vorwerfen kann, ist der
katastrophale Zustand der Hotline.
Ich habe schon mehrere Donners-
tag-Nachmittage damit verbracht,
mit dem Anrufbeantworter zu
schwatzen oder das Besetztzei-
chen auswendig zu lernen. Dabei
wollte ich doch nur ein paar
Cheats. Kann man da nicht was da-
gegen unternehmen?

Nico M., Meili

Ja, ja, die Hotline. Wie Sie sich wahr-
scheinlich denken, sind Sie nicht der er-
ste Leser, der sich Uber das standige Be-
setztzeichen beschwert. Wir haben zwar
schon oft darauf hingewiesen, aber uns
liegt sehr am Herzen, dak da keine
MiRverstandnisse aufkommen:

Wir haben die Hotline als kostenlosen
(es entstehen nur die normalen Telefon-
gebiihren, keine zusatzlichen Kosten)
Service fur unsere Leser eingerichtet.

Urspriinglich war es - aufgrund unserer
Personalsituation - nicht moglich, die
Hotline mit mehr als einer Person zu
besetzen. Da sich unser telefonischer
"Hilfsdienst" mittlerweile immer groRe-
rer Beliebtheit erfreut, kommt es - logi-
scherweise — verstdrkt zu Engpdssen
(womit wir bei dem beriihmten Besetzt-
zeichen waren...). Aber: Wir haben ver-
standen! Spatestens ab Anfang nachsten
Jahres werden lhnen drei — eventuell so-
gar vier — Ansprechpartner wahrend der
Hotline-Zeiten zur Verfugung stehen.
Damit hoffen wir, die Besetztzeichen auf
ein Minimum zu reduzieren und mehr
Leser in den GenuR der gewiinschten
Auskiinfte kommen zu lassen.

Alles so schon bunt

Viele Leser duRern sich positiv Gber
den Inhalt Eures Magazins - was
zweifelsohne berechtigt ist. Mich
allerdings wurde interessieren, wer
fur die genialen Layouts verant-
wortlich ist. Mir gefallt der klar
strukturierte Aufbau des Heftes
und daR die Artikel nicht alle gleich
aussehen, Welchen Beruf muf man
denn lernen, um Zeitschriften zu
gestalten? Nick C., Freiburg

Danke fiir das Kompliment. Das Design
unseres Magazins liegt komplett in den
Handen unserer externen Layoutfirma
“Journalsatz”. Dort beschaftigt sich
uberwiegend Joe Ambs mit unserem
Magazin, an den wir |hr Lob selbstver-
standlich weiterleiten. Um als Layouter
zu arbeiten, empfiehlt sich eigentlich
eine Ausbildung zum Grafikdesigner -
unser Kollege nahm aber einen klei-
nen Umweg auf sich: Er ist
urspriinglich ausgebildeter
Schauspieler. pat
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Auch in unserer Ausgabe 10/97 hatten wir zahireiche Verlosungsaktionen.
Die Preise sind zwischenzeitlicl bereits bel den Gewinnern eingetrofien:

stefan M., Solingen
Christqph P, Leipzig
Michael R., Hamburg
Markus S., Meinersdorf
Christian D., Alberweiler
Martin B., Kothen
Marion S., Solingen

Toni A., Frankfurt

Levent C.. Berlin
Andree O., Berlin

Bernd R., Delmen‘horst
Lars W., Liibeck
Johannes S., Schwabminchen
Vera R., Ebertswalde
Dirk Z., Witten

Oliver S., Nettetal
David H., Alsdorf
Franco C., BOnen

Frank P, Bad Schénborn

Marc S., :
Hurtgenwald- Bergstein
Marc S., Zollikon
Martin H., Wetter
Johannes K., Bochum
Stefan W., Minster
Tobias R., Muhlhausen
Bjorn Z., Leegebruch
Dieter D., Koln
Liane R., Eberswalde
Christian W., Winterbach
Raphael R., Boll

Markus P, Erlangen

Uber die exklusiven "Resi-

dent Evil"-T-Shirts freuen

sich:

Matthias O., Eggesin

Christian S., Aldersbach

Patrick S., Hamburg

Mirko G., Jessen/E.

Gregor B.. 2
Berlin-Friedrichsheim

Melanie H., Arneburg

Alexandra S., Berlin

Bernd H., Duisburg
Bernd R., Mannheim
Nils 5, Solingen
Hanna K., Niestetal
Helmut M., Wien
Rainer G., Kirchseeon
Tino K., Rottach
Gerald W., Schwaig. 2-
Behringersdorf
Matthias H., Berlin
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In der Mache|R

Angstschweift auf der stirn. Zittrige Hande umklammern das Joypad.

Das Herz rast wie wild. Es gibt nur einen PlayStation-Titel, der solche
Symptome beim Spieler hervorruft: Capcom's "Resident Evil".

Endlich wirft der langersehnte zweite Teil des Grusel-Schockers

* F PREVIEW
P RESSERI Y BUT TUN

™

i

Klappe, die Zweite:
Auf diesen Schrifizug
hat die treue Fan=-
gemeinde des Hor-
ror-Schockers lange
warten miissen.

eon humpelt langsam
durch den engen Kel-
lerschacht der Racoon
Police Station. Seine
Rechte umklammert
den kalten Lauf der 45er Mag-
num, seine Linke ruht auf der
klaffenden Wunde an der
Hufte. Blip. Was war das fur
ein Gerausch? Vorsichtig steigt
Leon Uber den zerfetzten Kor-
per eines Police-Officers. Blip.
Blip. Da! Schon wieder! Viel-
leicht Ratten? Oder ein funken-
spruhendes Stromkabel? Leon
bringt die Waffe in Anschlag
und spaht um die Ecke, direkt
auf die Quelle des seltsamen
Gerausches. Auf den dreckigen
BodenflieRen hat sich eine rie-
sige Blutlache gebildet, die
stetig mit neuen Tropfen von
der Kellerdecke versorgt wird.
Blip. Vorsichtig nahert sich
Leon dem Meer aus rotem Le-
benssaft - um Sekundenbruch-
teile spater fast unter der von
der Decke herabfallenden
Kreatur begraben zu werden
(woraufhin jeder Spieler, der
nicht uber ein Nervenkostum
aus Edelstahl verfugt, vor lau-
ter Schreck das Joypad zu Bo-
den fallen laRt...).

Schrecken ohne Ende

Die geschilderte Szene kann
jeder Horror-Fan genieRen, der
sich den "Resident Evil Direc-
tors Cut" zulegt. Denn neben
der eigentlichen Spiel-CD ist in
der Verpackung die erste offi-

zielle Demo-Version des
heiRersehnten Sequels ent-
halten. Nach monatelangem
Warten nimmt "Resident Evil
2" nun endlich konkrete For-
men an - und uberzeugt be-
reits im fruhen Entwick-
lungsstadium auf ganzer Li-
nie. Statt mit bewegten 3-D-
Hintergrunden oder gar ei-
ner Ego-Perspektive herum-
zuexperimentieren, hat das
Capcom-Entwicklerteam er-
neut auf das bewahrte Spiel-
konzept mit wunderschon ge-
renderten, aber statischen Hin-
tergrunden gesetzt. Der Man-
gel an Dynamik wird durch
hdaufige Perspektivenwechsel
und dramatische Kamera-Ein-
stellungen locker wettge-
macht. Jede Bildschirmgrafik
ist ein kleines Kunstwerk — fas-
zinierende Licht- und Schatten-
spiele, detaillierte Gebaude
und Objekte, sowie die allge-
genwartigen Blutspritzer an
den Wanden sorgen fur ein
schaurig-schones Ambiente.
Spielfiguren und Gegner sind
nun wesentlich detaillierter
ausgearbeitet und flussiger
animiert als beim "Original”.
Die Story ist gar nicht mal
so weit weg vom Schauplatz
des ersten Teils angesiedelt.
Diesmal ist in Racoon City
selbst die Zombie-Pest ausge-
brochen, woraufhin das
adrette Stddtchen im puren
Chaos versunken ist. Die
StraBenziige sehen aus wie
nach einem Burgerkrieg, und

seine dunklen Schatten voraus... von Michael Schmithiuser

tuberall tummeln
sich blutriinstige
Untote.

In der Demo-
version schliipfen
Sie in die Rolle
des Polizisten
Leon, der sich als
einer der wenigen
Uberlebenden
durch die Zombie-
verseuchten
Strafen und Gebaude kampft.
Leider ist nach einigen weni-
gen Raumen in der Racoon Po-
lice Station und rund zwei Dut-
zend untoten Angreifern
Schluf — mehr als 15 Minuten
gruseliges Spielvergnugen
gibt die Demo nicht her. Trotz-
dem vermittelt sie einen her-
vorragenden Eindruck von
dem, was im ersten Quartal
'8 auf die Horror-Fange-
meinde zukommt: Eine gra-
fisch spektakuldre und atmo-

sphdarisch dichte Splat-
ter-Orgie auf hoch-

stem Niveau. pat) ax.

[11In den
Straflen von
Racoon City
herrscht das
blanke Chaos.
[2]1 Wahrend
Leon eine rit-
selhafte Blut-
lache erforscht,
falit ihm ein
schieimiges
Monster vor
die Fiilie.
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Angespielt| PGA Tour 98

Nichts ist schoner, als an einem Sommermorgen bei Sonnenaufgang
am ersten Abschlag zu stehen. Nichts begeistert einen Golfer mehr,
als die spielerische Asthetik cines TPC Kurses in den USA.
Was aber, wenn Sie mitten in der Nacht die Leidenschaft uberfallt?
Dann greifen Sie zum Joypad und legen die neueste Version

@ Das offizielle PlayStation Magazin

von PGA Tour in lhre Konsole. von ingo Bshme

ie Holle ist ein einzi-
ger, grofer Golfplatz.
Jede Bahn ist mit
Liebe von den ganz
GroRen, wie Nicklas
oder Palmer gestaltet. Mit Fair-
ways so saftig und weich, als
liefe man auf einem Luftkis-
sen. Mit Greens so makellos
und regelmaRig wie das Ge-
sicht einer griechischen Sta-
tue. Und Schldger von Calla-
way bis Coldwin — was immer
man will. Allein ... es gibt
keine Golfballe.

Wer bei diesem Witz nur
verstandnislos die Stirn run-
zelt, der sollte ganz schnell
weiterbldttern. Denn hier geht
es nur um eines: Colf, Colf
und nochmals Colf. Nur, daB
Sie es diesmal nicht in der
freien und derzeit auBerst fri-
schen Natur spielen, sondern
in der behaglichen Atmo-
sphdare Ihrer eigenen vier
Winde.

Die Simulation

Wer Golf in natura erlernt hat,
der weill, wieviele verschie-
dene Teilaspekte zu einem
Sehwung gehdren. Uber 20
verschiedene Bewegungsab-
laufe entscheiden daruber, ob
ein Ball in gerader Linie auf die
Fahne zusteuert oder kreuz
und gquer die gesamte Spiel-
bahn ausnutzt.

So viele Details lassen sich
naturlich mit den wenigen Ta-
sten einer Konsole nicht tber-
tragen. Und in knapp zwei Se-
kunden 20 verschiedene
Knopfe in der richtigen Reihen-
folge und zum Teil gleichzeitig
zu drucken, wurde den
SpaBfaktor an der PlayStation
schon vor dem ersten Schlag
auf Null sinken lassen. Statt
dessen hat sich spiel- und so-

Scottsdale

[11 Vor jedem Loch erkliirt ein
Sprecher, wo die Gefahren liegen.

Y TIE YL [21 Um bei den Grofien mitzuhalten,

4

gar plattformibergreifend ein
Verfahren eingebiirgert, das
simpel zu handhaben ist und
dennoch der Willkur und Form-
abhangigkeit des echten
Golfspiels gerecht wird: Das
Swing-Meter. Hierbei handelt
es sich um eine Anzeige, die in
drei Abschnitte eingeteilt ist.
Driicken Sie das erste Mal die
X-Taste, lauft ein Zeiger auf
der Skala nach oben, Dies ent-
spricht dem Riickschwung.

mull ein Par das schiechteste
Ergebnis sein. [3]1 Als “Longhitter”
kommen Sie ins Buch der Rekorde.

Beim Ubergang vom breiten,
mittleren in den oberen, roten
Bereich ist X erneut zu betdti-
gen, um den Durchschwung
einzuleiten. Gleiches gilt,
wenn sich der Zeiger schlief-
lich dem unteren — ebenso
roten - Abschnitt der Anzeige




B HERSTELLER: Electronic Arts B HERKUNFTSLAND: USA

EA Sports

M ENTWICKLER: W GENRE: Golfsimulation

W VERFUGBAR AB:

Dezember M ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Die Flugbahndarstellung hiift
Ihnen bei der Wahl des

einem Meer aus
Sand.

nahert. Je genauer Sie den
exakten Ubergang treffen, um
so gerader fliegt der Ball in die
anvisierte Richtung. Klicken
Sie zu friih, ist ein "Hook” -
also eine Flugbahn, die gegen
Ende nach links abdreht — das
Ergebnis. Verpassen Sie den
richtigen Moment, fliegt der
Ball mit starkem “Slice” nach
rechts. Je weiter Sie zu-
riuckschwingen, desto schnel-
ler ist auch die Ceschwindig-
keit des Zeigers, wenn er nach
unten saust. Und um so
schwerer ist es, den richtigen
Moment zu erwischen und
eine optimale Flugbahn zu
erhalten.

Zwar hat dieses Verfahren
in der direkten Analogie recht
wenig mit einem echten Colf-
schwung zu tun. Dennoch ist
das Cefiihl am Joypad das-
selbe wie mit dem Schlager in
der Hand. Und beide Male ist
es die Psyche, die daruber ent-
scheidet, wie lhr Ball fliegt.

Sobald Sie lhre Konsole ein-
geschaltet haben, sehen Sie in
einem asthetischen Videoclip,
welche Golf-Pros mit Tantie-
men an dem Spiel beteiligt
sind und auf welchen Kursen
Sie Ihr Geschick beweisen dir-
fen. Und da zeigt sich nicht
nur im Bild, sondern auch an
den Namen, dal PCA Tour sei-
nem Titel gerecht wird. Zur
Auswahl stehen funf Meister-
schaftsplatze aus Florida, Cali-
fornien und Arizona.
Zu jedem einzelnen
erhalten Sie ein etwa
halbminitiges Video,

[1]1 Am Gitternetz erkennen
Sie, wie der Putt bricht.

[2]1 Auch Explosionsschiige
aus dem Bunker gehodren
zum Repertoir von PGA 98.

Znd Shot Blast
CUSTOM 3

das Sie mit der Ge-
schichte und den Be-
sonderheiten des

Kurses vertraut
macht. Gleiches gilt bei der
Auswahl des Spielers, in des-
sen Haut Sie schliipfen. Ob Sie
sich fur einen echten PGA-Pro
wie Tom Kite oder Jim Gallgher
Jr. entscheiden oder sich einen
Spieler zusammenbasteln,
bleibt Ihnen Uberlassen. Wah-
rend die vierzehn Pros - ver-
standlicherweise - kaum noch
Verdnderungen an lhrem Spiel
zulassen, stehen lhnen bei den
sechs frei konfigurierbaren
Charakteren alle Optionen of-
fen. Da wahlen Sie selbst das
Handicap (allerdings nur bis
Hcp 18l), welche Schlager ins
Bag gehoren und wie risikobe-
reit der Schlag sein darf. Mit
diesen und weiteren Einstel-
lungen nehmen Sie das Feintu-
nig vor und legen diese Daten
auf der Speicherkarte ab. Bei
jedem Neustart werden diese
automatisch geladen.

Ceht es dann auf die
Runde, erklirt lhnen ein Spre-
cher vor jedem Loch, wo die
Schwierigkeiten liegen und wie
Sie s am besten spielen. In
der Ubersichtskarte sehen Sie
zudem den gesamten Platz
aus der Vogelperspektive,

What'’s new?

Das Ambiente der eigentlichen
Spielumgebung ist liebevoll
gestaltet. Die fotorealistischen
Hintergrinde und die perfekt
ausgearbeiteten Bahnen mit
ihren Bunkern, Wasserhinder-
nissen und dem von Baumen
umwachsenen Rough lassen
kaum Wunsche offen. Und wer
bereits einen der Platze
in natura gespielt hat,
muR anerkennen, daR es
dort wirklich so aus-
sieht. So liegt beispiels-
weise der “TPC of Scotts-
dale” in der Wuste Arizo-
nas. Und die einzelnen
Fairway-Abschnitte se-
hen auch bei der Simula-
tion von Electronic Arts
aus, wie grune Inseln-in

Bereits in den letz-
ten beiden Wintern
haben die Macher
von Electronic Arts
mit den Spielen "PGA
Tour 96" und "PGA
Tour 97" vielen Gol-
fern das warten auf
die neue Saison versift. Ob-
wohl sich das prinzipielle
Gameplay uber die Jahre kaum
verandert hat, haben die Pro-
grammierer sich nicht auf ihren
Lorbeeren ausgeruht. Bei den
Neuerungen von PGA 96 zu 97
handelte es sich (iberwiegend
um den optischen Feinschliff.
Dazu zahlten z. B. der variable
Kamerawinkel und eine Wieder-
holung des Schlags mit Kom-
mentator im Stil eines Fernseh-
berichts. Ebenso wurden die
Schlage von 14 Golf-Profis mit
Motion-Capturing im Blue-
screen-Verfahren aufgenom-
men, wodurch die Schwung-
bewegungen der Spieler noch
wirklichkeitsnaher aussehen.

Bei "PGA Tour 98" gab es in
puncto Realismus kaum noch
etwas zu tun. Und wenn quali-
tativ keine Lorbeeren mehr zu
ernten sind, muR eben die
Quantitat herhalten, um ein
neues Release zu begriinden.

Wer bereits einen der
Platze in natura
gespielt hat, weiB,
daB es dort wirklich
SO aussieht.

Und so hat die 98-er Version
vier neue Kurse und sieben
neue Spielvarianten mit auf
den Weg bekommen. Zu erste-
ren gehort auch eine Exklusiv-
lizenz des berihmten “Pebble
Beach Colf Links", Die Erlaub-
nis, auch den "The Links at
Spanish Bay" fur die virtuellen
Colfer zur Verfugung zu stel-
len, wurde hingegen anschel-
nend nicht verlangert, und so
fehlt dieser Kurs im Vergleich
zur Vorgdngerversion.

Bei den neuen Spielvarian-
ten haben die Programmierer
besonders an die Zocker unter
den Sportlern gedacht...

Mehr zu diesem Thema, und
was sich EA sonst noch in der
aufpolierten 98er-Version aus-
gedacht hat, verraten wir |h-
nen in der kommenden
Ausgabe in einem aus-
fuhrlichen Test. pat
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Angespielt| Actua Soccer 2

/ 4D
Nach erfolgreicher WM-Qualifikation darf sich
der britische FuBRball wieder erstklassig nennen. Ahnliches

hat auch Gremlin vor: " Actua Soccer 2" will beweisen,
dai "ISS Pro'" nicht der Weisheit letzter schluR ist. von Artur Hoffmann

@ Das offizielle PlayStation Magazin

ann eine winzig
kleine Zahl einen so
groRen Unterschied
machen? Nach "Cool
Boarders 2", "Tomb
Raider II", "Pandemonium 27,
"Gex 2" und vielen mehr, war-
tet nun auch das beliebteste
FuRballspiel aller Englander
mit einer solchen Zahl im
Titel auf. Das Ziel ist klar: Ko-
namis Vorzeigegame ISS Pro
soll von der Spitze verdrangt
werden. Wahrend unseres
ECTS-Besuches konnten wir
uns am Gremlin-Stand bereits
ein kurzes Bild von der Qua-
litdt des Brit-Kicks machen. In
einem Gesprdch mit dem PR-
Manager des Unternehmens
erfuhren wir dann auch,

daR zwei englische FuBRball-
spieler an der Entwicklung
mitgewirkt haben. Zum einen
ist das der — derzeit leider
verletzte — Alan Shearer, sei-
nhes Zeichens immerhin Mit-
telsturmer der Nationalmann-
schaft. Zweiter im Bunde ist
Michael Owen, der hierzu-
lande recht unbekannt ist.
Das wird sich aber in den
nachsten Jahren andern, da
der erst 17jahrige bereits
neben Karl-Heinz Riedle beim
FC Liverpool sturmt und ihm
eine gldnzende Karriere vor-
ausgesagt wird. Ob diese
Prophezeiung auch fir Actua
soccer 2 gilt?

L11 Der tsche-
chische Spieler
1ant dem
herauseilenden
Keeper keine
Chance. [2]1 Das
war wohl nix.
[3]1 Deutschiand
gegen Hroatien
- das erinnert
an die EURO 96.

Das Doppelpack "Actua
Soccer" und "Actua Soccer
Club Edition" fiel vor allem
durch das nicht unbedingt ein-
fache Handling, die mangelnde
Spieltiefe sowie die geringe
Anzahl von Mannschaften auf.
DaR sich dieses Spiel in Eng-
land trotzdem so gut ver-
kaufte, liegt wohl an der Tat-
sache, daR die Briten seit je
her auf Kick and Rush stehen.

Versprechen

Da sowohl Cameplay und Gra-
fik als auch Optionen und tak-
tische Einstellungen komplett
umgestrickt wurden, kann

Auch das PaBsystem erfuhr
eine kleine Modifikation.
Nun wird das runde Leder
nicht mehr hemmungslos
nach vorne gebolzt,
sondern prazise von Mann
zu Mann gespielt.




MW HERSTELLER: Funsoft M HERKUNFTSLAND: England
W ENTWICKLER: Gremlin B GENRE: Sportspiel
W VERFUGBAR AB: Dezember M ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2
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man Actua Soccer 2 guten Ge-
wissens als brandneues Foo-
tie-Came bezeichnen. Nichts
erinnert mehr an das teilweise
arg pixelige Gekicke der Vor-
version, die in unserem
PlayTest (Ausgabe 9/97) eine
Grafikwertung von 2,5 erhielt.
Ganz im Gegenteil: Durch den
Einsatz polygonaler Kicker
konnte man es auf den ersten
Blick als vermeintlichen Nach-
folger von ISS Pro bezeichnen.
Da die hier vorgestellte Pre-
viewversion noch einige
Macken aufweist (kein Haupt-
menu, nur englische Teams,
sporadische Abstlirze), mus-
sen wir uns auf die Aussagen
des bereits zitierten PR-Man-
nes verlassen, der uns glaub-
haft versichert, daB "insgesamt
64 internationale Teams mit je-
weils 20 Spielern zur Auswahl
stehen. Die Partien werden in
einem von 24 Stadien bei un-
terschiedlichen Wetterbedin-
gungen wie z.B. Schnee, Nebel
oder Regen ausgetragen”.
Dank des eingebauten Editors
durfen Sie die Mannschafts
sowie Spielernamen nach Be-
lieben andern. Ahnliches gilt
auch fur das Design der Tri-
kots. Einmal editierte Teams

(11 Dieser Ball
wird in Kiirze
im oberen lin-
ken Tordrei-
eck einschila-
gen. [2]1 Torju-
bel oder
Schlagerei?

werden auf der Memory Card
abgespeichert.

Auch das PaBsystem erfuhr
eine kleine Modifikation. Nun
wird das runde Leder nicht
mehr hemmungslos nach
vorne gebolzt, sondern pra-
zise von Mann zu Mann ge-
spielt. Hier versuchen die Ent-
wickler den SpielfluB dhnlich
realistisch zu gestalten, wie es
bei ISS Pro bereits der Fall ist.
Um die anfanglichen Probleme
rasch zu beseitigen, begeben
Sie sich zuallererst in den Trai-
ningsmodus. Dort machen Sie
sich nicht nur mit der Aus-
fuhrung von Standardsituatio-
nen wie FreistoRen, Eckballen
oder Elfmetern vertraut, son-
dern Gben auch das - im mo-
dernen FuRball = unverzicht-
bare KurzpaBspiel.

Falls Sie sich aber auf eine
erstklassige Simulation freuen,
sollten Sie bedenken, daR es
sich bei diesem Muster um
eine extrem frihe Version han-
delt. Somit kann das eine oder
andere erwahnte Feature dem
Rotstift zum Opfer fallen. Seit
"V-Rally" und dem angeKkundig-
ten Streckeneditor, den kein
Mensch auBerhalb "Infogra-
mes" jemals zu Gesicht be-
kommen hat, gehen wir mit
PR-Aussagen etwas skep-
tischer um. Ein Test
wird uns alle auf-
klaren.

L
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[11 Der besseren Ubersicht wegen wird im Winter mit einem orange-
farbenen Ball gespielt. [2]1 Jeder Spieler hesteht aus bis zu 250 Poly-
gonen. [3] Ein Spiel im Nebel ist ebenso anstrengend wie spannend.

(06031) 77 18

Fax: (0 60 31) 55 20

SONY PLAYSTATION

Playstation Konsole PAL DV 289,00
Playstation ,Value Pack™ DV 319,00
PSX Konsole umgebaut DV 359,00
PSX Umbau DV 70,00
PSK Analog Controller DV 5495
PSX Analog Joystk Sony DV 119,85
PSX Bag incl. Controllar

& Memory Card DV 79.95
PSX Control Pad Farbig DV 3495
PSX Control Pad Sony DV 39,95
PSX Game Buster DV 7995
PSX HF-Adapter Sony oV 44,95

PSX HF-Adopter (neue Verson] DV 34,05
PSX Infrarot Joypad Just DV 6995
PSX Joypadveriingerung DV 1995

PSX Lasergun DV 9995
PSX Link Kabel Sony ov a495
PSX Link Kabel DA 2495
PSX Mad Catz Lenkrad

mit Gas & Bremse DA 138,95
PSX Mem. Card 1 Meg DA 2995
PSX Mem. Card 8 Meg DV 4495
PSX Mem, Card 24 Meg DV 7985
PSX Mam. Card 48 Meg oV 9495
PSX Momory Card | Mog Sony DV 34,95
P5SX Mouse Sony oV W9
PSX Mutti-Tap Sony DV 5395
PSX Namco A Com.Stick DV 9995
PSX NeGcon Pad Sony DV 7995
PSX Predator Gun DA 53,95
PSX PC Link DA 7995
PSX RGB Kabel Logic DV 2495
PSX VAF-1 Lenkrad DV 139,99
SONY PLAYSTATION GAMES
Actua Golf 2 DA 6395

DA 9495
DV 84,95

“"DA 84,95

Adidas Power Soccer'97
Agent Armstrong

Ar of Timo D™ 84,05
Auto Destruct DV* B4.85
Ayrton Sonna Kart Dual 7 DV™ 8435
Bophomets Fluch 2 DV*® 8495
Batman & Robin DA* B4,95
Battle Arana Toghinden 3 DA 84.95
Beast Wars DA* 84,95
Biazing Dragons DV 8495
Bleitut 2 Dy* 7995
Broken Helix DA® 94,95
Bug Ridors Da* 7795
Bust-A-Move 3 DA™ &1,95
Bubble Babble 2 DA® 79,95
Buchido Blade JP 13355
Colony Wars Dy* 84,95

Command & Conguer DV 89,95

Construstor
Cragh Bandicoot
Crash Bandicsot 2

DV 84,95

or Lot 0A~ fd 95

Drsams DuT 84,08
Discworld DV* 4S5
Exhumed DV BE3Y
Fantastic Four DA 84,05

US 145,95

“SPV*99 95

ﬁhlinu Farce pv® 0495
FIFA 98 - Die WM QualifikationDV* 84,95
Flottanmandver DV™ 84,95

““pV 99,95

Final Fantasy 7

Formular Karts DA* 94,95
Frogger DV* 84,95
Gex2 DA™ 84,95
G-Police DA 99,95
Grand Theft Auto DA" 84,95
Heavens Gate DA B495

Hercules DV* 84,95

Versandbedingungen:

Mo-Fr: 9™ bis 19.", Sa: 10.” his 16."

Abholung in der Versandzentrale mdglich!

SONY PLAYSTATION

Int. Superstar Soccer Pro
Jack Nicklaus

Joe Slom

John Madden NFL'98
Kick Off ‘97

Kurushi

Legacy ol Kain
Machine Hunter
Magic the Gathering
Manic Karts

Mass Destruction
Maximum Force

MDK

MegaMan 8
MegaMan Batle & Chase
Micro Machines V.3
Midrnight Run

Monster Trucks
Maonopoly

Moto Racer

Mator Mash

Nascar Racing "98
Namco Museum Vol. 5
NBA Hanatime

NBA 98

Neod IV Spaad 2
Nightmare Creatures
NFL Quarterback Club 98

NHL "38

NHL Breakaway 98

NHL Face Off 98

NHL Open loe

nHL Powerplay Hockey ‘58
Nuelear Strike

Fandemoniom 2
Parappa the Rappar
Pan Corpus

Feak Performance
Player Manager
Populous - 3rd Coming
PGA Tour ‘38

Rage Racor (R R. 3)
Rapid Rocer

Rebal Assault 7
Rebaot

Wil o

Hisiko

Riven (Myet 2)

Rosso Me Queen
Shadow Magier

Sim City 2000

Soul Blade

Soviot Strike
Stroctfighter EX Plus Alpha
Strike Point

Supar Pang Colloetion
Super Pugsle Fighter 2 Turks
Supersonic Rocers 2X8
Syndieate Wars
Swagman

Takken 7

Tast Drivo 4

Tetris Plus

Theme Hospital

Timae Crigig incl. Gun
Tomb Raider

Tomb Raider Losungshem

Total NBA'G7
Traneport Tyeoon
Trash It

Treasure Of The Decp
Ubik

V-Rally

DV 9495
DV* 84,95
DA® 94,95
DA 8495
DA* 94,95
DA 70,95
DV 8495
DA 87,95
DV* 84,95
DA* 84,95
DA™ 84,95
US 114,95
DV" §9.95
DV* 94,85
DV* 94,95
DA 94,95
DA* 94,95
DA 8495
DV* 84,95
DV* 84,95
DV* 84,95
DV* 84,95
DA* 79,95
DA™ 94,95
DV* 4,95
DA E4 9D
DA* 8495
DA* 84,95
DV 84,95
DA* 84,95
US 99.95
DA* 94,95
DA* 84,95
DV 3485

V84,95

DV 84,95
DA* 85,95
DA 7935
D" 90,05
DA* 84,95
DA 89,99
DV™ 84,95
DA* 84.95
DA 99.95
DA 94,95
DA 5395
DV” 84,98

DV* 84.95
DV~ 3930
DA® 040
DV pa.95
Dy 24,05
Dy 99,96
DV B4
DA® 81,95
DV 8405
0A” 94.99
DA 69,95
Dy g4.08

DV 54,99
oV 87,98
DA 80,95
V" 54,93
DA 79,95
DV* 8455
DA" 14995
DV @49
Dy 1400

DA 79,94
OV Ba.95

DA 81,95
US 108,95
DV* 87,95
DV 8935

Vergessene Welt JurassicPark DV 84S

Virtual Baseball "97
VMX Racing
Warcraft 2

Nachnahme DM 10,904DM 3.- NN-Gebilhr 0. Vorkasse DM 6,90. Euroscheck bis DM 400,

DA 84,95
DV* 84,95
DV 8495

—ZmMe2=P=-TIam=-2m

Kaiserstralle 65
61169 Friedberg

SONY PLAYSTATION

Warhammar 2: Dark Omen DV” 64,55
Wing Commander 4 DV 8495
Wing Dver DA 84,95

DV* 79,95

Z
SONDERANGEBOTE!!

Acta Soecor DA 44955

Air Combat DV a498
Alien Trilogy DV 4495
Alone in the Dark 2 DA 59,95

Battle Arena Toshinden DV 4495
Bust a Move 2TheArcade DA 4495

Casper DV 4995
Contra (Probotestor} DA 80,05
Destruction Derby 1 DA 4495
Fade to Black DA 44,95
FIFA Soccer'9s DV 4495
Int.Sp.stor SoccerDeluxe DA 59,95
Lost Vikings 2 DV 5395
PGA Tour Golf'96 DA 44,95
Rayman DA 4495
Ridge Racer DV 4495
Road Rash DA 4495
Sampras Extreme Tennis DA 6995
Spidor DV 69.95
Suikeden DA 79.98

Supersonic Aacers DA .05
Tekken 1 oV 4495
The Incredible Hulk DA 4395
True Pinball DA 44,95
WipEout DV 4495

Waorms DV 4495

NINTENDO 64
ifid Konsole Pa DV 299,

N64 Controller Farbig DV 54,

NB64 Controller Grau DV 5495
NGa HF Adapter DV 44.55
N&d Joypadvoriingorung DV 198
Ne4 Momary Card Dy 99,05

ni6a Memory Card 1 MEG oy 34.85
NE&4 Momaory Card 4 MEG DV 69.53
NG64 NTSC-Adapter Dy 2968
NB4 PC Link DA 7945
N&64 Aumblo Pack Nintengo DV 3695

NINTENDO 64 Games

Blast Corps DA 10395
Bombarman 64 DA" 58,95
Cloyfighter 63 17 DA® 13995
Dark Rift DA™ 13435
DV*89,95

Extreme (G DA* 138,95
Goldon Eyn 007 DA A
F1 Polo Peartion @4 DA 120,08
Haxen 6l DA 12345
Int. Euparstar Concor bl DA 17485
Lomborghini DA* 120,95
Lylat Warx (Starfox 64) DA 12355
Maria Kar 64 oy 895
Miachisl Mohers DA® 89,95
Multi Aacing Championshin DA 143,85
NEA Hangtimo DA 179,95
NFL Quariorback Club '98  DA® 1289%
Filomwings 6d OY 104.55
Ctar Ware: Shadow oftho . DV 179,95
Super Mario B4 Dy 6948
Supor Mario 64 SpiaiDer DV 7460
DA* 13995

Turok DV 17980
Turok Pal EV 129,95
Wave Race bd DY 8345
Wayne Gratzky'e 3D Hook. DA 12998

*Spiola waren hel Anzeigenschiuf noch
night ligferbar!

ony-:

Hammer you %\mn
De:la‘iuc pack | layst* ntrol-
r‘ms.wﬂwﬂ Card

1 Mem 319"

E‘\SO'\G w
Das wn¢

erhaltiich!!! Es gelten unsere AGB. Keine Haftung fiir Irrtimer und Druckfehler.

Versandkostenfrei ab Warenwert DM 200.- inur Softwarel. Keine Ausl ferungenl|
Bei Ni Iher Ware h wir DM 20,- pauschal. Ricksendungen nur
nach Absprache.Versi : DV=komplett d h; DA=deutsche Anlei EV=englische V
us ikanische Version; JP=japanische Version. Alle Komplettldsungen von Hint Shop

b5 , :
‘u‘k\'\‘:ighar ab Oklnhm

In Duisburg bieten wir Ihnen auf iiber 300 qm gebalite Multimedia-Power:

Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme...
und demnéchst auch Musik-CDs und DVDs.
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Angespielt | Medievil

Fa " b c f

Gruseln und Schmunzeln: sonys schaurig-schénes Horror-Abenteuer ""Medievil"
setzt auf schrille Charaktere, dilStere Szenarien und edle Optik.
Wir haben dem britischen Entwicklerteam iiber die Schulter geschaut. von Michael Schmithiuser

ér sagt, es gabe in
Cambridge nur ver-
knocherte Professo-
ren, lernwitige Stu-
denten und langwei-
lige Doktoranden? Mitten in
der altehrwiirdigen Univer-
sitatsstadt hat sich ein wilder
Haufen von Programmier-
Cracks, Grafikdesignern und
Soundspezialisten angesie-
_ delt. Bereits seit 1989 pro-
‘2 duziert die Software-
schmiede Millennium Spie-
le-Hits am laufenden Band.
Und seit geraumer Zeit werkelt
ein elfkopfiges Team von aus-
gesprochenen Horror-Fans
an der ersten "3-D-Ac-
tion-Grusel-Kémodie"
fur die PlayStation.

Der Ritter und
der Zauberer

"Medievil" ist ein Mix aus den
englischen Begriffen "Medi-
eval" (mittelalterlich) und "Evil"
(bOse). Das BOse wird von dem
dunklen Magier Zarok verkor-

Welche Gemeinheiten hiilt Zarolk wohl hinter den
Mauern dieses Schlosses fiir Daniel bereit?

pert. Der Unhold legt den Zau-
berspruch der "Ewigen Nacht"
auf ein friedliches, mittelalter-
liches Dorf. So kann er unge-
stort durch die ausgestorbe-
nen Gassen wandern und die
schlummerndern Einwohner
ihrer Lebensenergie berauben.
Ein Teil dieser Energie dringt in
den Boden ein und erweckt —
wie sollte es in einem Grusel-
Spiel auch anders sein — die
Toten zum Leben. Einer der
reanimierten Verstorbenen ist
der edle Ritter Sir Daniel For-
tesque, der vor langer Zeit von
Zaroks Schergen ins Jenseits
befordert wurde. Endlich kann
Daniel seine offene Rechnung
mit dem bosen Magier be-
gleichen - und Sie als Spieler

mussen ihm dabei helfen.

Fir die lllustration der Hin-
tergrundstory und die zahllo-
sen Zwischensequenzen haben
die Entwickler tief in die Ren-
der-Trickkiste gegriffen - die
ersten Videoschnipsel aus Me-
dievil sehen einfach uberwalti-
gend aus. Doch Sie bekommen
nicht nur Spitzengrafik aus der
Konserve geboten. Auch die
eigentliche Spielgrafik schickt
sich an, auf der PlayStation
MaRstdbe zu setzen. Sie be-
trachten das Geschehen in be-
ster Tomb-Raider-Manier Uber
den Riicken des kndchernen
Protagonisten hinweg. Die vir-
tuelle Kamera verfolgt den
Helden dynamisch durch die
groBangelegten 3-D-Level. Je




B HERSTELLER:

SCE M HERKUNFTSLAND:

England

W ENTWICKLER:

Millennium M GENRE :

Adventure

B VERF{GBAR AB:

Januar '98 W ANZAHL DER SPIELER:

MiTTlennium holt

mit Medievil das Letzte
aus der PlayStation-
Hardware heraus.

1] Aufwendige Art-
work-Skizzen dienen

als Vorlage fiir die
Bildschirm-Schau-
plitze. [Z] Das Level-
design basiert zum
Grofiteil auf lichevoll
ausgearbeiteten
Comic-Skizzen.

[1]1 Deckung! Mit dieser
riesigen NKiirbispflanze ist
nicht zu spafien. [2] Sir
Daniel Fortesque in voller

Pracht.

nach Spielsituation ist das Ob-
jektiv ganz nah dran am Ge-
schehen oder wechselt in die
ubersichtliche Weitwinkel-Per-
spektive.

Die von Zarok verhexten
Welten zeichnen sich durch
groRen Abwechslungsreichtum
und optische Brillanz aus. Die
Entwickler haben den hochauf-
l6senden Grafikmodus der
PlayStation voll ausgereizt und
werfen mit detaillierten Umge-
bungsfeinheiten, fantastischen
Lichteffekten und atemberau-
benden Kameraeinstellungen
nur so um sich.

Frohliche
Zombie-Hatz

Sie miissen den klapprigen Da-
niel durch mehr als 30 Spiel-
welten geleiten — vom unheim-
lichen Friedhof tuber den ver-
wunschenen Wald bis hin zum
machtigen GeisterschloR. Uber-
all lauern blutriin-
stige Zombies, ver-
zauberte Dorfbewoh-
ner und schreckliche

Hollen-Kreaturen auf den edlen
Ritter. Was nicht heiBen soll,
daR es sich bei Medievil um
einen grausamen Horror-
Schocker im Stil von "Resident
Evil' handelt. Das Millennium-
Team hat sich von den Kino-
welten des Tim Burton ("Night-
mare before Christmas”, "Beet-
lejuice”) und den abgedrehten
Charakteren der "Adams Fa-
mily" inspirieren lassen. Da
iiberrascht es gar nicht, dal in
Medievil auch geschmunzelt
werden darf - tiber die schrage
Hintergrundstory, die cartoon-
maRig tberzeichneten Damo-
nen, oder den zum Brillen Ko-
mischen Hauptdarsteller.

Auch in Sachen Gameplay
haben die Entwick-
ler auf ein beriihm-
tes Vorbild zurtck-
gegriffen - die Alte-
ren unter lhnen
durften sich noch
an den auferst po-
puldren Spielauto-
maten "CGhouls &
Ghosts" erinnern.
Wie bei der Arcade-
Vorlage hackt sich

Daniel mit Schwertern,
Dolchen, Axten und
diversen Wurfge-
schossen durch die
hollische Cegner-
schar. Aufgelockert
wird die hektische Bildschirm-
Action durch sporadisch einge-
streute Puzzles und jede Menge
kraftspendende und monster-
vernichtende Bonus-ltems.

Die ersten spielbaren Level
des gruseligen Action-Spekta-
kels machen Appetit auf mehr.
Im Moment wird noch an den
letzten Details der mehr als 55
Gegner-Varianten gefeilt, doch
spdtestens Anfang '98 geht die

frohliche Zombie-Hatz
los. Wir halten Sie auf .&

PlayStation

dem laufenden! pat

[11 Ist er nicht niedlich? Der chenso gruselige wie
urkomische Dan Fortesque in einer Studie aus dem
Render-Computer. [2]1 Der knocherne Protagonist
beim Ausprobieren seiner Zauberkrire. (3] Sieben
méchtige Endgegner erwarten Dan auf seiner Reise
durch die verwunschenen Orte.

lennium-
Entwick-
lerteam
prasen-
tiert sich
stolz im
Kreise der
Medievil-
Hauptdar-
steller.
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Vier lange Jahre haben die Bitmap Brothers am Echtzeit-Strategiespiel "Z"
gefeilt, bis die flinke Flaggenjagd Ende 1996 auf dem PC veroffentlicht wurde.
Nach “Command & Conquer“ und “Warcraft 2“ stellt der Titel demnachst
auch PSX-Feldherren auf die Probe. von Marcel Peters

ngesteckt vom Erfolg
der Mithewerber, die
mit lhren Softwarear-
meen bereits PSX-Ter-
rain erobert haben,
wollen auch die Bitmap Bro-
thers |hr PC-Echtzeit-Strategie-
spiel nicht mehr ldnger aus
dem Schacht der PlayStation
heraushalten. Wahrend Kon-
kurrenztitel mit erklarenden
Vorgeschichten die Spieler auf
spannende Feld-
zuge einstim-
‘men, fdllt Z mit
der sprichwortli-
chen Tur ins
Haus — es gibt
strenggenommen
keine Rahmen-

[1] Die Briicke
von '"Z" - In einer
Rendersequenz
ist der Kampf um
einen strategisch
wichtigen Uher-
gang enthrannt.
[2]1 Brad & Alien,
die verriicktesten
Roboter des Uni-
versums, trinken
Bier und pfeifen
auf Zod.

handlung. Im Vordergrund
steht die Schlacht zwischen ei-

ner roten und einer blauen Ro-
boterarmee mit der Aufgaben-
stellung: Alle gegnerischen
Einheiten vernichten, Ce-
bdude einnehmen und das
Hauptquartier der blauen Par-
tei zerstoren, Im Auftrag des
zigarrepaffenden Cenerals Zod
stirzen Sie sich als Heerflihrer
in hektische Science Fiction-
Cefechte und beweisen in 20
Leveln und insgesamt 5 Welten
schnelles Taktieren und Ge-

schicklichkeit. Das Schlacht-
terrain reicht von Wusten-
landschaft uber Eis bis zu
Dschungel und Stadtgebie-
ten. Zugegeben, die Spielfel-
der sind keine grafischen
Leckerbissen und etwas zu
untibersichtlich. Dafiir ha-
ben die Designer fiir jede er-
folgreiche Mission zur Beloh-
nung Rendersequenzen ein-
gebaut - fur den weiteren
Missionsverlauf unbedeu-
tend, aber witzig "abgedreht.”
Roboter- und Waffenfabri-
ken, Radarstationen und Werk-
statten stehen schon bereit
und kénnen nicht gebaut wer-
den. Das komplette Spielfeld
ist von Beginn an sichtbar und
in rechteckige Ge-
2 piete aufgeteilt, die
von Fahnen markiert
werden. Bevor Sie
Uber eine ausrei-
chende Truppen-
starke verfugen, um
der blauen Armee
die Stirn zu bieten,
mussen Sie zunachst
so schnell wie mog-
lich Gebiete erobern
und absichern. Eine Region
wird annektiert, wenn Sie mit
einer lhrer Kampfeinheiten die
zugehorige Flagge eines Sek-
tors "beruhren”. Neu gefertigte
Roboter und Fahrzeuge der Fa-
brikationsstdtten stehen dem
Spieler dann zur Verfligung -
unabhdngig davon, wie lange
das Areal schon in seinen Hdn-
den ist. Mit dieser Idee steigt
und fdllt das Spiel, denn es ist
von entscheidender Wichtig-
keit fur den weiteren Spielver-
lauf, als erster die Fahnen zu

Das

| Kkieine
Menii-
fenster
informiert
Sie iiher
den Pro-
duktions-
verlauf
eines
Roboters.

erreichen. Leider etwas unfair
ist der unausgewogen hohe
Zufallsfaktor, der sich wie ein
roter Faden durch das Spiel
spannt. So startet die blaue Ar-
mee mit einer zahlenmalRig
uberlegenen Mannschaft und
hélt besonders in heiklen Si-
tuationen das bessere Blatt in
der Hand, denn auf der Jagd
nach den Flaggen kommt es
oft zu Einzelduellen zwischen
den beiden Gefechtsparteien.
Erst nachdem Sie einige
Kampfe fur sich entschieden
haben, sind die Fronten ausge-
glichen. Sollten Sie allerdings
eine der Schlachten verlieren,
kann das schon den DolchstoR
in die Reihen lhrer Pixelarmee
bedeuten. So wundert es
nicht, das die Strategie in den
Hintergrund tritt und dem ra-
santen Tempo der Fahnener-
oberung mit einem zu groR
geratenen Cllucksfaktor den
Vortritt ldRt,

Ach ja, Fans sollten auf
jeden Fall schon mal die Maus
"warmrollen”, denn ohne
dieses tierische Add-On ist die

Kommandotiber- E

nahme unmoglich.
pat PlayStation
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Jiirgen Schneider: Immobilien-Experte

mehr als 800 Animationen

3D-Darstellung der Hiuser & Hotels
Mehrspieler-Modus
komplett in Deutsch

unterstiitzt PlayStation-Maus

Mal ganz ehrlich: Im Spiel, wie im Leben geht”s doch immer nur um das eine — Geld, Geld
und nochmals Geld. Klar, daB es beim Monopoly fiir PC oder PlayStation genauso lduft.

An das groBe Geld kommen Sie nur mit Raffinesse und Geschick. Nutzen Sie die Vorteile der £

neuen Versionen, und nehmen Sie die StraBen vor dem Kauf unter die Lupe. Einen Bankirrtum H ASE RO

kinnen wir lhnen aber ebenso wenig versprechen, wie einen Freispruch vor Gericht. = www.hasbro.com Inferactive
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Angespielt| FIFA 98 Road to World Gup

Die Rolling-Demos des potentiellen Toptitels, die uns auf den diversen Messen
vorgefiuhrt wurden, waren allererste Sahne. um so gespannter waren wir auf
die erste Preview-Version. Here we ¢go0! von Artur Hoffmann

oller Vorfreude fin-
V gen wir den Postbo-

ten bereits vor den

Toren der Redakti-

onsrdume ab und
entrissen ihm die erste
spielbare Version von "FIFA
98 Road to World Cup".
Nachdem wir das Paket in
Sekundenbruchteilen geoff-
net hatten, erwartete uns
eine kleine Uberraschung -
laut Aufdruck handelt es
sich bei diesem Game um
die Version "Alpha 0.4". Falls
Sie sich mit dem Nummern-
wirrwarr der Softwareindu-
strie auskennen, dann wis-
sen Sie, daR derartige Pro-
dukte nicht besonders aus-
sagekraftig sind (englischer
Kommentar, Abstlirze,
grobe Crafikfehler). Aus
diesem Grund verkneifen wir
uns jegliche negativen An-
merkungen und informieren
Sie dafur uber die zahlreichen
Neuerungen.

Tour to France!

Wie der Titel bereits verrdt,
dreht sich bei FIFA 98 alles um
die WM-Qualifikation. Sie heu-
ern bei einem der 180 Teams
an, Kicken sich durch die Aus
scheidungsspiele und errei-

chen hoffentlich einen der vor-

deren Platze. Der Spielplan
lehnt sich dabei sehr eng an
die realen Begebenheiten an.
Gewinnen Sie z.B. die Ozea-
nien-Cruppe, dirfen Sie noch
keine Fahrkarten nach Frank-

reich l6sen,
sondern mus-
sen noch ge-
gen den Vierten
der Sudamerika-
Ausscheidung
antreten. Sind
Sie dann end-
lich in Frankreich dabei, geht
das Spiel erst richtig los. Erst
wenn Sie die Weltmeisterschaft
gewonnen haben diirfen Sie
sich zurucklehnen.

Im zweiten Spielmodus
mussen Sie — wie aus den Vor-
versionen bekannt — eine Ver-
einsmannschaft zum Meisterti-
tel fuhren. Auch hier schopfen
Sie aus dem Vollen. EIf natio-
nale Ligen, von Brasilien Gber
Europa bis hin nach Malaysia,

[1]1 Die Kamerafahrten
vor dem Anpfiff glan-
zen durch unglaublich
realistische Grafiken.
[2-4]1 Zahireiche Ka-
meraperspektiven
stehen zur Verfiigung.

2

stehen zur Auswahl bereit. Da-
bei entsprechen sowohl die
Team- als auch die Spielerna-
men der Realitat. Mit an Bord
ist auch die vielgescholtene
Spielertauschroutine: Stellen
Sie sich |hr Dream Team zu-
sammen, oder tauschen Sie
einen Sturmer mit zwei linken
FuRen gegen einen Weltklasse-
mann wie Ronaldo.

Nachdem die letzte Version
trotz der Bewegungssequen-
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zen von David Ginola nicht ge-
rade durch flottes Cameplay
glanzte, trennten sich die Pro-
duzenten vom eigenwilligen
Franzosen und verpflichteten
einen neuen Mann. Kein gerin-
gerer als der technisch beschla-
gene Dortmunder Schwalben-
konig Andreas "Heintje" Mdller
wurde in die Motion-Capturing-
Studios gebeten. Angesichts
des ziemlich muden Spielablau-
fes wagen wir trotzdem keine
Vorhersagen uber das endgul-
tige Gameplay. Lediglich die Er-
weiterung der Steuerung um
die hinteren Zusatztasten ist
eine Erwdhnung wert.

Weitaus positiver fallen die
erweiterten taktischen Optio-
nen auf. Nun durfen Sie jedem
einzelnen Spieler besondere
Aufgaben wie z.B. Mann-
deckung zuweisen. Auch die
Reihenfolge der Spieler, die bei
Standardsituationen wie
Ecken, FreistoRen oder Elfme-
tern zum Zuge kommen, be-
stimmen Sie. Das verbesserte
Training macht ebenfalls Laune.

Die uiberarbeitete Grafiken-
gine spiegelt sich vor allem in
den groReren Spielern wider,
die sich in Sachen GroRe,
Haut- bzw. Haarfarbe oder
Barttracht deutlich voneinan-

ken und Schwichen auf

51 Welche Liga hitten's
gern?

der unterscheiden. Weitere De-
tails wie z.B. der Rasen, der im
Spielverlauf immer brauner
wird, runden den positiven
Eindruck ab.

Ein weiteres gestalterisches
Highlight ist zweifelsohne die
hyperrealistische Darstellung
der Stadien. Ob Rio (Mara-
canao), London (Wembley)
oder Munchen (Olympiasta-
dion) — die detaillierten Arenen
stimmen bis auf das i-Tupfel-
chen mit den realen Vorbildern
uberein. Dazu wird zu jedem
Austragungsort ein kleines

[11 Fiinf verschiedene Spielvari-
anten sorgen fiir lange anhal-
tende Motivation. [2] Die Stir-

Blick. [3] Ein verbesserter Editor
war schon lange fillig. [4] Die
Stadien sehen wirklich stark
aus - obwohl hier eine falsche
Zuschauerzahl angegeben wird.

Die Uberarbeitete

Grafikengine
spiegelt sich
vor allem in
den groBeren

Spielern wider.

Video abgespielt, das Ihnen
Land, Leute und Sehenswur-
digkeiten vorstellt.

Werden die groben Fehler
bis zum endgdltigen Release
ausgemerzt, dann hat FIFA 98
gute Chancen auf einen Spit-
zenplatz. Ein endgdl-
tiger Test wird es %
zeigen. et

pat

estellen O

nungszeiten:
%—Fr 99 30-18.30
Sa  9.30-14.00
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Angespielt| Skull Monkeys

Er besteht aus Knetmasse, hat entfernte Ahnlichkeit mit Donald Duck
und bekommt es auf einem fremden Planeten mit einer Horde
wildgewordener Mutanten-Affen zu tun. pie Rede ist von Klayman,
dem Helden des abgedrehtesten Hiipfspiels des Jahres. von michael schmithauser

a haben wir uns ge-
rade mal von der
skurrilen Jump'n-Run-
Od(d)yssee eines ge-
wissen Abe erholt, da
rollt auch schon die nachste
Attacke auf unsere Lachmus-
keln und Hupftasten-Daumen
heran: "Skull Monkeys" von
Neverhood, Hinter dem ge-
heimnisvollen Firmennamen
verbergen sich einige der krea-
tivsten und verriucktesten
Kopfe der gesamten Software-
Branche — allen voran Dough
TenNapel, einer der geistigen
Viter des legenddren Regen-
wurms "Earthworm Jim". Zu-
sammen mit einigen anderen
Ex-Mitarbeitern von Shiny Ent-
ertainment hat Dough das
preisgekronte PC-Deblt "The
Neverhood" auf die Beine ge-
stellt; nun prasentiert er mit
Skull Monkeys den ersten Play-
Station-Titel der innovativen
Softwareschmiede.

Knete muR man
haben...

Das Besondere an Skull Mon-
keys ist das Material, aus dem
Charaktere und Hintergriinde
geformt sind. Nicht Bits und
Bytes aus dem Render-Compu-

ter zieren den Bildschirm, son-
dern Knetmasse in allen Far-
ben und Variationen. In muhe-
voller Kleinarbeit hat das Team
tausende von Animationspha-
sen und Background-Designs
aus der klebrigen Masse ge-
formt und Bild fur Bild aufge-
nommen. Lohn der Mihe: Eine
umwerfend neuartige Optik,
die auf der PlayStation ihres-
gleichen sucht.

Passend zur schragen Gra-
fik prasentiert sich auch die
Hintergrundgeschichte. Fies-
ling Klogg landet auf dem Pla-
neten ldznak, schwingt sich
zum Herrscher uber die dort
lebenden Primaten auf und be-

[11 Kiayman schalitet seine Geg-
ner durch einen gezielten Sprung
auf den Kopf aus. [2] Die Knet-
masse-Welten strahlen einen
besonderen Charme aus. [3]1 In
einigen Leveln steuern Sie einen
U-Boot-Rochen.

ginnt sogleich
mit dem Bau
der geheim-
nisvollen
"Bosen Ma-
schine Num-
mer 9". Diese
soll die heile
Knetmasse-
Welt Never-
hood zer-
storen, wo
Klayman, der
Held des Spie-
les, lebt und seiner Lieblings-
beschaftigung nachgeht: Sich
den Magen vollschlagen. Ein
wohlwollender Affe lalt Klay-
man mit einem vollautomati-




W HERSTELLER: Electronic Artis B HERKUNFTSLAND: England
W ENTWICKLER: Neverhood W GENRE: Jump'n-Run
W VERFUGBAR AB: Januar98 W ANZAHL DER SPIELER: 1

versums” (igitt!). Beglei- Pl
tet wird das skurrile
Treiben von einem
hitverdachtigen
Soundtrack mit ;
Schmunzel-Ga- =
rantie.

Die Redaktion
hat den knuffigen
Klayman bereits
jetzt in ihr Herz ge-
schlossen und wartet
sehnstiichtig auf die
finale Version, die wir lhnen
in einer der nachsten
Ausgaben ausfuhrlich |«=
vorstellen. pat | e

mehr als 100 verriickte Level.
Die Entwickler haben sich
auf gute, alte Hiupfspiel-Tugen-
den besonnen und schicken
Klayman auf eine gradlinige
Geschicklichkeits-Odyssee in
zwei Dimensionen. Sie mussen
aberwitzige Plattform-Kon-
struktionen erspringen, gah-
nende Abgrinde Gberwinden,
Eingdnge zu Geheim-Leveln
aufspiren und zahllose Bonus-
Items einsammeln. Die Knet-
affen besiegen Sie in bester
Tradition durch einen gezielten
Sprung auf den Kopf. Das
klingt furchtbar abgestanden -
doch nach all den 3-D-Eska-

Feuriges Ver-

gniigen: Knet- paden und gehirnmartern- ngrhuod-
masse-Figuren den Puzzle-Orgien bereitet "Biirgermei-
sind duBerst ein solides Jump'n-Run im ster” Dough
hitzeempfind- Stil der alten Mario-Titel wie- TenNapel
lich. der grenzenloses Vergnii- helm F‘:"'
gen. Dazu tragt auch das in- :‘::;::::_
telligente und abwechs- Helden.

lungsreiche Level-Design,
die prdzise Steuerung und
die ausgefallene Extras-
Sammlung bei — das Spekt-
rum reicht vom "Hamster-
schild" iber den "Furzkopf"
bis hin zum "Einlauf des Uni-

schen, gefligelten Raumanzug
nach Idznak einfliegen, damit
er sein drohendes Schicksal
hochstpersonlich abwenden
kann. Was nun folgt, ist eine
geniale Jump'n-Run-Hatz durch

Hé{ndlefanfragen sind ebenfalls

erwiinscht!
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Angespielt| VMX Racing

Playmates Interactive Entertainment iagt sie in "VMX Racing”

auf ein schnelles Motocross-Bike steigen. Doch bequem ist dieser Platz
nicht gerade, denn die spriinge und Buckel
auf den Rennstrecken haben es in sich. ven oiaf Bernhard

T

2 :
X .};lt!i"

/A
Besonders am
Start ist das

Gerangel grof.

ufheulen der 250ccm
Motoren. Gleich
qudlen Sie |hre Moto-
cross Maschine in un-
geahnte Drehzahlbe-
reiche, die nie ein Motorrad
zuvor Uberlebt hat. Kaum ha-
ben Sie sich fir eine der vier
Maschinen und eine der sechs
Rennstrecken entschieden,
fallt auch schon der Startschuf
zu einer Schlammschlacht al-
lererster Gite.

Sie kdmpfen in einem Pulk
mit sieben weiteren Fahrern
um die Platze und stellen fest,
dab dies leichter gesagt ist, als
getan. Die erste
Strecke ist noch
relativ leicht zu
bewdltigen, aber
schon die zweite
hat es in sich.
Verlassen Sie
namlich die Piste
auch nur um we-
nige Pixel, stiir-
zen Sie unwei-
gerlich in den
Dreck. Schuld daran ist die et-
was hakelige Steuerung von
VMX Racing. Das Motorrad
spricht zu extrem auf lhre
Buttondruckorgien an. Brem-
sen Sie z.B. in einer engen
Kurve, um nicht von der Bahn
zu geraten, drehen Sie sich
bereits beim leichtesten Druck
auf das Steuerkreuz beinahe
komplett um. So stiirzen Sie
unweigerlich den nachsten
Abhang hinunter.

Wollen Sie den Schwierig-
keitsgrad des Spieles etwas

Select] T-'r'_.n;iu
/R

herabsenken, suchen Sie ver-
geblich nach der entspre-
chenden Option. Die Einstel-
lungen umfassen die Laut-
starke der gut anzuhorenden
Musik- und Soundeffekte, die
Auswahl der Hubraumklasse
Ihres Bikes und das Ein- und
Ausschalten des Trainingsmo-
des. Auch eine Multiplayer-Op-
tion ist vorhanden.

Bei der Auswahl lhrer Ma-
schine sollten Sie auf deren
Konfiguration achten. Ge-
schwindigkeit und Beschleuni-
gung, Extraschub und Brems-
vermogen stimmen Sie am be-
sten nach lhrem personlichen
Geschmack ab.

Endspurt

Die Crafik von VMX Racing
uberzeugt nur bedingt. Die
Zuschauer im Stadion sind ein-
fache Punkte, Baume sehen
Pappaufstellern zum Verwech-
seln dhnlich, und auch das
Fahrgefihl ist sehr ruckelig.

Letzteres macht das Spiel aller-

w-as s o URUTIITY

T TPER T RS FY Sy

11 Viele Windungen und Buckel sind
auf den Rennstrecken zu iiberwinden.
I[2]1 Welches Motorrad darf es denn
sein? [3]1 Ab auf die Piste! [4]1 Hop-
pala, wo bin ich denn hier gelandet?
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Player 1

dings nicht realisti-
scher, sondern ist auf
Dauer nervig, da gute
Positionen immer
wieder wegen dieser
zu direkten Lenkung
verschenkt werden.
Die Strecken selbst
sind dagegen in punc-
to Streckenfuhrung
und Hintergrundgra-
fik abwechslungs-
reich gestaltet.

Wenn die grafi-
schen und fahrtechni-
schen Mangel in die-
sem Preview bis zur endguilti-
gen Verkaufsversion ausge-
merzt werden, dann ist VMX
Racing ein ernstzuneh-
mender Konkurrent zu ‘l!.

“Moto Racer"”. mom [ ortten




iSiko | Angespielt

Hasbro Interactive zieht mit lhnen in die Schlacht. endiich riskieren Sie
auch auf der PlayStation Truppen und Territorien,
um mit List und Tiicke die Welt zu erobern. von olaf Bernhard

[11 Das Start-
menii ist
schlicht, aber
praktisch ge-
staltet. [2]1 Die
Credits laufen
vor einem Com-
puter der Ent-
wickder ab.

er kennt nicht die
gemutlichen Abende,
an denen man sich
mit der Familie oder
mit Freuden an einen
Tisch setzt, um den Klassiker
aller Strategiespiele, "Risikio",
zu zelebrieren. Um zu gewin-
nen, waren schon immer
Scharfsinn, gute Planung und

auch ein Quentchen Hinterhal-

tigkeit notig. Jetzt erhalten Sie
die Chance, auch einmal den
Computer taktisch zu lber-
rumpeln. Die notige "Risiko"-
Bereitschaft missen Sie aller-
dings selbst aufbringen.

Schlachtordung

Runecraft Unlimited, die Ent-
wickler von Risiko, setzen bei
lhrer PlayStation-Umsetzung

auf Komplexitat und einfach zu
steuerndes Gameplay. GroRar-
tige Animationen suchen Sie in
Risiko vergebens. Dafur erhal-
ten Sie ein sehr fein gestaltetes
Spielfeld. Anfangs entscheiden
Sie sich zwischen zwei Varian-
ten: Die erste entspricht dem
klassischen Brettspiel. Die
zweite ladt zu einer Luxusver-
sion ein, in der Zufallsgenera-
toren die Schlachten ganz al-
leine entscheiden. Sie haben
Einfluk auf die Angriffstaktik,
so variieren Sie z.B. Frontalan-
griffe mit Ausfallattacken tber
die Flanken. Auch defensive
Kampfstrategien bieten Vor-
teile. Wollen Sie in einer aus-
weglosen Situation moglichst
viele feindliche Bataillone mit
in den Tod ziehen, dann gra-
ben Sie sich einfach ein und
haben somit bessere Vertei-
digungschancen. lhr Ziel in
der Luxusvariante ist es, die
Hauptstadt Ihres Gegners
einzunehmen, was kein ein-
faches Unterfangen darstellt,
da auch Wetter, Rebellen und
Seuchen den Vormarsch lhrer
Truppen verlangsamen.

Die Bedienung ist durch-
weg solide. Das Steuerkreuz
ersetzt die Maus, und verschie-
dene Symbole in den Ecken
des Spielfeldes sowie ein Text,
der am oberen Rand der Karte
erscheint, schildern lhnen die
genaue Vorgehensweise.

Risiko besticht durch seine
Komplexitat, die sich durch
die unterschiedlichsten Pro-
blemstellungen wahrend der
gesamten Spielzeit aufbaut.

Leider kommt kein dhnlich
triumphales Gefuhl auf wie bei

einer gewonnenen Partie "ech-
tem" Risiko. Die PlayStation
gleicht das allerdings durch den
Ldrm GiﬂSCthEﬂdQF Kanonen-
kugeln und imposanter Trom-
petenstoBe nach ge-

wonnenen Schlachten »‘g

weitgehend aus. mom [ o

volmoasl Nap

[11 Sie plazieren lhre Eillll_eiten begquem
per Knopfdruck. [2]1 Eine Ubersichts-
karte fehit natiirlich auch nichi.

Risiko besticht durch
seine Komplexitat,
die sich durch die
unterschiedlichsten
Problemstel Tungen
wahrend der gesamten
Spielzeit aufbaut.
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Angespielt| Devil’s Deception

Die japanische Softwareschmiede Tecmo entfiihrt Sie in ein

Land des Grauens. Das Gruselstrategiespiel mit Adventure- und

Rollenspielelementen testet Ihre Coolness bis zum bitteren Ende... von olaf Bernhard

In dieser

Ansicht
spielt sich

ach einer langen
Reise kehren Sie in
lhr K&nigreich
zuruck. Als erstge-
borenem Prinz wird
Ilhnen selbst eines Tages das
ganze Reich gehoren. lhr Va-
ter empfangt Sie direkt nach
lhrer Ankunft. Sie sind mit-
ten im Gesprach mit ihm,
als sich plotzlich ein
Schwert, das von der Decke
gefallen zu sein scheint, durch
den Korper lhres Ahnen bohrt.
Jeder der Anwesenden ist ent-
setzt, jedoch konnte niemand
genau erkennen, was gesche-
hen war. Zusammen mit lhrem
jungeren Bruder kommt die
Wache in den Thronsaal. Mit-
ten in seiner Frage nach dem
Geschehen, fallt ihm das
Schwert auf. Es ist lhres! Eine
Verschwodrung?

Sie werden abgefiihrt und
kurz darauf wird lhnen der
ProzeR gemacht. Schnell fin-
den Sie sich auf dem Scheiter-
haufen vor einer grélenden
Menge wieder. In einem StoB-

gebet rufen Sie die tuber-
natiirlichen Krifte an. Die
dunkle Macht satans scheint
gerade zuzuhoren, und mit
einem Blitzschlag sind Sie ver-
schwunden. Doch Sie entschei-
den selbst, ob Sie gerettet
oder verflucht worden sind...

Das SchloR
der Dunkelheit

Nun beginnt auch fir Sie "De-
vil's Deception”. Das Intro
macht wirklich Laune auf das,
was lhnen in den tber 20 Le-
veln im Reich des Teufels noch
geschehen wird. Eine grofe
Eingangshalle a la "Resident
Evil" ist Startpunkt lhrer Odys-
see. Sofort begegnen Sie
einem Konkurrenten, der
ebenfalls versucht, die Macht
der Dunkelheit an sich zu
reiRen. Dieser macht Sie dar-
auf aufmerksam, daB Sie nicht
die geringste Chance haben,
offnet die Tlr, rennt in einen
weiteren Raum, und tja... und
wird von einem "Angestellten
des Hauses", auch Monster ge-
nannt, zerlegt. Sie entkommen

2 L1711 Es lohnt sich,
; um lhre Verlobte
zu kdmpfen. [Z]
Dicke Handiler
verkaufen Kriau-
ter und Elixiere.
[31 Der Konig ist
tot, es lebe der
Konig! [4] Ein
Wachter im Pa-
iast Ihres Vaters.

logischerweise dem
Monster, jedoch treffen
Sie immer wieder auf
weitere Mitstreiter, von
denen einige wirklich
leichtsinnig sind.
Mehrere Kaufleute
sind ebenfalls mit von
der Partie, denn auch im
SchloR des Teufels hat
der Kapitalismus schon
Einzug gehalten. Diese
verkaufen lhnen unter
anderem Krauter, die
lhre Lebensenergie in
kritischen Situationen er-
heblich verbessern. Sie
kénnen lhren Coldvorrat
von 10.000 Einheiten
auch aufstocken, indem
Sie gefundene Gegen-
stande an diese ge-
schaftstuchtigen Dick-
bauche weiterverkaufen.
Haben Sie die erste
Herausforderung bewaltigt,
fangt der StrategiespalR erst
richtig an: In den weiteren Mis-
sionen plazieren Sie Fallen und
erhalten fiir die Uberreste lhrer
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Feinde Magiepunkte oder Gold,
je nachdem, ob Sie diese den
Handlern verkaufen, oder ob
Sie sie Satan als Opfer darbrin-
gen. Mit jedem weiteren Level
kommen neue Fallen hinzu, die
Ilhnen die Arbeit erleichtern.

Wer andern
eine Grube grabt...

Das Cenre von Devil's Decep-
tion ist schwer zu kategorisie-
ren. An sich ist es ein Strate-
giespiel, aber sowohl Adven-
ture- als auch Rollenspielele-
mente sind haufig mit in das
Geschehen eingebunden. Sie
durchforsten in Resident Evil-
Manier die Gange des riesigen
Schlosses, kampfen jedoch
nicht direkt gegen Monster
und Konkurrenten, sondern
bedienen sich allerhand ge-
meiner Fallen, von de-
nen Sie im Laufe der
Zeit immer wieder neue
entdecken. Spater koor-
dinieren Sie die Hinter-
halte von einer speziel-
len 2-D-Ansicht aus, da
die immer komplexer
werdenden Level in der
grafisch schéneren 3-D-
Ansicht schwer zu
uberblicken sind. Durch
einen Druck auf die Sel-
ect-Taste sehen Sie im
Inventar die Karte der
schon erfaorschten Ce-
biete, checken lhren
Krduterbestand, und
wahlen die geeignete
Falle zur Monsterab-
wehr aus.

Die Grafik und der
Sound sind anspre-
chend, vor allem er-
stere verblufft immer
wieder mit Uberra-
schenden und gruseli-
gen Effekten. Die
Raume sind zwar meist
schlicht designt, fur die
Handler, Monster und
andere Mitwirkende
entstanden bei Tecmo
jedoch beeindruckend
animierte Polygone.

Sie werden im Spiel
immer mit dem Namen

[1]1 Sie haben genii-
gend Mithewerber um
die Macht der Finster-
nis. [2]1 Die Karte hilft
lhnen im Laufe des
Spiels beim Aufstellen
der Fallen. [3] Dies ist
ab jetzt lhr Arbeits-
platz!

Sie durchforsten
in Resident Evil-
Manier die Gange
des riesigen
Schlosses.

angesprochen, den Sie am An-
fang mit Blitzen in eine Stein-
tafel einmeiReln lassen. Vor-
sicht also vor dem typischen
"AAA...".

In den Ladepausen unseres
Previews von Devil's Decep-
tion konnten wir getrost eine
Tasse Kaffe trinken gehen. Ob
sich diese lastigen Unterbre-
chungen und noch einige an-
dere kleine Unsauberkeiten
mit der endglultigen Version

andern, erfahren Sie
in einer der nachsten 4[%-

Ausgaben. pat
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Angespielt | Beast

"Beast" zeigt, was State-of-the-Art ist. rFabelhaftes Design,

High-End-Kampftechniken und knochenbrechende Spezialattacken
machen das Priigelspiel zum Mekka der Martial-Arts-Fans. von marcel peters

a, hallo erst mal. Ich
weilk nicht, ob Sie's
schon wublten, aber
so viel ist sicher,
wenn man den Ent-
wicklern von Hudson Soft
Clauben schenkt: Unter uns
lebt eine Gruppe von Men-
schen, in denen eine todli-
che Macht steckt. lhre
Kampfkiinste sind aufer-
gewdhnlich und ihre Krafte
ubermenschlich, Mit bloRen
Handen gehen Sie auf Wider-
sacher los und brechen ihnen
samtliche Knochen. Und jetzt
kommt das Beste: Die Kon-
trolle dieser Krafte liegt in
lhren Handen.
Sehr abwechslungsreich
sind die verschiedenen
Menuoptionen, die ein
machtiges Werkzeug fir
die Gestaltung des Spie-

mutiert les darstellen. Im Charakter-
zur (sorryl menii legen Sie z.B. fest, ob
“rasenden Ihre Figuren mit einem extra
Wildsau*“.

groRen Kopf oder als Kids mit
niedlichen Cesichtsziigen in
den Ring klettern. Die Spiel-
starke stellen Sie auf einer

Schwierigkeitsskala von eins
bis acht ein. Die Option "Blood
Effect” ist praktisch selbster-
klarend und wird dann ausge-
schaltet, wenn zarten Spielern
der Anblick von Pixelblut er-
spart werden soll. Méchten
Sie festlegen, wie lange die
Kampfe maximal dauern?
Kommen Sie mit der Joypad-
Konfiguration zurecht? Wird
lhr Kimpfer wahrend des
Spiels ausgetauscht? Kein
Problem — fast alles ldRt sich
tunen, und die mannigfaltigen
Einstellungen erinnern schon
fast an ein "Konstruktions-Kit"
fur Actionfans. Selbst die
Klangoptionen prasentieren
sich von lhrer Schokoladen-
seite und mit 18 verschiede-
nen Soundtracks gibt's ganz
schon was auf die Ohren. So
viele Moglichkeiten gab's sel-
ten in einem Prugelspiel.

Film ab!

In spektakularen Mini-Sequen-
zen erleben Sie ausge-

fiﬁ,‘_ wahlte Protagonisten in

packenden Kampfen - "zu-
schauen und lernen” lautet die
Devise, denn mit hirnlosem
Drauflosschlagen und -treten
wird lhnen das Lachen schnell
vergehen. Daher finden Sie ne-
ben den Folgen fir "mehr
Selbstvertrauen in Nah-
kampfen" auch einen
Practice-Mode, in dem
Sie Ihren Fahigkeiten
den notigen Schliff
verpassen. lhr
Kampfstil wird be-
wertet und komplexe
Bewegungsfolgen auf
dem Bildschirm ange-
zeigt. Meint der Spieler,
die harte Schule des
Kampfsports gemeistert zu ha-
ben — immerhin gilt es, Hun-
derte von Kampftechniken und
komplexe Bewegungsfolgen
aus dem Effeff zu beherrschen
— wird es im klassischen Ar-
cade-Modus ernst.

Im Spiel wahlen Sie aus
acht Charakteren lhren person-
lichen Favoriten aus, darunter
drei schlagkraftige Frauen. De-
ren Kérperbau erinnert ver-

Vorsicht!
"Monster inside”
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Ohne Pupillen auf die
Welt gekommen, aber
der Bizeps ist brutal!

Pack den Tiger aus!

dachtig an Hochleistungsbody-

builderinnen, bei denen eine

groRe Portion Anabolikacerea-

lien an der Spitze der Ernah-
rungspyramide steht. Ver-

ben sich in eine Welt,
in der das Faustrecht
gilt und Spieler das
sprichwortliche "Tier
im Menschen" erwa-
chen lassen. Beast ist
eines der actiongeladensten
und schnellsten 3-D-Prugel-

spiele auf dem heiR umkampf-

ten Softwaremarkt. Verant-
wortlich zeichnen dafur die
phantastischen Hintergrund-
grafiken, die absolut flussige
Darstellung der Kampfer, der
stets optimale Kamerawinkel
und das Handling der Fighter.
Das Verhaltensmuster der

Gegner ist fast schon als intel-

ligent zu bezeichnen: Der
Computer analysiert den
Kampfstil lhrer Figur, findet
z.B. in lhrer Abwehr Schwa-
chen und nutzt diese gnaden-
los durch entsprechende
Schldge und Tritte aus. Wah-
rend Sie nacheinander acht

gessen Sie nicht: Sie bege-

Charakteren in wechselnden
Stages gegentiberstehen und
sich zum Endgegner durch-
schlagen, zieht der Schwierig-
keitsgrad respektive die Ag-
gressivitat der Rivalen mit
jedem Level spurbar an. Doch
die prdzise Steuerung erlaubt
gezielte Attacken und um-
fangreiche Kampftechniken.
Besonderen Wert legt das Spiel
auf den Beast-Modus, der auf
aufwendige Effekte setzt, und
die haben es im wahrsten
Sinne des Wortes "in sich™
Wahrend einer Auseinander-
setzung konnen sich alle Cha-
raktere fur eine bestimmte
Zeit in eine starkere Bestie
transformieren.

Die Schone und
das Biest

So verwandelt sich die rehdu-
gige Alice auf Knopfdruck in
ein brutales Hoppelhaschen
und zertrampelt die Gegner
formlich. Fox, das nette Madel
von nebenan, schlipft in die
Haut eines raudigen Fuchses,
um Cado, der zu einem Lowen

mutiert, das Fell tiber die Oh-

ren zu ziehen. Das Arsenal bie-

tet fur jedes Alter-Ego ein ent-
sprechend wildes Tier. Der
Clou: Die Implementierung der
Beast-Modi ist nicht nur ein
Carant fur Abwechslung und
Uberraschung, auch der tak-
tisch richtige Zeitpunkt, wann
der Spieler transformiert, ge-
winnt an Gewicht. Verwandelt
man sich sofort in ein Biest
und setzt alles auf eine Karte,
oder wartet man doch lieber
ab und spielt den Trumpf ge-
gen Levelende aus? Cegenliber
Beast wirken andere Priigel-
spiele auf einmal merkwirdig
blaR. Der Titel kombiniert auf-
wendige Effekte, flissigst ani-
mierte Kampfer und spannend
inszenierte Kamerafahrten zu
einem Actionerlebnis allerer-
ster Sahne. Es ist nur eine
Frage der Zeit, bis auch Sie
ihre Kampfkiinste in dem fast
perfekten Kampfspiel, das
sich wohltuend von der Kon-
kurrenz abhebt, unter Be-

weis stellen werden. E

Passen Sie gut auf
SiCh auﬂ mom PlayStation

Fuchsteufelswiild,
dieses Biest!

L
Gregs Riicken-
ansicht ist ein
gigantisches
Muskelgebirge.

Com puter m bH

Telefon: 06021 - 28882
Telefax: 06021 - 28883
www.visionova.com

PlayStation ist eingetragenes Warenas

tiber 1.000 Cheats
und Gamebuster Codes!
N 3-9805885-0-5
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Angespielt | Monopoly

Geld allein macht nicht gliicklich - aber reicht "Monopoly" lehrt Sie,
wie Sie Ihre Konkurrenten am besten bankrottmachen, Um alle Reichtiimer
fiir sich zu beanspruchen. von mathias Locher
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ucken Sie vor bis zur
SchloBallee — diese
Karte kann unendli-
chen Freudentaumel
beim einen auslosen
und gleichzeitig den Ruin des
anderen besiegeln. Jeder, der
schon mal das kapitalistischste
aller Spiele gespielt hat, weilR,
daR tber Sieg und Niederlage
oft schon ein einziger Wurf der
Wirfel entscheidet. Hasbro In-
teractive hat den Brettspiele-
klassiker fur die PlayStation
umgesetzt. Das Spielprinzip ist
ebenso simpel, wie genial: Sie
fahren immer um das quadrati-
sche Spielfeld herum, StraRen
oder Einrichtungen ohne Besit-
zer kénnen Sie erwerben, so-
fern Sie gentigend Geld haben.
Landen Sie mit Threm Wurf auf
StraRen lhrer Konkurrenten, so
missen Sie die Miete fiur die-
ses Feld an den Besitzer abtre-
ten. Jeweils zwei oder drei
Strafen einer Preisklasse sind
mit derselben Farbe markiert,
wenn Sie alle StraRen einer
Farbe besitzen, dann dirfen

Sie Bebauungen vornehmen.
Landet man auf einem Feld mit
Hausern oder gar einem Hotel,
so fallt der zu bezahlende
Obolus um ein Vielfaches
héher aus. Um das Spielge-
schehen ein wenig auf-
zulockern, gibt es noch soge-
nannte Gemeinschafts- und Er-
eignisfelder, die einem Steu-
ern, Bankirrtimer zu den eige-
nen Gunsten oder auRerst ko-
stenintensive Reparaturarbei-
ten an den eigenen Hdusern
und Hotels bescheren. Sie
kampfen entweder gegen
menschliche Gegner, gegen
den Computer, oder gegen bei-
des, um das grofe Geld.

Liebe zum Detail

In der Darstellung wahrend
des Spiels dreht sich das Brett,
so daR die ziehende Figur im-
mer auf der dem Spieler zuge-
wandten Seite fdahrt. Die Bewe-
gung wird in sehr putzigen,
kleinen Render-Videos darge-
stellt.

Oberstes Gebot bei Mono-
poly ist es, alle Strafken einer
Farbe zu erwerben, da sie nur
dann mit Hdusern oder einem
Hotel bebaubar sind, denn das
ermoglicht wesentlich héhere
Cewinne. Diese und auch ei-
nige weitere Regeln lassen
sich im Optionsmenu an- oder
ausschalten. Es empfiehlt sich
jedoch, das eben genannte
Prinzip beizubehalten, da
sonst ein wesentliches Spiel-
element gar nicht genug zur
Celtung kommt: der Handel.
Um an die letzte StraRe einer
Serie zu gelangen, kommt es
nicht selten vor, daR menschli-
che Spieler Unsummen an Geld
ausgeben, was oft nicht ohne
Risiko ist. Denn der Computer-
gegner versucht seinerseits
auch, durch Handel sein Fi-
nanzimperium zu starken.

Der Vorteil der PlayStation-
Version ist, daR immer geni-
gend Mitspieler zur Verfligung
stehen, um eine inter-
essante Partie zu ge- eg
wahrleisten. mons | e

[11 Die Badstrafle, [2] die Haupt-
strafie und [3] die Parkstrafie.

%B Das offizielle PlayStation Magazin



"Pandemonium = 1ip; past
keine winsehe oppen -
Champagher zum spielen!”

|

“...ein technisen cratklassiges
und apielerisch heraus-
ragendes Jump 'n' Run.. -

Videogames 11/g7;

"Crystal Dynamics hat hier
ein grandioses As im Armel. ..
Kaupt dieses Spiett™

Fun Generation 12/97: KV e

“...ein Jump 'n Run, wie man el

€8 sich lange schon piir die Hfﬂb v?!

PlayStation sewiinscht hat.”
9/10

"Greller, achneller und noch
besser als der erste Teil!"”
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brilliant spielbar"
Bravo Sereenfun
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MOTORSPORT »

SIMULATION PUR!

SCHENIK DEINEM GEGNER
KEIN HUNDERSTEL!

Mit 16 getunten Serienautos
fahrst Du mit uber 250km/h uber

acht britische Rennstrecken.

Das realistische Fahrverhalten,

das Rohren der Motoren und

PlayStation..

die fiinf Kameraperspektiven

ziehen Dich mitten auf die Piste.

Sechs unterschiedliche Wetterverhaltnisse forden

Dein ganzes Fahrkonnen.

Jetzt ist es an Dir, ob ein Champion in Dir steckt!

Mit welchem Code fihrst Du mitten durch Deine Gegner?
CMCOLLOFF CMNOHITS CMPASS

Py —
- =31 = —
K RO /’- -
Spektakulare Unfalle Massenkaramboulagen HeiBe Verfolgungsjagden

Gib Alles

16 GETUNTE SERIENWAGEN, ACHT

SECHS WETTERBEDINGUNGEN,
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Angespielt|Jersey Devil

Nach einem Krokodil und einem Lurch betritt nun auch ein

leibhaftiger Teufel die Biihne der 3-D-Jump'n-Runs. Der "Jersey Devil"
muB sich mit Hinden und Hérnern gegen die Killergemiise-Armee

eines verriickten Professors verteidigen. von Michael Schmithiuser

onster, Mythen und
Legenden: Was den Ti-
betanern ihr Yeti und
den Bajuwaren ihr
Wolperdinger, ist den
Bewohnern der amerikani-
schen Ostkuste ihr Jersey De-
vil. Mitte des 16. Jahrhunderts
soll eine Hexe in der Nahe des
heutigen New Jersey den Sohn
des Teufels zur Welt gebracht
haben. Seitdem spukt die sa-
genumwobene Gestalt mit
Pferdekopf, Fledermausfligeln
und Vogelstelzen
durch die Koépfe der
dortigen Bevolke-
rung. Immer wieder
melden sich Augen-
zeugen, die den
Jersey Devil gesich-
tet haben wollen.
Ob man's glaubt
oder nicht, doch
seit dem Jahre

1909 soll die Krea-
tur schon mehr als
1.000 Zeitgenossen
uber den Weg ge-
flogen sein.

"Das ist ein toller
Stoff fur einen Play-
Station-Titel," ha-
ben sich die Ent-
wickler der bislang
weitgehend unbe-
kannten Softwareschmiede
Malofilm Interactive gedacht.
Dabei herausgekommen ist al-
lerdings weder ein blutrinsti-
ger Shooter noch ein gruseli-

ges Action-Adventure, sondern
ein kindertaugliches 3-D-
Jump'n-Run in witzigem Car-
toon-Stil.

Der Comic-Teufel

Das minutenlange Zeichen-

trick-Intro stimmt auf die nach-

folgenden Ceschehnisse ein: In
einer dusteren Villa lebt der
verrickte Doktor Knarf zusam-
men mit seinem kirbiskopfi-
gen Diener Dennis Pump-
kinhead und einer gen-
manipulierten fleischfres-
senden Pflanze. Wahrend
Knarf seinen Studien zur
genetischen Verdnderung
von Auberginen nach-
geht, platzt Dennis mit
einem Findelkind in das
Labor. Dabei handelt es
sich natirlich um den
Baby-Devil, den Knarf so-
gleich in tausend winzige
Stuckchen sezieren will. Doch
der kleine Teufel entkommt
den Fangen des bestialischen
Wissenschaftlers und jagt des-
sen Villa kurzerhand in die
Luft. Erst 20 Jahre spéter kreu-
zen sich die Wege der beiden
Kontrahenten erneut. Knarfs
Studien waren von Erfolg ge-
kront, und so belagern hun-
derte von mutierten Aubergi-
nen, Karotten und sonstigem
aggressiven Gemuse die Stadt
New Jersey. Die Bevolkerung
flieht in Panik, nur einer halt

die Stellung: Der inzwischen
zu stattlicher GroRe herange-
wachsene Jersey Devil. Nun
liegt es alleine in seinen teufli-
schen Klauen, die Metropole
von Knarfs Schergen zu be-
freien.

Der Spieler schlupft in die
ledrige Haut des Teufelchens
und darf sich durch 50 riesige
Level kampfen. Auf seinem
Weg durch ausgedehnte Parks,
baufallige Wohnhauser, ver-
winkelte Museen und verbor-
gene Tempelanlagen bekommt

Aus dem Intro: In
der unheimlichen
Villa des Doktor
Knarf soll Jersey
Devil seziert
werden. Doch er
entikommt und
stellt sich Jahre
spiter der Gemii-
se-Armee des
Doktors entgegen.
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[1] Der gefliigeite Teufel wagt einen Rundflug um die ver-
wunschene Azteken-Pyramide... [2] ...hevor er es im
Innern des Gemauers mit furchterregenden Mumien zu tun

bekommt.

Jersey Devil alle Klauen voll zu
tun. Eine ganze Monsterschar
will ihm an den Kragen: Kir-
biskopfe, Killerbienen, keulen-
schwingende Steinzeitmen-
schen und sogar amoklau-
fende Mumien haben es auf
den Kopf des armen Teufels
abgesehen. Doch Jersey Devil
wurde von Mutter Natur

mit einem schlagkraftigen
Schwanz, grenzenloser

Sprungkraft und einem morde-

rischen rechten Haken ausge-

stattet. Und zum Uberbriicken
von gahnenden Abgrunden er-
weisen sich die ausklappbaren
Fledermaus-Fligel als duBerst

praktisch.

Die diabolische Monster-
hatz findet in einem zeit-
gemaRen 3-D-Ambiente statt,
das sich durch besonders flus-
sige Animation und voéllige Be-
wegungsfreiheit auszeichnet.
In der frithen Beta-Version
wirkt die Grafik trotz hoher
Auflosung noch arg pixelig, so

November

e modern media
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eines "Gex" Uber 800
oder "Medie- Abbildungen

vil" mithalten
kann. In Sa-
chen Came-
play setzt Malo-
film auf Bewahr-
tes: Devil macht
seine Gegner
durch Sprunge
auf den Kopf
platt, kann . .
Kisten mit Bonus- D_ - vl . Zeit!
Items knacken und darf seine
Sprungfahigkeit an bewegli-
chen Plattformen unter Beweis
stellen.

Bis Jahresende miussen Sie
sich gedulden, bevor der drol-
lige Derwisch auch auf
Ihrer PlayStation sein

PlayStation
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' Seiten zu allen
Stationen des
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Angespielt| NBA Live '98

STARTING MATCHUPS

[1]1 In den iibersichi-
lichen Meniis stofien
Sie auf zahireiche
Topspieler. Sogar
Shaquille 0'Neal ist
namentlich vertre-
ten. (2] Uber den
Kopfen lhrer Mit-
streiter schwebt wie
ein Heiligenschein
ein Icon der Taste,
die lhnen einen Di-
rekt-Pafi ermiglicht.
[31 Nach fiihren die
Lakers... [4]1 Wun-
derschine Wieder-
holungen wirken
wie eine Belohnung
fiir hart erarbeitete
Nnm-

"NBA Live '97" ist der Lieblingstitel aller Basketballstrategen.
Zahlreiche sinnvolle Neuerungen sollen den Nachfolger nun auch fiir
actionsiichtige PlayStation-Gamer interessant machen. von Artur Hoffmann

ach American Foot-
ball, Eishockey und
FuRball nahert sich
nun auch Electronic
Arts' aktueller Bas-
ketballtitel "NBA Live '98" der
Fertigstellung. Die ersten Ein-
driicke, die wir beim Probe-
spielen in der Redaktion ge-
wonnen haben, lassen auf ein
starkes Spiel schlieRen, das
seinen Vorgdngern in nichts
nachsteht. Dabei haben sich
die Programmierer eine ganze
Menge Neuerungen einfallen
lassen, die sich positiv auf das
Gameplay auswirken. Beson-
ders die sogenannten Direct-
Passing- bzw. DirectDunking-
Routinen entpuppen sich be-
reits nach kurzer Einspielzeit
als Volltreffer und machen das
Came einen Tick schneller. Der
simple Hintergedanke bei die-
ser Technik ist eine Kombi-
nation aus einer der Zusatzta-
sten (L1 Passing, L2 Dunking)

und den Standardbuttons. Ist
ein Spieler z.B. in einer aus-
sichtsreichen Dunkposition,
flihrt er je nach gewahlter Ta-
stenfolge einen anderen spek-
takularen Flug aus. Die Spanne
reicht dabei von einem One
Hander uber eine 180-Grad-
Drehung bis hin zu einem Fin-
ger Roll. Abgerundet wird die
neue Bewegungsfreiheit durch
Crossovers, Spin Moves und
coole Drives.

Reality-TV

Bei der Frage nach dem Bas-
ketballspiel mit dem hochsten

Realismusgehalt
wird Electronic
Arts’ NBA-Serie
uberproportional
haufig genannt.
Dies liegt vor al-
lem am sehr
guten Gameplay,
der grandiosen
Soundkulisse
und der uberwal-
tigenden Grafik.
Auch der 97er-
Vertreter setzt
wieder auf ein ausgewogenes
Verhiltnis zwischen Action
und Realismus und verzichtet
auf brennende Balle und me-
terhohe Dunks. Dafur sollen
sich die polygonalen Akteure
ebenso verhalten wie deren

Das hohe MaB an Realismus
zeigt sich auch in

der Tatsache, daB die
Gesichtstexturen aller
300 Akteure anhand

von Fotografien
nachmodelliert wurden.
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reale Vorbilder. Ein Spieler, der
im wirklichen Leben selten
unter den Korb geht, meidet
auch im Spiel die Zone. Das
hohe MaR an Realismus zeigt
sich auch in der Tatsache, daR
die Cesichtstexturen aller 300
Akteure anhand von Fotogra-
fien nachmodelliert wurden.
Dieses Detail konnten wir lei-
der nicht tuberprufen, da das
Spielermaterial erst zu 75%
fertiggestellt ist,

Dank der kraftig tberarbei-
teten Managementfunktion
stellen Sie sich ein eigenes
Dream Team zusammen, mit
dem Sie anschlieRend in lhrer
ganz personlichen Liga um
Punkte fighten. Ist Ihnen ein-
mal nicht nach einem Stan-
dardgame zumute, messen Sie
sich im optionalen 3-Punkte
Shoot-Out. Dieses Goodie, bei
dem Sie gegen bis zu sieben
Konkurrenten antreten, flihren
Sie entweder im Vollbildmodus
oder optional im geteilten Bild-
schirm aus.

Da die uns vorliegende Ver-
sion von einem amerikani-
schen Sprecher kommentiert

b 4

Tel. 09674-1279
Fax 09674-1294

hotlinenews -8405

T-Online: Okay#
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neu: Playstation I(omole

Strer Vatue 329, 4

Hlincl. 2 Controller & Mem.Card |5 Blacke

Playstation Cheat Book 21,90
LOSUNGSHEFTE ab 9.90

e TS ey LW

4-4-2 FuBballDA

Abe's Odysee OV

Ace Combat 2* DA

Actua Golf 2 oA
Actua icehockey * ov
Actua Tennie ~ oA
Agent Armst ov
Arcades Eru;?::at Wite = DA
Ark of Tima * v
Auto Destruct * pv

[1]1 Noch weiter
im Aus kann
man wohl nicht
mehr sein.

[21 Der span-
nende Dreier-
Shootout. [31]
Hier haben wir
versucht, un-
seren Kolle-
gen Michael
Schmithiuser
nachzubilden.

Last

A Mepda Style:
Mair Siyle

Facial Har
L

wird, konnen wir leider keine
Aussagen Uber die Qualitdt der
deutschen Sprachausgabe ma-
chen. Wir hoffen allerdings,
dall sich diese auf ahnlich ho-
hem Niveau bewegt wie beim
bereits getesteten "NHL '97".
Weitere Neuerungen wie
z.B. der Schwierigkeitsgrad
"Superstar", tberarbeitete Sta-
tistiken und Play-by-Play-Ana-
lysen machen aus NBA Live '98
einen ernsthaften Anwarter
auf den Titel des realistisch-
sten Basketballspiels des Jah-
res. Ein ausfuhrlicher Test,
den wir lhnen in einer der
nachsten Ausgaben prdsen-
tieren, wird klaren, ob
Electronic Arts neue %
MaRstdbe setzt. mom | Mersaton

18.00 Sa. 9:00 - 13:00 Uhy

Formel 1°97

Abe's Ddysses

Resident Evil Directors Cut*
Nightmare Creatures *
Vergessene Welt

Nuciear Strike

Warcraft 2

NHL '38

Wing Commander 4
P.Sampres Extreme Tennis
Tomb Raider 2 *

Sydicate Wars

Croc

Resident Evil 2 *

V-Rally

Tomb Raider

Resident Evil

Command & Conquer

C + C 2 - Alarmstufe Rot *
Baphmets Fluch 2 *
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’
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Ayrton Senna 2 * pv
Ball Blazer Champions * DV
Battle Sparts DA
Biaeta "DA
Bigifulk 7 =
Eroak Foint Tennig ~
Broken Helix *
Bubble Bobhis 7 =
M Bust a Move 3 *
Gaesars Palace *
Camage Heart
Cart: Indy Car *

N Laaper
Chrenicle of the Sword
Cool Boarders 2 *
Constructor *
Contra-Legacy of War
Crash Bandicoot 2 *
Creation *
Crow: City of Angols
]

Descent 2
Devils Deception *
Discworld 2 *
Dynasty Warriors *
Dr : Fire&Steel
Earthworm Jim 2
Epidemic

B Everybody's Goll *

i Excalibu

ah14,

; Konsole, incl. Controler
Playstation Bag

' Bocrt -Chip
Game Buster (Action Replay)
HF-Adapter (neue Konsole)
MadCatz Lenkrad
Namco Arcade Combat Stick
NeGcon Joypad
Analog Controller
Mouse mit Mousepad
Controlier
Infrarat Pad -Doppeipack
Memory Card farbig 1 MB
Memory Card 15 glucka
Memory Card 120 Blécke

| Memory Card 360 Blocke
81 Memory Crad 720 Bliicke

Vorauskasse oder Stammkunden 6,

Nachnahme (+ 3,- Zkgeb.)

Ausland

A T

- incl. Memory Card & Controller

Explosive Racing *

H Fie . WM sl
19.90 & F'alin -Fuﬂ:esu'm .
78.00 Fiﬂl antn\r Vi -
33.90 W Flottenmaniver *

135.00
99.90
79.90
55.90
52.90
43.90

Havens Gate *
Hardwar *
Hercules *
Hary Adventurs *
Iron Man | XO-Manowar
gg gg John Madden 08

. King of Fight
3890 M kuusni
49,00 N Legacy of Kain
67.00 H:If:ran I:“k'

I venture

e Lost Vuk'gm 2

Lucky Luke *
Machine Hunter

Nintendo 64 Konsole

Controller

Memory Card 5 Meg

Mario Kart

Blast Corps
a& Extreme G *
W Lylat Wars

ulti Racing Champion Chip

- F 1 Pole Position *

Summhund-n (nach der 3. Bestellung)
- Varesand ar-

Magic Garpet
Magic the Bathering *
Manic Karts *
Marvel Super Heroes *
Mass Destruction
MOK *
Mechwarrior 2
Megaman 8 *

i Micro Machines V3

& Monopoly *
Maonster Truck

s r R v 'c E P"‘I“ﬂkllﬂ

wardan bei Praizsarhohun
folgt im Sicherhsitskarton, auch bei Jowel Case. SEI IT ""39 Verbestellungen

Mail: Okaysoft@T-Online.de

MPLETTE ANGEBOT im WWW
E.lgsz:u,fﬁnww Bknvnﬂ de iy

65.90 Moto Rager *
78.90 Nescor'08 *
82.00 NBA'O8 "
180 NBA Haﬂ?
84.90 Nood for Spood 2
BA.90 NWL 97
8190 NHL Broskaway 98 -
§9.90 NHL Powerpl. Hockey 98 *
78.90 NHL Open lee * D.
79.90 Nuclear Strike
78.80 Overboard *
84,80 Pandemenium 2 *
?5 90 Panzer Gmmi 2
Parappa the
N.Qﬂ Pe Mumm!'
BB.O0 Forfort Wae:
BS.B0 PGA Tour BX
78.80 Fopulouse-the 3rd Coming™ OV
65.80 Power Rangers Pinbail = na
76.90 Power Soccer Z *
76.90 Rapid Racer oA
74.90 Ray Storm DA
B0 Ray Tracer DA
82.90 Rebel Assault 2 ov
a.A. Revolution X DA
88.90 Riot DA
B89.90 Risiko *
82.90 Rock'n Roll Racing *
7780 Rosco Mc Queen *
78.90 Sentiont
78.90 Shadsw Master *
78.00 Skull Monkeys *
78.90 Soviet Strike
82.80 Spider
85.90 Steel Reign *
78.90 Streetfighter Ex Plus *
82.90 Suikoden
76.80 Super Puxzle Fighter 2
75.80 Tekken 7
88.80 Tempest X3
77.80 Ten Pin Alley
B4.90 Test Drive 4 *
74,90 Tetris Plus *
78.90 The Note *
89.90 Theme Hospital *
96.90 Tiger Shark
B2.80 Ti
82.90 Tomb Raider 2 *
86.90 Toshinden 3 *
81.90 Total NBA 87
B83.90 Total Driving *
82.80 Transport Tycoon
84.90 Trash it
78.00 Vandal Hearts
78.90 War Gods "
74.90 Wipeout 2087
74,90 Wrecking Crew *
77.80 WWF in your House
89. Qg W?’F Wrestlemenia

?B 30 Xevlous 3D *

3 g L Platinum:
78.80 Alien Trilogy
79.50 Bust a Move 2
75.90 Destruction Derby
1.90 Fade to Black
78.90 Fifa Soccer 96
85.90 Gremlin's Actua Soccer
B5.90 Ridge Racer
85,90 Ridge Racer Revolution *
89.90 Road Rash
§2.90 Tekken
87.90 True Pinball

'-Iu-n wir sofert welter,
wardan Sla informiert,
dern, bel uns kein Preblem

i

329,00

SONY PLAYSTATION .

ABES ODYSEE . . . . . .. 89,35
ALARMSTUFE ROT . ... 99,95
AIR COMBAT 2 ......89,05
BAPHOMETS FLUCH 2 . 99,95
'm“!n niwl_;r' t AL ” .5
CONSTRUCTOR ... 899

HANDLERRNFRAGEN ERWUNSCHT!

COLONY WARS 99,95
DISKWORLD 2 ...... 89,95
DEATHTRAP DUNGEON™ 89,95

DUNGEON KEEPER ... 8995

FINAL FANTASY VIl . . 109,95

FORMEL 1'97 ... ... 103,95

FIGHTING FORCE . . . . . 89,95

FLOTTENMANOVER ... 89,95
4 G-POLICE .........99,95
; "i“"tis S s N R REE R ',lss
t-1 JURASSIC PARK . .. .. 99,95
kA KURUSHI .. . .. oo 89,95
E B e ...+ 99,95
J=| NASCAR RACING .. ... 98,95
1 NIGHTMARE CREATURES™ 99,95
=] OVERBOARD! .......89,95
g PANDEMONIUM 2 . . . . 89,95
=1 POPULOUS ... ... ... 89,95
| RASCAL" .......... 99,95
=] RAPID RACER L s

RESIDENT EVIL (UNCUT) 89,95
RISIKO® ..........89,95
ROSCO MC QUEEN . . .. 99,95
SHADOW MASTER®. . . . 99,95
TESTDRIVEA .......99,95
TIME CRISIS INKL. GON 159,95
TOMBRAIDER 2 ... ... 89,95
TOSHINDEN 3 . . ..... 99,95
R i ier. 89,95
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10629 Berlin
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MEMORY CARD 360 . . . 99,95
ROBY ROB CONTROLLER 39,95
ROBY ROB RGB KABEL 39,95
FLIGHT STICK ...,.. 119,85
NAMCO FIGHTING STICK 99,95
PREDATOR GUN . !! 95
HYPERGUN .. ... ... 69,85
ROBY ROB HF ADAPTER l! 95

ninTenoo®sa . . 299,00
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OMON" ........ 149,95
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LYLAT WARS ......129,95
MADDEN NFL98 . . .. 139,95
e ... ... 159,95
TOP GEAR RACING" . . 139,95

W. GRETZKY HOCKEY . 129,95

CONTROLLER
ALLE FARBEN ......59,95
MEMORY CARD . ... 49,95
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Voigtstrasse 39 Foto Porst
10247 Berlin Berliner Allee 79
Frankfurter Allee Berlin-WeiBensee
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L[1]1 Besonders beeindruckend ist der Expertenmodus. [2] Hier
gilt es, aus einer Liste von Spezialbewegungen... [3] ...die rich-
tige auszufiihren. [4]1 Mit einem Eintrag in der Tahelle haben Sie
den Uberblick, wo Sie stehen.

HURRTTHIY -

]

&% SUCCESS

Tt vumak | -SempwKvaku
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EXP _

Japanische Kampfschreie, verzerrte Gesichter
und hastige Bewegungen. Der Klassiker aus der Spielhalle kommt in einer 3-D-Polygon-
variante auf die PlayStation. Nur ein neuer Motor auf altem Chassis
oder eine bemerkenswerte Fortsetzung eines Meilensteins

der Beat'em-Up-Historie? von Ingo Bohme

ie PlayStation lauft an. Die CD dreht
sich. Gespannt warten Sie auf das Intro
des neuesten Machwerks aus der Hand
des Beat'em-Up-Curus Akira. Die Show
beginnt mit einem schwarzen Bild-
schirm, auf dem in weiRen, kantigen Lettern er-
scheint: "Street Fighter Ex Plus Alpha". Pause. Ein
Blitz durchzieht einen wolkenverhangenen
Nachthimmel. Ryu, ein Karateka im klassischen
weilen Kampfanzug mit schwarzem Clrtel, tritt
ins Bild. Ein wenig eckig sieht er aus. Seine Be-
wegungen etwas abgehackt. Ein paar Schlige,
Tritte und eine gesprungene Drehung, und schon
ist er wieder weg. Dafur erscheint der blonde
Kickboxer Ken. Dasselbe Spiel wie bei Ryu. Aber
nun wird es jJa wohl endlich kommen, das Intro.
schlieRlich sind wir von Titeln wie "Tekken 2",
“Soulblade" und "Dynasty Warriors" ziemlich ver-
wohnt. Ups! Der Name des Spiels erscheint in
groRen Lettern. Die Einfihrung ist beendet.
Keine Hintergrundinfos zu den Kampfern, keine
Story, warum sie eigentlich kampfen.

Nun gut. Das muR ja nicht heiRen, daR das
Cameplay nichts taugt. Versprochen wurde uns

in der Pressemitteilung so einiges. Von "beein-
druckender Spielegrafik" war da die Rede, von
"kompromiBRlosem Gameplay", "abwechslungs-
reichen Spielmodi" und dem Streben danach, der
Referenztitel des Genres zu werden. Und tatsdch-
lich. H&rt man sich einmal in der Szene um, fin-
det sich viel Lob von allen Seiten. Allen Lobprei-
sern ist jedoch eines gemein: Sie alle haben
"Street Fighter" bereits in den fruheren 2-D-Vari-
anten gespielt. Wer mit solch verklarten Augen
"EX Plus Alpha" anschaut, mag von Grafik und
Cameplay begeistert sein.

Ein Schmankerl far
Street Fighter Fans

Street Fighter EX Plus Alpha ist die PlayStation Va-
riante des Arcade Klassikers SFEX Plus. Und ob-
wohl ganz laut proklamiert wird, daR es sich um
einen 3-D-Fighter handelt, agieren hier doch nur
Polygon-Kampfer vor einer zweidimensionalen
Landschaft.

Fiir denjenigen, der Street Fighter Il mochte,
ist die EX Plus Alpha Version ein echtes Schman-

o
m
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[11 Neben den nor-
malen Schiigen, sind
lhre Gegner beson-
ders an lhren Flam-
menkugeln brennend
interessiert. [2]1 Schon
die Vorbereitung fir
diesen Schiag... [3]
«.laflt erahnen, dafl
Ihr Gegner danach die
Schnaheltasse zur
Erndhrung braucht.

Meine Meinung: ich hahe
frither nie Street Fighter

kerl. Und das nicht unbedingt wegen der grafi-
schen oder akustischen Finessen. Vielmehr sind
es die kleinen Verbesserungen, die SF-Fans echte
Spielfreude vermitteln. Besonders praktisch sind
die Quick Continues. Wollen Sie nach einem
beendeten Match gegen einen Freund oder den
Computer dasselbe Spiel wiederholen, brauchen
Sie sich nicht mehr durch endlos erscheinende
Ladesequenzen zu qudlen. Statt dessen reicht ein
Knopfdruck, und es geht weiter. Auch die neuen
Charaktere sind ein echtes Argument fir das Re-
make. Besonders Dalhsim ist hier zu nennen, der
ganz neue Strategien im VS Modus erlaubt. Und
last but not least sind naturlich einige Varianten
hinzugekommen, wie Sie mit Ihren Gegnern non-
verbale Argumente austauschen.

Die letzte Erweiterung finden Sie im Ubungs-
teil. Hier haben sich die Macher von Capcom
etwas wirklich Neues einfallen lassen: den Ex-
pertenmodus. Jeder der
Fighter hat dabei 16
Missionen zu erfillen.
Naturlich nicht Missio-
nen im Sinne eines Stra-
tegiespiels. Statt dessen

p—

Wil u
]
0

03:02:32

wage ich lichelnd zu be-
zweifeln. Was die Steue-

Street Fighter Ex Plus Alpha

gespielt. Erst mit Tekken 2
bin ich diesem Genre ver-
fallen. Aber nach diesem
prichtigen Einstieg habe
ich natiirlich auch gewisse
Erwartungen an die Grafik
und Animation eines
Beat'em-Up. Und da kann
Street Fighter - bei allem
Wohiwollen fiir einen Klas-
siker - einfach nicht mithal-
ten. Und dafl es, wie an-
gekiindigt, die Grafikpower
der PlayStation ausreizt,

rung angeht, erscheint sie
mir auf den dritten oder
vierten Blick als logischer
und durchgédngiger als bei
anderen Priigelispielen.
Leider bewegen sich die
Figuren - trotz guter Teil-
sequenzen - im ganzen
recht eckig und unnatiir-
lich. Und das raubt - zumin-
dest mir - den Spafi am
Spiel. Und darum geht es
schliefilich. Egal bei wel-
chem Genre. Ingo Bohme

mub er in jeder Stufe einen bestimmten Special-
Move oder eine Kombination aus verschiedenen
Bewegungsablaufen ausfuhren. Erst wenn er das
geschafft hat, ist die Mission erledigt. So erlernen
Sie sukzessive alle Spezialschlage und -tritte.

Die Animation der Bewegungsablaufe der
Street Fighter Charaktere wurde mit dem Motion
Capturing Verfahren von realen Darstellern digita-
lisiert und digital umgesetzt. So wirken die einzel-
nen Bewegungen an sich sehr echt. Allein bei der
Kombination mehrerer Moves hapert es. Was zu-
dem dem realistischen Empfinden Abbruch tut, ist
die Tatsache, daR einfach die Physik nicht stimmt,
und das fallt besonders bei Spriingen auf.

Im Gegensatz zu Tekken, Soulblade oder To-
bal 2 sind Crafik und Bewegungen eine groRe
Enttauschung. Obwohl die Kulissen standig
wechseln und ohne Zweifel sehr hilbsch ausse-
hen, sind es eben doch nur Kulissen und nicht
Teile der Handlung. So findet ein Kampf z.B. in
knocheltiefem Wasser statt. Das jedoch sieht so
echt aus wie das kihle NaR in der Augsburger
Puppenkiste. Und auch die Kampfer sind ledig-
lich grob aus Polygonen zusammengesetzt und
mit Texturen iberzogen. Im Vergleich zu den
zweidimensionalen Vorgangern hat der Realis-
mus dennoch ganz klar zugenommen.

Die richtige Wertung

Nie war es so schwer, ein Spiel zu bewerten. Nie
die Kluft so groR wie jene zwischen den Anhan-
gern der Fan-Gemeinde und der objektiven Be-
trachtung als AuRenstehender. Denn wahrend
ein SF Fan sicherlich die Grafik mit 2 oder besser
beurteilt, liegt sie aus Sicht des neutralen Beob-
achters eher bei 2,5 oder schlechter. Gleiches gilt
fur das Gameplay.

So haben wir bei der Bewertung den Mittel-
weg gewdhlt., Anhdnger der Capcom-Reihe soll-
ten also bei der Spielidee, der Crafik und der Pra-
sentation von einer halben Note und beim Game-
play sogar von einer ganzen Note besser ausge-
hen. Und wer bis dato mit der Street Fighter Saga
nichts am Hut hatte, sollte entsprechend schlech-
ter bewerten. Die Gesamtnote schwankt
also von 1,9 bis 2,9 - je nachdem wie -E
verkldrt Ihr Blick ist. pat L

W GENRE: Beat’'em-Up

B VERFUGBAR AB: November '97

B HERSTELLER: Virgin Interactive
W ENTWICKLER: Capcom
B SPRACHE DES SPIELS: englisch
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DER ERSTE TRAUNM

SQUARESOFT"

DAS MEISTVERKAUFTE SPIEL
DER WELT EXKLUSIV FUR PLAYSTATION.
3 €DS. UBER 70 STUNDEN IN
EINER ANDEREN WELT
.DIESES SPIEL HAT GOTT GEMACHT!"
FUN GENERATION. 11/97
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_ e Zur Beachtung: "Pandemonium 2" sollte nicht
. mehrere Stunden ohne entsprechende Pause
" gespielt werden, da nicht auszuschlieRen ist,
daR das Zeitgefiihl verlorengeht.
Fiir weitere Informationen lesen Sie die Packungsbeilage,
fragen lhren Handler
oder den Spielehersteller. von marcel peters

spiel mit mir!

Magazin
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-

izielle PlayStat

w

offt

S

s war einmal... vor gar
nicht allzu langer Zeit, da
geschah eine abenteuerli-
che Geschichte. Der leben-
dig gewordene Comic-
traum "Pandemonium” schlug auf
der PlayStation ein wie die sprich-
wortliche Bombe und avancierte
zu einem preisgekronten Hit. Mit
seiner bis dato einzigartigen
Kombination von phantasievol-
len Details, rasanten Kamera-
fahrten, praziser Steuerung und
eingangigem Gameplay flhrte
fur erklarte Jump'n-Run-Fans
kein Weg an diesem grandiosen
. Spiel vorbei. Unangenehme Ne-
benerscheinungen wie gerodtete
Augen, wunde Finger und wenig
Schlaf nahm man gerne in Kauf.
Viele Spieler lieRen sich von die-
sem rasanten Hupfspiel in den
Bann ziehen, bis endlich der letzte
durchgespielte Level die Erldsung
brachte. Doch dann war sie wieder da, diese Mi-
schung aus Melancholie und Abschiedsschmerz:
Schade, vorbei! Fast ein ganzes Jahr warteten die
Fans ungeduldig auf den Nachfolger der span-
nenden Marchenromantik. Doch jetzt schlagt das
zauberhafte Duo Fargus und Nikki wieder zu.
Rechtzeitig zum Jahresendgeschaft und fur die
kommende "stille Zeit" zeigt das Softwarehaus
Crystal Dynamics mit seinem jungsten Produkt
Pandemonium 2 der Jump'n-Run Konkurrenz die
Zahne. It's showtime, denn die innovativen Ame-
rikaner zliinden ein grafisches Feuerwerk.

Marchenhafte 3-D-Engine

Ruckgrat des Sequels ist die vom Teil 1 stam-
mende CGrafik-Engine. Technisch stark weiterent-
wickelt, prdsentiert sie sich dem Spieler mit
einem nahezu ruckelfreien Bildaufbau von ihrer
schonsten Seite. Mit viel Liebe zum Detail sind
die phantasievollen 3-D-Landschaften und Ce-
bdaude mit fein texturierten Polygonen effektvoll
in Szene gesetzt. Die Landschaften im Hinter-
grund werden mit stimmungsvollen und weitrei-
chenden Bildern dargestellt. Das Auge schweift

uber saftig griine Wiesen, tiefe Taler, Schluchten
und extravagante Marchengebaude, die mit
ihren Gouraud-Schattierungen eine packende
raumliche Tiefe erzeugen und zu einer Ent-
deckungshupftour geradzu einladen. Die archi-
tektonische Polygon-Fabelwelt im Vordergrund
stellt die Stages anderer Hupfspiele vollends in
den Schatten, denn so etwas hat man noch nicht
gesehen. In Spielekilometern gerechnet er-
strecken sich die Marchenschlosser, Wildwasser-
bahnen, Phantasiegebaude und Tunnels durch
die aufregenden Level und bilden ein innovatives
Plattformszenario.

1] Heute nachmittag im Render-
wald: Zaubern mit Nikki. [2] Der
Blaue Riese - seine Gefihrlichkeit
macht ihn so ergiebig.

Bereits Pandemonium konfrontierte Sie mit
der schwierigen Qual der Wahl: Mit welchem
Charakter mochten Sie die schwierigen Aben-
teuer durchstehen? Neuzugdnge gibt es nicht zu
vermelden, womit wieder das erprobte und be-
wdahrte Duett des ersten Teils Cewehr bei FuB
steht. Zum einen gibt es da — Ladies first - die
adrette Nikki. Die bezaubernde Rotmadhne beein-
druckt nicht nur durch ihr schénes AuReres, son-
dern auch durch ihre perfekt trainierten Akroba-
tikkiinste. Konnte das Artistenfraulein beim Vor-
ganger lediglich springen und Saltos in der Luft
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Risiko - das groBe Strategie-Spiel jetzt neu fiir PlayStation. Ihr Auftrag: Befreien
Sie mit der richtigen Strategie besetzte Lander. Fiihren Sie interaktive Schlachten.
Riskieren Sie es: Schlagen Sie lhre Gegner beim klassischen oder ultimativen Risiko. HAS;RO
Aber Vorsicht, man versucht auch Sie zu vernichten. PC Player 2/97: “...Risiko ist Kult®. www._hasbro.com Lineractive
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[11 Was uns die Mir-Besatzung schon
immer erziahlen wollte, aber sich
nicht traute: Nikki auf dem Weg
durchs All. [2] Korperertiichtigung in
einem bizarren Level. Nikki's Leben
hangt in lhren Handen. [3] Fargus
hangelt sich an Stalagtiten entlang.

schlagen, hangelt sie sich
jetzt an Seilen uber tiefe
Abgriinde, zieht sich wie
ein Freeclimber an steil
abfallenden Felswanden
hoch und steuert als Pilo-

tin auch noch einen du-
senbeschleunigten  Rie-
senroboter durch Tun-
nels. Die Alternative ist
Fargus, der verspielte
Hofnarr. Im Renderintro
macht er den Eindruck ei-
nes Kasperls, der unter ei-
ner Uberdosis LSD zu lei-
den scheint, doch im Spiel
selber ist er ein zuverlas-
siger Partner, der mit sei-
nem sprechenden Zepter Sid den Weg freischieft.
Obwoh! dem liebenswerten Narr das artistische
Talent, Radattacken auszufiihren, zu eigen ist,
macht es mit Nikki, die in der Luft ein weiteres
Mal springen kann, einen Tick mehr SpaB, in
Hochstgeschwindigkeit durch die Level zu schlit-
tern und zu springen.

Die Kameraschwenks -
eine Klasse fiir sich

Die festgelegten 2-D-Wege durch die mannigfalti-
gen und skurril designten dreidimensionalen
Spielewelten sind mit vielen abenteuerlichen
Hindernissen gespickt und stellen groRe Heraus-
forderungen an die Spieler in Sachen Geschick
und Timing. Der Schwierigkeitsgrad zieht dabei
spurbar mit jedem Level an. Die erste "Mission”
ist relativ einfach und macht den Spieler unter

anderem mit der Steuerung vertraut, die genauso "Spiele"-Leben
verldBlich und exakt funktioniert wie schon im und Tod. Abartige
ersten Teil. Noch bleibt Zeit, sich umzuschauen Lebensformen

und die Atmosphdre zu genieRen. Optisch wird
die abenteuerliche Reise mit atemberaubenden
Kameraschwenks eingefangen, und die wech-
selnden Perspektiven verursachen ein Kribbeln
im Bauch wie die Fahrt in einer Achterbahn. Stel-
len Sie sich einmal folgende Situation vor: Sie
baumeln mit lhrem Charakter in der Mitte eines
Seils, und die Bewohner der Phantasiewelt haben
ihre Klamotten zum trocknen aufgehdngt. Jetzt
fangen Sie an zu wippen, und die Kamera ver-
folgt die Spriinge nach oben und unten. Die

wascheleine wirkt
gine Feder, Sie hupfen im-
mer weiter in den Him-
mel, bis Sie nur noch als
Punkt zu erken-
nen sind, und die
Kleider wirbeln
durch die Luft. Es
ist wirklich ver-
bluffend, welche
liebevollen De-
tails die Level zie-
ren!

Nach dieser
zirkusreifen Num-
mer wird es in
den darauffolgen-
den Leveln ernst,
und es geht um

machen Ihnen das

Bildschirmdasein schwer, und Sie mussen hart
um lhre anfangs mageren drei Daseinsberech-
tigungen kampfen. Killerroboter, herumschwir-
rende Vogel, schnelle Raubkatzen, herunter-
krachende Felsen, eklige Stachelwiirmer, sich
drehende Propeller... die feindseligen Bewohner
und raffinierte Abwehrmechanismen der bizar-
ren Welt kennen kein Pardon und machen den
beiden Eindringlingen das Leben schwer. Wie
gesagt: Freunde des Jump'n-Run-Genres, Ge-
schicklichkeit und Timing sind gefragt.

N "Kommt Zeit, kommt Rad!"

(@)

"E Fargus raumt den Weg durch beherzten Korper-
- einsatz frei und uberrollt seine Gegner, wah-
(o) rend Nikki mit Ihren Doppelspriingen den

EB Das offizielle PlayStat

Potz Blitz! Nikki auf der Jagd nach den goldenen Talern.

Gegnern richtig auf's Dach steigen kann. Wenn
Sie nicht gebuhrend auf Ihre zwei Helden auf-
passen, kommt es dabei zu wiederholten Feind-
kontakten, die an l|hrem Energievorrat zehren.
Die gefdhrliche und tlickische Abenteuerreise
dauert lange, und ohne energieauffrischende
"Oasen” sind drei Leben schnell verpufft. Sie
finden deshalb in den verschiedenen Level-
abschnitten unterschiedliche Power-Ups in Kri-
stallform, und l|hre Spielfigur feuert z.B. fur
kurze Zeit Laserblitze, lduft schneller oder
zlindet Bomben, um mit einem Schlag die Gegner
wegzusprengen.




En passant sammeln Sie wie im ersten Teil
so viele Goldtaler ein wie moglich, was lhnen
spdter eine Bonusstage oOffnet. Am Levelende

tummeln

sich Cegner von monstrosen Aus-

maRen und bilden den krénenden Abschlul.

Die Hande sind verschwitzt,

die Aufregung

steigt, und Riesenschlangen, Drachen und an-

dere Marchenbdsewichter wollen dem Spieler
kurz vor SchluR nochmal ans Fell.

Eine Pal-

Im Gegensatz zur der in der Preview erwahnten
dunklen Gestaltung aller Level, erstrahlen ver-
schiedene Stages der endgiltigen Version in
leuchtenden Herbstfarben, wdhrend andere die
mysteriosen Seiten der Phantasiewelt zeigen.
Wenn Sie als Jump'n-Run-Fan gerne spannende
Wege gehen, sollten Sie zuschlagen! Pande-

monium 2

ist das was,
Spiele gerne waren: Spannend bis zum

was andere

PlayStation

wort-Funktion ist selbstverstandlich integriert. letzten Hupfer! mom
Pandemonium 2
Meine Meinung: Crystal Dy- ab der ersten Minute an "_J B GENRE: Jump'n-Run
namics zieht mit Pandemo- den Bildschirm. Die beiden B VERFUGBAR AB: b sofere

nium 2 samtliche Register
aus der Softwareschub-
lade. Besonders die ac-
tionreichen Kamerafahrten
haben es mir angetan. Ein

hesitzen zwar keinen Kult-
status, aber das kann ja
noch werden. Die Animatio-
nen sind ein Hingucker, das
Leveldesign 1a und die Pro-

g
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Wenn Sie dachten, die Gefahr eines Atomkrieges sei gebannt,

dann haben Sie sich getauscht. oder sind Sie etwa ein Narr,
ein Feind oder gar beides? von olaf Bernhard

allo, General Earle, Sie bekommen

alle Hiande voll zu tun, falls Sie erneut

die Welt retten wollen. Sie haben es mit

einem gefdhrlichen Psychopaten na-

mens LeMonde zu tun, der zu allem
fahig ist.

Genau das umschreibt lhre Ausgangssitua-
tion, bevor Sie sich bei "Nuclear Strike" zum er-
sten Mal ins Cockpit lhres Apache-Kampfhub-
schraubers zwingen. Schon das Intro macht
Laune auf das, was noch kommt. Viele zusatzli-
che Full-Motion Videos (FMV) vermitteln lhnen
das Spielgeschehen in einer sehr guten Qualitat.

Anfangs werden die im Spiel beteiligten Per-
sonen vorgestellt, und schnell wird klar, was zu
tun ist: Sie kimpfen mit High-Tech Material ge-
gen einen Terroristen, der sich eine Atomwaffe
unter den Nagel gerissen hat. Doch
Sie sind nicht alleine, General Earle,
Computerfreak Hack und Agentin
Andrea stehen lhnen mit Rat und Tat
zur Seite. Immer wieder geben Sie
lhnen ‘Anweisungen, die zum Losen
der teilweise schweren Missionen
hilfreich sind. Die gut synchroni-
sierte Sprachausgabe bindet Sie di-
rekt in die Handlung ein. Sie fiihlen
sich wie ein echtes Mitglied des
Strike-Teams. Zudem |dRt lhr Equip-
ment ebenfalls keine Wiinsche offen
- einem erfolgreichen Missionsstart
steht nichts im Wege.

Explosive Prasentation

Schon im Laufe der ersten Kampagne ist klar,
was Sie leisten missen, um Nuclear Strike erfolg-
reich zu bestehen. Sehr lange und schwierige
Missionen bringen Sie schon ganz zu Beginn ins

Schwitzen, aber niemals in

“+. ' unfairer und frustrierender

- s add  Weise,
> s e Nach jedem Abschnitt in-
ﬂ‘; o nerhalb einer Kampagne er-
“ . 7 halten Sie eine kurze Nach-

richt (ber die weiteren
Ziele und Aufgaben. Damit
Sie diese im Eifer des Ge-
fechtes nicht Uberhoren,
wird meistens eine kurze
FMV-Sequenz dazwi-
schengeschoben. Die her-
vorragende Qualitat dieser
Videos macht Lust auf den
erfolgreichen AbschluR
weiterer Missionen. Nuclear

Immer wieder kommen lhnen diese
grofien Segelschiffe in die Quere.
Zerstoren Sie eines, rolit eine riesige
Flutwelle iiher den Bildschirm.

Strike lebt von der
guten Einbindung
dieser FMVs in die
Handlung, dem
sehr guten Game-
play und nicht zu-
letzt von den wie
fur die PlayStation
geschaffenen 3-D-
Crafiken.

Die Zwischen-
rufe lhrer Gegner
sind aberwitzig

und lockern lhr ernstes Fliegerdasein immer
wieder auf,

Hoch in die Luft

Ein Druck auf die Starttaste, und schon finden Sie
sich auf der Missionskarte wieder. Diese hilft lh-
nen bei der Suche nach Munition, Treibstoff, Ge-
fangenen oder gegnerischen Einheiten. Kaum ha-
ben Sie die Karte wieder verlassen, weist Ihnen

[1]1 Herrlich geren-
derte Grafiken laden
zu einem Rundflug ein.
[2]1 Immer wieder er-
teilt lhnen General
Earle neue Befehle via
FMV. [3]1 Die Missions-
karte gibt lhnen immer
die neusten Informa-
tionen zur Kampagne.

FREUND
Trelbstaflf

INFO
Warum




Nuclear Strike lebt von der
guten Einbindung dieser FMVs in

die Handlung, dem sehr

uten

Gameplay und nicht zuletzt
von den wie fur die PlayStation
geschaffenen 3-D-Grafiken.

ein Pfeil unterhalb des KompaR den Weg zum ein-
gestellten Ziel.

Die Steuerung von Nuclear Strike ist leicht zu
erlernen. Schon nach wenigen Minuten wenden
Sie alle Tasten auf Ihrem Pad blind an. Sie sollten
jedoch darauf achten, nicht schon zu Beginn alle
Missiles und Raketen zu verpulvern. Beide wer-
den Ihnen jeweils am Ende der Kampagnen noch
treue Dienste erweisen. Falls IThnen die Missionen
zu schwer sein sollten, bietet sich der einfachere
der zwei Schwierigkeitsmodi an. Vielleicht hilft
Ihnen aber auch schon das Einstellungsmenu

- Nuclear Strike —M@M8M8M ™M

Meine Meinung: Iich hahe
schon so einige Spiele auf
dem Buckel, aber nur we-
nige konnten mich so iiber-
zeugen wie Nuclear Strike.
Schon die Vorganger [(be-
sonders Soviet Strike) deu-
teten auf ein Spielvergnii-
gen der Extraklasse hin.
Mich reizte die Verbindung
von Action- und Strategie-
elementen. Nicht nur sim-
ples Loshallern, sondern
auch ein helles Kopfchen
und Reaktionsfihigkeit sind
gefragt, um die wirklich

anspruchsvolien Kampag- I
nen zu bewiiltigen. Die ein-
fache Steuerung macht 1
einen Einstieg - auch ohne "
die Spielanleitung - wirk-
lich leicht. Die Full-Motion-
Videos sind ganz nach mei-
nem Geschmack, nicht wie
ein Film im Spiel a 1a "Wing
Commander’, sondern flotte
und interessant designte
Zwischensequenzen. Zu-
satzlich habe ich im Franzo-
sen Henri LeMonde den i
richtigen Gegner gefunden.
Olaf Bernhard

[11 Apache oder Hovercraft, 2
Sie haben die Qual der Wahl.
[21 Mit dem Howvercraft ver-
helfen Sie der Bauindustrie
wieder auf die Beine. [3]
Feuer frei fiir die Granaten!

fur lhre Helikopter und
Flugzeuge weiter. Hier
durfen Sie lhre Fort-
bewegungsmittel mit in-
dividueller Bewaffnung
ausriisten.

Nach "Desert Jungle”,
"Urban”, und "Soviet
Strike" folgt mit Nuclear
Strike  der bisherige
Hohepunkt der Strike-

Reihe. Grafik und Cameplay wurden im Vergleich
zu Soviet Strike weiter verbessert, und durch die
neuen Einheiten und Aufgaben kommt
noch mehr Pep ins Game. Ein rundum
gelungenes Spielvergnigen.

p a r PlayStation

Sie steigen
aus dem
Flufital
iiber den
Hiigel nach
oben und
iiberra-
schen
ihren Geg-
ner mit
einem
Frontal-
angriff.

»
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[11 Die 35F-2
Draken prisen-
tiert sich mit all
ihren Starken
und Schwii-
chen. [2]1 Der
Felsen hietet
Schutz von
feindlichem
Beschull.

[11 Im kitschigen Sonnenunter-
gang sucht eine Rakete ihr Ziel.
[2]1 Der angeschlagene Gegner
ergreift die Flucht. [3]1 Einer der
Geschiitztiirme wird schwer unter
Beschufi genommen.

Fliegende Manner

gegeneinander antreten. von Alex Brante

tellen Sie sich vor, Sie wollen ein Dog-
fight-Spektakel auf den Markt werfen,
sich jedoch weder um grofe Missions-
vielfalt kummern, noch gewaltverherr-
lichend wirken. Da kommt Ihnen eine
Hintergrundstory wie die von "Wing Over" gerade
recht; Im 21. Jahrhundert herrscht erfreulicher-
weise der Weltfrieden, aber irgendwie mubl die
Menschheit ja ihre latent vorhandene Aggression
abbauen. Was liegt da nadher, als vermeintlich un-
gefihrliche Luftkimpfe zu veranstalten, bei denen
sich die Teams ge-
genseitig vom Him-
mel abschieRen?
Im "Free Game"-
Modus koénnen Sie
schon mal begut-
achten, was Sie im
WM-Turnier so al-
les erwartet. So
stellen Sie |hre
Crew individuell zu-
sammen, um die
unterschiedlichen
Fahigkeiten der
funf Pilotentypen
kennenzulernen.
Nach der Wahl
der gegnerischen
Mannschaft  und
des Einsatzgebiets
geht es auf in den
Kampf. Das immer
rechteckige Areal
beherbergt die bei-

den Flugplatze, von denen aus die vier Flieger in
die Lifte starten. Ziel des Dogfights ist es, ent-
weder alle Konkurrenten auf den Boden der Tat-
sachen zuriuck zu beférdern, oder die vier Ge-
schitztiirme zu zerstoren, die die gegnerische
Landebahn bewachen. Fir beide Aufgaben ste-
hen Ihnen sowohl! ein Maschinengewehr als auch
Raketen zur Verfiigung - allerdings nur mit be-
grenzter Munition. Patronensalven treffen nur
selten das Ziel, die Raketen sind da schon viel ef-
fektiver: lhre Zielvorrichtung erfalt den Cegner,
wenn Sie ihn lange genug im Visier haben -
ein SchuR garantiert aber noch keinen Tref-
fer, da die meisten geschickte Ausweich-
manover beherrschen. Die Kollegen in-
formieren Sie Uber ihre eigenen Er-
folge und Sorgen, damit Sie
immer im Bilde Uber
die Gesamtsituation
sind. Auf wunsch ge-
ben Sie Ihren Jungs
auch spezifische Befehle, die dann so gut wie
moglich ausgefuhrt werden. Betrachtet man mal
das eigentliche Gameplay, bleibt aber nicht viel
mehr zu tun als beim indizierten "Top Gun" aus
der guten, alten C64-Zeit.

JVC hat sich viel Miuhe gegeben, um Ab-
wechslung zu bieten. Die acht Einsatzgebiete
(vom heilRen Agypten bis in die kalte Antarktis,
von England bis Japan) fordern Ihre Flugkunste je
nach Gelandeart auRerst unterschiedlich. Im Ver-
lauf des Spiels treffen Sie auf uber 20 Stahlvogel,
von der Fokker DR1 iber die F-4U4 Corsair bis
zur MIG-15, alle mit verschiedenen Eigenschaf-
ten wie Panzerung, Beweglichkeit und Zielgenau-
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in ihren tollkiithnen Kisten -
die hanebiichene Hintergrundgeschichte von Virgins actionbetonter Simulation
l1aRt berithmte Kampfflugzeuge aus allen Epochen
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igkeit. Wenn Sie sich dem Turniermodus zuwen-
den, werden Sie mit allen Features konfrontiert.
Jeweils 16 Teams nehmen an einer Veranstaltung
teil und kampfen sich im Knock-Out-Verfahren
durch die Runden. Fur Ihre Plazierung erhalten
Sie nicht nur WM-Punkte, sondern auch Credits,
die Sie in bessere Piloten oder Zusatzausstattung

Ihres Fliegers investieren.

Ein besseres Fluggefiihl verleiht der unter-
stutzte Analog-Stick von Sony, fiir die Fliegerasse

unter lThnen gehort
ein solches Gerat
hoffentlich eh zur
Grundausstattung.
Etwas mehr Spak
bringt der Zweispieler-
Link-Modus, der

Sie zu-

sammen in einem
Team agieren laRt.
mom
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Meine Meinung: Die feh- deren Basis konzentrieren. W GENRE: Action-Flugsimulation E
lende Langzeitmotivation Auch die Grafik wird der i - |
reifit diesgs Produkt zu PlayStation nicht gerecht; ¢ WWERFUGHARI AL s 0l
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erwartet. Die einzige wirk- warnt, nervit. Mit “Ace | B SOUND: 4.0 i
lich taktische Wahl, die Sie Combat 2* sind Sie in je- = ¥
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sich auf die Gegner oder Alex Brante | { M GAMEPLAY: 3.5 @
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ie Polizei weill nicht mehr weiter, der Ge-
heimdienst ist machtlos, und selbst das
Militar muBS passen. Seit Dr. Zeng mit
seinen dunklen Schergen in einer ameri-
kanischen Metropole eingefallen ist,
herrscht der absolute Ausnahmezustand. Die Be-
volkerung wird von brutalen Punks, zerstorungs-
wiitigen Rowdies und eiskalten Killern bis aufs
Blut tyrannisiert. Was macht ein Burgermeister in
solch einem aussichtslosen Fall? Entweder, er er-
schieBt sich selbst, oder er ruft die Fighting Force
zu Hilfe. Dieses schlagkraftige Quartett besteht
aus dem Muskelberg Smasher, dem coolen Hawk
und den beiden ebenso bezaubernden wie ge-
fihrlichen Madels Mace und Alana. In der brand-
neuen 3-D-Action-Orgie von Eidos dirfen Sie in
die Rolle Ihres Lieblingscharakters schlipfen und
Dr. Zeng zeigen, was eine Harke ist.

Priigeln & Demolieren

Fighting Force wirkt auf den ersten Blick wie eine
Mischung aus "Resident Evil", "Tomb Raider" und
"Tekken". Sie marschieren mit lhrem gestahlten
Bildschirm-Alter-Ego durch eine dreidimensio-
nale Landschaft, wobei eine dynamische Kamera
den Protagonisten stets ins rechte Bild ruckt.
Doch wer hinter diesem zeitgemaken Quitfit ein
herkémmliches Action-Adventure vermutet, irrt
gewaltig. Denn spatestens, wenn von allen Sei-
ten schwarz gekleidete Schurken auf Sie einstur-
men und Sie mit Fausthieben und Fultritten be-
arbeiten, wird klar, daR es sich bei Fighting Force

Immer feste druff:

Wenn die vier biarenstarken Mitglieder der
"Fighting Force" zum Angriff

auf die Unterwelt blasen,
sollten sich die bosen Buben schon mal

eine Familienpackung Aspirin
besorgen. von Michael Schmithauser

um einen haarstraubenden Mix aus 3-D-Ad-

venture und Priigelspiel handelt. Naturlich

mussen Sie diese grobe Behandlung nicht

tatenlos tiber sich ergehen lassen - "Zurtick-

schlagen" lautet die Devise. Und in dieser
Disziplin konnen sich Hawk & Co ganz locker mit
Action-GroRen wie Van Damme, Stallone oder
Schwarzenegger messen. Jeder Charakter be-
herrscht neben kieferbrechenden Fausthieben
und magengruben-unfreundlichen  FulBtritten
gine Reihe von todlichen Special-Moves. So
schraubt sich Hawk mit seinem "Hubschrauber-
Kick" in die Lufte, wahrend Smasher es vorzieht,
durch ein kraftiges Stampfen gefahrliche Druck-
wellen zu erzeugen.

Sobald es zu einer Konfrontation kommt, wer-
den in der oberen linken Bildschirm-
ecke in bester Beat'em-Up-Ma-
nier zwei Energiebalken ein-
geblendet. Wahrend Dr. Zengs
"FuBvolk” mit herzlich wenig Le-
benskraft ausgestattet ist, haben
Sie an den zahllosen Zwischen-
und Endgegnern schon ein
biRchen langer zu knabbern. Ihren
eigenen Energiebalken frischen
Sie durch genuB-
liches Verspeisen
eiweilreicher Po-
wer-Riegel auf,

So manchem
Cegner |dRt sich
mit  herkommli-
cher Kampfsport-
Technik nicht bei-
kommen - in die-
sem Fall verges-
sen unsere Helden

Ak
- | ——

-

L1711 Mit der Ba-
zooka im An-
schlag ist Hawk
unbesieghbar.
[2]1 Wenn Hawlk
seinen gefihr-
lichen "Hub-
schrauber-Kick"
hinlegt, bleibt
kein Gegner auf
den Beinen.
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[1]1 Smasher wird sei-
nem Namen in jeder
Weise gerecht - hier
zerlegt er gerade ein
Auto in seine Be-
standteile. [2] Zwei
auf einen Streich:
Hawk zeigt, was in
ihm steckt. [3]1 Dem
Feuerschweif der
heifibliitigen Mace
entkommt kein
Gegner...

< PFATEITE 7 s
e
O 7L L35

" =
[11 "Hau wech, die
Sch...!" Smasher hat
sich den bekannten
Werner-Spruch zum
Lebensmotto auserko-
ren. [2]1 Hoppla, sind
wir etwa im faischen.
Film? Was haben denn
die "Men In Black" hier
Zu suchen? [3] Bel
den Olympischen
Spielen ware diese
akrobhatische Einiage
von Alana mindestens
9,8 Punkie wert
gewesen.
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mal kurz den fernostlichen Ehrenkodex und grei-
fen auf diverse Hilfsmittel zurlick. Davon gibt es
in Fighting Force reichlich - das Spektrum reicht
von der extralangen Eisenstange uber den
zweckentfremdeten Baseballschlager bis hin zur
abgebrochenen Flasche. Manche Gegner verlie-
ren nach einen K.Q. ihre wummen und Messer -
reaktionsschnelle Einzelkimpfer blcken sich
blitzartig, heben die wertvollen Kleinode auf und
schlagen daraufhin die Verbrecherschar mit ihren
eigenen Waffen. Wem das noch nicht brachial ge-
nug ist, der funktioniert die tiberall herumliegen-
den GCegenstande zu Wurfgeschossen um. Ein
wuchtiger Autoreifen, ein vollgepackter Koffer
oder eine fliegende Mulltonne befordern selbst
renitente Bosewichte schnell und zuverlassig ins
Jenseits.

Hilfe - die Rowdies kommen!

Wer bei all der Priigel-Action noch Zeit und MuRe
findet, front dem gepflegten Vandalismus. Las-
sen Sie lhrer Zerstorungswut freien Lauf - Poli-
zeiautos, Bistrotische, Cola-Automaten oder Hot-
Dog-Stande lassen sich
in aller Ruhe mit Hieben
und Tritten in ihre Be-
standteile zerlegen. Al-
lerdings steckt hinter
diesem vermeindlichen
Rowdietum ein tieferer
Sinn: Erstens geben die
geschundenen Requisi-
ten das eine oder an-
dere Extra frei, und
zweitens winkt nach ei-
ner besonders effekti-

- AN 00 CEr

: sMﬂ_'EB - gl ‘”‘rFu

ven Zerstorungsorgie ein
dicker Bonus.

Core Design hat das
martialische Ceschehen
auf mehr als 25 ansehn-
liche 3-D-Level verteilt.
Diese sind in acht Spiel-
welten angesiedelt, die
vor grafischen Details nur
so strotzen. Wahrend des
Spiels rasen Motorrader
durchs Bild, knallen Au-
tos gegen Laternenpfahle und rauschen U-Bah-
nen an lhnen vorbei. |hr Weg fuhrt Sie durch rie-
sige Hochhauskomplexe, dustere Bahnhofe und
ausgedehnte Einkaufszentren. In Echtzeit be-
rechnete Zwischensequenzen treiben die Hand-
lung voran und sorgen fur eine packende
Actionfilm-Atmosphdre.

Diese wird allerdings von zwei Mankos ge-
trubt: Zum einen fallen die Spielfiguren ein wenig
pixelig aus und lassen den letzten animations-
technischen Schliff vermissen. Zum anderen be-
reitet — wie bei so vielen 3-D-Spielen — die Steue-
rung arges Kopfzerbrechen. Wenn man z.B. wah-
rend eines Kampfes ein Messer aufheben will,
reagiert der Charakter entweder gar nicht oder
nur sehr trage. Auch der stuntmaRige Run auf ein

Fighting Force ist ein

haarstraubender Mix aus 3-D-
Adventure und Prigelspiel.
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Extra (bei gedrlickter R1-Taste) und das an-
schlieRende Aufnehmen des Cegenstands klappt
nicht - denn aus dem Lauf heraus flhrt jede Fi-
gur einen bestimmten Special-Move aus. Und
wenn man auf der Hatz nach einem lebenswich-
tigen Energiespender lediglich die Gegner dumm
umkreist, mochte man am liebsten ins Joypad
beiRen. Doch Gott sei Dank halten sich diese
Steuerungs-Ausreiler in Grenzen - im groRen
und ganzen spielt sich Fighting Force sehr flis-

sig und bereitet einen
Heidenspal. Besonders
der simultane Zweispie-
ler-Modus sorgt flr ver-
gnigliche Stunden unter
Freunden. Kurzum: Die
neue Eidos-Produktion
ist ein Mufls fur
jeden Action-
Fan. pat

PiayStation

Action

bereits im Handel

Eidos

Core Design

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Fighting Force
Meine Meinung: Auf Cola- abgedrehten Kontrahenten W GENRE:
Automaten eindreschen, machen Fighting Force zu B VERFUGBAR AB:
Polizeiautos zeriegen und einem Brachial-Gekioppe ;
mit Autoreifen um sich wer- erster Giite. Einzig die B HERSTELLER:
fen - in der neuen Eidos- Steuerung kann zeitweise
Produktion darf man sich nerven: Manche Aktionen W ENTWICKLER:
alles erlauben, was man im lassen sich in besonders
echten Leben tunlichst un- hektischen Situationen ein-
terlassen sollte. Die nie en- fach nicht korrekt aus-
den wollende Gegnerflut fithren. Was den morali-
sorgt fiir atemlose Action; schen Aspekt betrifft, be- W SPIELIDEE:
der Schwierigkeitsgrad wegt sich der Titel auf ge- B GRAFIK:
reicht von simpel bis fahriichem Terrain. Rohe B SOUND-
knackig-schwer. Die ab- Gewalt gegen Menschen ist o
wechslungreichen Level, nicht jedermanns Sache. B PRASENTATTON:
die zahllosen Waffen und Michael Schmithiuser | W GAMEPLAY:

W MOTIVATION: 2,0
W PREIS/LEISTUNG: 2,0

GESAMTWERTUNG: 2 '
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rea 51 - wer hat nicht schon von dem le-
gendenumwobenen Sperrbezirk des
amerikanischen Militirs gehort? Setzte
der "kleine Spielberg" Roland Emmerich
in seinem Film "Independence Day" den
Schauplatz als Startbasis gegen auBerirdische
Angreifer effektvoll in Szene, sehen auch die Pro-
grammierer aus dem Hause Konami in Area 51
den Grund allen Ubels und die Heimat des Bosen.
Gut ein Jahr verweilte Broken Helix in einer Pro-
grammierschleife - jetzt ist der Actionshooter in
der PlayStation gelandet. Sie spielen Jake Burton,
der Ihnen im Renderintro einen kurzen Abriff
iiber sein militdrisch gepragtes Leben gibt. Stan-
desgemaR werden Sie mit einem Hubschrauber
iiber die Gebirgskette Nevadas zu lhrem Einsatz-
ort geflogen und erhalten von einem zigarre-
paffenden Vorge-
setzten lhren
nervenzerreilen-
den Einsatzbe-

£11 Eine schine Dame harrt vor dem
Lauf unserer Super-Wumme auf ihre

Jake Burton hat ein Problem:
Verriickte Terroristen haben die

sagenumwobene "Area 51"

mit Zeitbomben zugepflastert -
und nun darf er das ganze Schlamassel
ausbaden. In Konamis neuem Action-

Adventure ""Broken Helix" begleiten Sie den
todesmutigen Bombenentscharfer
auf seiner gefahrlichen Mission.

von Marcel Peters und Michael Schmithduser

fehl. In ruppigem Soldatenjargon erfahren Sie,
daR Terroristen das gesamte Areal mit Sprengla-
dungen versehen haben. Es verbleiben nur noch
zwanzig Minuten, bis die Gebdude in Schutt und
Asche versinken. Die Bomben mussen entscharft
werden - und wer kann das besser als Sie? Nie-
mand. So ziehen Sie mit lhren schwer bewaffne-
ten Kameraden in den Kampf gegen verriickte
Wissenschaftler, mutierte Lebensformen, flie-
gende Uberwachungskameras und todliche
SchuRanlagen. Die Uhr tickt erbarmungslos, und
Fehler darf man sich als Profi nicht erlauben.

Im Inneren des Gebdudes wird Ihnen schnell
klar, daR das Thema Sicherheit hier groRge-
schrieben wird. Manche Tiren lassen sich nur
mit Key-Cards 6ffnen, und die tragt gewohnlich
das Personal bei sich. Mit einem Elektroschocker

werden herumgeisternde
2 Werksangehorige fur kurze
Zeit gelahmt und lhres Inven-
tars beraubt. Fliegende Uber-
wachungskameras und Selbst-
schuRanlagen werden uber
Schalter deaktiviert, die in den
Kontrollraumen mit roten Um-
randungen markiert sind. An
manchen Konsolen Gberneh-
men Sie sogar selbst die Kon-
trolle uber fliegende Uberwa-
chungsroboter. Mit Hilfe dieser
Blechkameraden  erforschen

Erlosung aus der Pixel-Holle. [2]1 Der Sie in aller Ruhe das gesamte
Wasserievel mit seinen besonders Areal. Naturlich stolpern Sie
erschreckenden Kreaturen gehort zu standig uber unentbehrliche
den wenigen grafischen Highlights. Power-Ups, die Jake wieder




"gesund” machen oder
die Energiezellen seiner
Waffen aufladen. Auch
Werkzeuge, um die Bom-
ben zu entscharfen, lie-
gen glucklicherweise in
der Gegend herum.

Jede Menge knifflige
Puzzles, ausgedehnte
Suchaktionen und inno-
vative Spielelemente ma-
chen aus Broken Helix
einen interessanten Mix
aus Action-Shooter und
Adventure.

Sound hui - Grafik pfui

Ihre Exkursionen durch die endlosen Gange der
Area 51 werden von einer grandiosen Soundku-
lisse untermalt. Die dusteren Synthie-Klange der
Hintergrundmusik beschwdren eine unheimliche
und bedrohliche Atmosphare herauf. Absolutes
Sound-Highlight ist jedoch der permanente Funk-
verkehr zwischen Jake, den Marines und der Ein-
satzleitung. Die professionellen Synchronspre-
cher liefern sich hitzige Wortgefechte und sind
um die eine oder andere witzige Bemerkung
nicht verlegen. Derweil bekommt es der General
drauRen vor der Tir mit der Angst zu tun und er-
kundigt sich alle paar Minuten in forschem Ton-
fall nach dem Stand der Dinge. Auch Jake selbst
ist nicht auf den Mund gefallen: Seine trockenen
Kommentare sind immer fur einen Lacher gut.
Fir eine Komikeinlage der anderen Art sorgt
auch die Optik von Broken Helix. Was Konamis
Grafikdesigner dem mittlerweile hdchst ver-
wohnten PlayStation-Publikum zumuten, grenzt
an Frechheit. Schon das Intro mit seinen mario-
nettenhaften, aus groben Polygonen zusammen-
geklebten Darstellern sorgt fir ein ungutes
Cefiihl, das nach dem Spielstart bestatigt wird.
Jake entpuppt sich als unansehenlicher Haufen
wirrer Polygone, wahrend seine Kollegen von
den Marines so aussehen, als wadren sie einem
zehn Jahre alten Heimcomputer-Spiel entsprun-
gen. Um die ebenso grobpixeligen wie grellbun-
ten Hintergrundgrafiken ein wenig ertraglicher

L11 "Hallo! Kann
mal jemand das
Licht anknip-
sen?" [2] Das
Alien, das aus
der Dunkelheit
kam. [3]1 Starke
Minner aus
groben Pixeln -
Jake Burton
und ein Blond-
schopf im Tarn=-
anzug.

zu gestalten, greift man am besten zu einer Son-
nenbrille — um diese wenige Minuten spater ge-
nervt wieder von der Nase zu nehmen, weil man
schlicht und einfach gar nichts mehr sieht. Einige
Abschnitte der Area 51 sind derart diister ausge-
fallen, daR man meinen mochte, den Wissen-
schaftlern sei der Vorrat an virtuellen Gluhbirnen
ausgegangen. Einzig das gelungene Echtzeit-
Lightsourcing bringt hier und da ein wenig Licht
ins Dunkel.

Unterm Strich wurde mit der lieblosen Grafik
ein gelunges Spiel mit toller Akustik und moti-
vierendem Gameplay grundlich verwdssert. wer
mit der schrdgen Optik leben kann, den
erwarten viele spannende Stunden in ‘g
den Tiefen der Area 51. flat | .

0|Z14J0 SBQ

T

Broken Helix

B GENRE: Shooter
Meine Meinung: Haben denn freundet hatte, offenbarte .
die Grafiker bei Konami Broken Helix seine guten B VERFUGBAR AB: Dezember
keine Augen im Kopf? Da Seiten. Mit tumbem Herum- S o N )
entwerfen die Leveldesig- schieflen kommen Sie bei MHERSTELELR: skl
ner ein hervorragendes Broken Helix nicht weit - M ENTWICKLER: Konami
Action-Adventure mit span- suchen, forschen und nach-
nender Atmosphire, Spit- denken ist angesagt. Wiirde W SPRACHERBIES SPIELS: deutsch
zen-Sound und tadellosem Jake Burton in einem gra- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Gameplay - und die Grafiker fisch zeitgemiflen Gewand
v?rpacken das Ganze: in dah_erl,mmmen, wire Broken B SPIELIDEE: 2.5 B MOTIVATION:
eine unansehnliche Pixel- Helix in den Wertungs-0Olymp
hiille. Nachdem ich mich aufgestiegen. So bleibt al- B GRAFIK: 4.0 B PREIS/LEISTUNG:
vom Optik-Schock erhoit lerdings nur ein Platz im Mit- W SOUND: 1.5
und mich mit der hiéchst telfeld. Schade drum! W PRASENTATION: 2,5
komplexen Steuerung ange- Michael Schmithiuser B GAMEPLAY : 2.5 GESAMTWERTUNG: %
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"Museum: Bezeichnung fiir eine

Sammlung kiinstlerischer oder wissenschaftlicher
Exponate."” in der Tat sind die flinf
angestaubten Videospielklassiker,

die Namco auf der vorerst letzten Kompilation zutage fordert, reif fiir's Museum.
Ob sie kiinstlerisch wertvoll sind,

steht auf einem anderen Blatt... von Marcel Peters

[1]1 Unten im Bild
schen Sie David.
Oben der grofie Dra-
che heillt Goliath?
Alles kiar? [2]1 Goliath
im Gliick. Der Schufi
ging danehben.

2

ie "Namco Museum"-Reihe gehort mit zu

den bestindigsten Fortsetzungsreihen

fur die PlayStation und erinnert mit

ihrem Umfang an diverse Silberschei-

bensammelwerke der Musikbranche. Es
gibt viele Musiktitel, die ein Doppel-CD-Pack
nach dem anderen fiillen kénnen. Kompilation
hier, Kompilation da: "...bestellen Sie noch heute,
und Sie erhalten zehn CDs zum sensationellen
Preis von nur...". Und wahrhaftig, auch der Fun-
dus an bejahrten Videospielen scheint eine nie
versiegende Quelle der Softwareindustrie zu
sein. So entstand vor einigen Monaten eine Spe-
zialsammlung von Uralt-Klassikern einer langst
vergessenen Zeit: Namco Museum. Als Gralshu-
ter der kulturellen Arcade-Ceschichte stellen die
Historien-Paten von Namco nun den finften Teil
der Offentlichkeit vor. Zur Aufgabe eines Redak-
teurs gehort die Bestandsaufnahme, also die ge-
sammelten Exponate der schwarzen CD-Samm-
lung zu inventarisieren und zu beschreiben. Hier
ist das Ergebnis:

Dragon Spirit

Eines der interessantesten Spiele der Kompila-
tion ist "Dragon Spirit", das besonders Insidern

1 BEEX

bestimmt noch ein Begriff ist. Sie lenken einen
ein- bis dreikopfigen Urzeitdrachen aus der Vo-
gelperspektive uber ein vertikal scrollendes Ter-
rain. |hr Ungeheuer laRt sich in alle vier Him-
melsrichtungen steuern — die Fauna der Fanta-
sywelt erweist sich dabei als sehr aggressiv und
angriffslustig. Kein Wunder, daR die Viecher aus-
gestorben sind: Anstatt sich weiterzuentwicklen,
schossen Sie auf vorbeifliegende Saurier. Zu
Ihrem Schutz sammeln Sie Extrawaffen auf und
bekampfen feuerspeiende Dinosauriergeschwa-
der in der Luft und am Boden. Acht abwechs-
lungsreiche und schwere Level warten auf Sie.
Und als Nachspeise gibt's fur lhren geflugelten
Dino auch noch die obligatorischen Endgegner.
Ein fiir damalige Zeiten (1987) innovatives Detail
- 1997 wirkt das ganze Spiel durch den zu Klein
geratenen Screen etwas abgeschmackt.

Pac-Mania

Pac-Man, der gelbe Su-
perstar, ist fast auf je-
der Nostalgiesamm-
lung von Namco zu fin-
den. Wer wischt da
nicht verstohlen eine
kleine Freudentrane
von seiner Wange,
wenn man dem gefraRi-
gen Kerl nach langer
Abwesenheit wieder
einmal in seine
schwarzen Knopfaugen
schaut. Diesmal treffen
wir Pac-Man in einem
isometrisch dargestell-
ten Labyrinth. Tja, und
wie immer befindet
sich der Typ mit seinem schelmischen Grinsen in
groBten Schwierigkeiten und wird von lastigen
Geistern durch die verwinkelten Gdange gejagt.
Auch diesmal uberrascht uns unser gelber
Freund mit einer Neuigkeit — Pac-Man kann kleine
Spriinge machen. Oh, wie sutuuB...das eroffnet
der nimmersatten Jagd nach den Pillen ganz
neue Perspektiven. Wird die gelbe Kugel in die
Enge getrieben, springt sie mit einem Satz einfach

Pac-NMan
meets
Lego.
Komisch:
Die
Geister
schauen

. aus wie

Neger-
kiisse mit
Augen.




uber die Geister und schlagt sich um die Ecke
weiter mit Pillen voll. Pac-Mania ist ein Klassiker,
den man entweder liebt oder in die hinterste
Ecke des Universums wiinscht.

Metrocross

Metrocross ist ein horizontal scrollendes Ge-
schicklichkeitsspiel, in dem Sie zahlreichen Hin-
dernissen ausweichen. Simpel aufgebaut, aber
ein suchtig machender Hirdenlauf unter Zeit-
druck. Cola-Dosen rollen auf Sie zu, denen Sie
geschickt durch einen Sprung ausweichen. Lau-
fen Sie unversehens in klebrige Felder, ver-
langsamt sich Ihr Laufer, was empfindlichen Zeit-
verlust zur Folge hat. Um schneller ans Ziel zu ge-
langen, stehen in den Levels nutzliche Power-Ups
wie z.B. Skateboards parat. Einfach draufsteigen,
und der Spieler brettert mit rasender Geschwin-
digkeit durch einen kniffligen Hindernisparcours.
Metrocross, ein Highlight des Museums und im-
mer wieder eine "Runde” wert. Irgendwie kultig!

Gebt Gas, er will Spafn!
Aber Vorsicht vor den
“Kiehefeldern'.

ROUND 1

Babaduke

Spielt sich so schlecht, wie es sich anhort. Mit
dem "Duke" hat dieses Spiel nur eine pixelige
Wumme gemeinsam, die in dem in alle Richtun-
gen scrollenden Ballerspiel zum Einsatz kommt.
Auf geht’s von links nach rechts durch eine gra-
fisch unmotivierte Hohlen-, Leitungs und ROhren-
landschaft. Irgendwelche undefinierbaren Tiere

Meine Meinung: Mit dieser
Kompilation werden mit
einem Schilag gleich fanf
Videospieltitel veroffent-
licht, die in den spiiten
80ern in Spielhallen fiir
Furore sorgten. Wer gerne
in der Vergangenheit wiihit
und steinalte Relikie
spielen mochte, ohne die
berithmte Mark in den
Schacht zu werfen, wird
sich auch im fiinften
Museum wieder sichtlich
wohlfiihlen. Klassiker wie
Metrocross sind es auf

zu erwerhen. Wer aller-
dings eine Grusel-Ganse-
haut bekommt, wenn die
pixelige Originalgrafik iiber
den Bildschirm flimmert
und der blecherne Sound
durch die Lautsprecher
scheppert, sollte die Finger
von der Sammiung lassen.
Entweder man liebt sie -
oder man hafit sie. Eine
Bewertung nach heutigen
Mafistiben haben wir
aullen vor gelassen.
Marcel Peters

und Maschinen, die am Bo-
den und an Wanden instal-
liert sind, speien irgend-
was in lhre Richtung, um
irgendwie lhren Raum-
anzug Kkaputtzumachen.
Woraufhin Sie den Ge-
schossen ausweichen und
dabei alles abschieRen,
was |hnen in den Weg
fliegt, um in einem weite-
ren Level dasselbe "Spiel-
chen" zu wiederholen.
Noch Fragen?

chen hinter mich.

Legend of Valkyrie

Namco Museum Volume 5

jeden Fall wert, die Scheibe {

Legend of Valkyrie ist ein bizarres Action-Adven-
ture aus der Vogelperspektive. Sie schlagen sich
mit einer Marchenprinzessin durch eine Land-
schaft, in der garstige Kafer, bose Soldaten und
angriffslustige Fabeltiere ihr Unwesen treiben.
Besiegte Gegner verwandeln sich in Coldtaler,
die Sie aufsammeln und bei einem Kaufmann ge-
gen bessere Waffen eintauschen. Ist ein Level ge-
schafft, betreten Sie mit |hrer Spielfigur automa-
tisch ein Haus. Dort bitten die Bewohner Sie um
Hilfe. Die Gesprache werden dabei in einer
Sprechblase angezeigt. Die Grafik ist pummelig,

die Handlung banal, aber Nostalgiker werden
mit dem charmanten Museumsstiick Le-

gend of Valkyrie bestimmt ihre helle 4&
Freude haben. mom | B

[11 8:00 Uhr morgens -
Miirchenwald. Von Geg-
nern umzingelt. Die Frisur
sitzt. [2] Spiter Nachmit-
tag. Feuerblitze zucken
durch die Luft. Perfekte
Frisur...

Alt - uralt - Babaduke. Ich riittel mich,
ich schiittel mich und werf das Spiel-

o
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W GENRE: Spielesammlung

B VERF{IGBAR AB: November

B HERSTELLER: SCE

WENTWICKLER: Namco

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: X W MOTIVATION: X
W GRAFIK: X M PREIS/LEISTUNG: X
W SOUND: )4

W PRASENTATION: X

mtAREPEAYE X GESAMTWERTUNG: '

X nach heutigen MaBstaben nicht bewertbar
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Unsere Bestseller

im November.




INTERNATIONAL TRACK & FIELD PLATINUM
Die einzigartige Leichtathletik-Simulation gibt es jetzt als
Platinum Edition. Atemberaubende Grafik und Anima-
tionen, 10 Diziplinen und 4-Spieler-Modus sorgen fir
spannende Olympiapartien bis zum Morgengrauen.

Fun Generation 6/96: »... International Track & Field

wird nicht leicht zu schlagen sein.« (Wertung 9/10)

RAYMAN PLATINUM

Sie kennen Rayman noch nicht? Begleiten Sie den
putzigen Kerl durch sechs faszinierende Welten
mit insgesamt Uber 70 Leveln. Dieses zauberhafte
Jump’n Run darf in keiner Playstation-Sammlung
fehlen.

: ;.r'il
_?ii L)
f L XKL

PlayétationT.

ISS PRO

32 Nationalteams, gerenderte Polygon-Grafik, fan-
tastische Spielbarkeit, umfangreiche Strategie- und
Taktikoptionen sowie deutscher Live-Kommentar.
Das derzeit wahrscheinlich beste FuBBballspiel fir
Playstation.

Ihe Future Is fhaut
In Become Histary

LALIRIIK

rha5hR Il

EXCALIBUR

3D-Adventure der Spitzenklasse. Hervorragende
Grafik, toller Sound, spannender Spielverlauf und
knackige Ratsel. ,Guter Mix aus Tomb Raider und
Resident Evil, der auch fiir Einsteiger in das Adventure-
Genre hervorragend geeignet ist.” (Mega-Fun 3/97)

VANDAL HEARTS
Atemberaubendes Strategiespiel mit Rollenspiel-
elementen und deutschem Bildtext.

Videogames 5/97: »...eines der besten Strategie-
spiele fur die Playstation.« (Wertung 83%)

/MediaSMark



Wenn historische Figuren
mit ausgefallenen Waffen
aufeinander losgehen
und ihre KOrper fliissig
iber den Bildschirm gleiten,
so kann dies nur heilden,
daR ein neues Beat'em-Up

die PlayStation erobern
will. Ob das bei der Konkurrenz
aus dem Hause Namco gelingt,
muf dieser Fighter
des Genre-Neulings Koei
erst einmal unter Beweis
stellen. von Ingo Bohme

um die Macht. Und da es zu
jener Zeit noch keine roten
Knopfe gab, mit denen ganze
Stadte oder Landstriche einge- I Y 1Y
ebnet werden konnten, hieB A :’, J’; f’
die Devise der Auseinander- D'_"/'f G D)
setzung: Mann gegen Mann. &= ——
Ein Hintergrund, der sich her-
vorragend als Szenario fur ein
echtes 3-D Beat'em-Up eignet.
Obwohl der aktuelle Trend
neuer Prugelspiele ein immer
phantastischeres Repertoire
an Waffenattacken, unzahli-
gen Schlagabfolgen und Zau-
berer-gleichen Spezialtechni-
ken wie Feuerbdllen und Blit-
zen ist, zeichnet sich "Dyna-
sty Warriors" vor allem durch
solide Basics eines Genre-
Games aus: realistische Be-
wegungsablaufe mit einigen
versteckten Kombinationen,
die Sie mit erstaunlich kurzen
und eingdngigen Button-Se-
guenzen ausfiuhren, flussige

PlayStation

menschlichen Qualititen gingen die Herrscher Kimpfer stehen lhnen von An-
der drei Provinzen Shu, Wu und Wei mit diesem fang an zur Auswahl. Das beson-
Plan nicht konform. Sie verbilindeten sich gegen  dere an ihnen ist nicht die
Dong Zhuo. Allerdings nicht ohne ganz nebenbei  schone, verspielt wirkende Klei-
die eigene Provinz zu starken, um im Falle des dung und die ausgefallenen, teils
_ Sieges das Volk unter dem eigenen Wappen zu ei-  unrealistisch aussehenden Waf-
& nigen und somit eine eigene Dynastie zu begriin-  fen. Im Cegenteil! Alles, was Sie  Dieser Special Move endet mit
den. Es folgte eine lange Periode des Gerangels  sehen, hat es tatsdchlich so ge- eimem aufgefiliten Chi-Meter.

:
DEZ

— Animationen, echtes 3-D-Fee-
,-‘ ling und ein gutes und soli-
= des Gameplay.

< Zunachst erwartet Sie eine
: beeindruckende, knapp zwei-
8 s war eine uble Zeit in China, nach dem minitige Introsequenz, die nicht

- Zusammenbruch der ostlichen Han Dy-  das hohe Niveau der "Soulblade”-

o nastie vor knapp 1.700 Jahren. Das  Einleitung erreicht, wohl aber

Wb‘ Reich zerfiel. So ernannte sich der teufli- locker mit der von "Tekken" mit-

= sche Kriegsminister Dong Zhuo kurzer-  halten kann.

B hand zum Herrscher, Wegen seiner fehlenden Ein Dutzend unterschiedliche

Yl
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geben, im China des Jahres 220 nach unserer
Zeitrechnung. Sowohl Kleidung, als auch Waffen
und sogar die Charaktere. So tragt Xiahou Dun
nicht einfach nur eine Ristung und einen
Krummsabel. Vielmehr ist es die Originalklei-
dung und eine echte Waffe aus dem Konigreich
Wei. Gleiches gilt fir Guan Yu. Nur daR dieser
Shu-Krieger in — mit schwarzen Drachensymbo-
len verzierte — Seide gehllt ist und er statt
eines Sdbels eine
Lanze mit Halbmond-
klinge fuhrt. Aber
auch die weiblichen
Protagonisten  sind
nicht ohne. So sollten
Sie sich besonders
vor den wechselnden
Waffen der knapp ge-
schurzten Sun Shang
Xian in acht nehmen.
lhre Hiebe sind nicht
so kraftvoll wie die

[1]1 Ein Schlag mit
einem derartigen
Schwert veraniafit
wohl jeden zu einem
Riickzieher. [2]1 Lan-
zen-lott trifft Mara-
cas-Girl. [31 Auch’
Mister Big hat kaum
eine Chance gegen
Sie.

ihrer mannlichen Kollegen, dafuir ist sie um eini-
ges wendiger.
Haben Sie schlieBlich den einen oder anderen

der Recken erfolgreich gegen alle Gegner be-
hauptet, erhalten Sie noch bis zu sechs weitere
Charaktere.

Als die Fighter laufen lernten ...

Jeder einzelne der Kampfer besitzt - dem Genre
entsprechend — eine ganze Reihe von Spezialbe-
wegungen. Mit zwischen 25 und 40 "normalen”
Schritt- und Schlagfolgen gibt es genligend Vari-
anten, jede Blockade des Gegners zu durchbre-
chen. Wem die natiirlichen Kampfkombinationen
nicht ausreichen, der kann mit gewissen Tasten-
folgen — Musou Moves genannt — auch noch ein
wenig Lichterspiel in das Duell einbringen. Diese
gelingen jedoch nur, wenn das Chi-Meter voll an-

gefullt ist. Chi ist im
asiatischen Raum der
Begriff fur die Lebens-
kraft. Bei Dynasty War-
riors hingegen handelt
es sich um eine
MeRlatte Ihrer Aggres-
sion. Sie steigt, wenn
Sie bestdandig attackie-
ren und fallt, wenn Sie
sich defensiv verhal-
ten. Und wie im richti-
gen Leben, verleiht un-
bandige Wut auch
ubermenschliche Kraft
- die Voraussetzung fur die Mu-
sou Moves.

DaR die Macher von Koei ei-
gentlich aus dem Bereich der
Strategiespiele kommen, sieht
man, wenn man sich die Idee
hinter den Akteuren genauer be-
trachtet, So ist Lu Xan z.B. ein
hervorragender und schneller
Angreifer, der die Herzen seiner
Kontrahenten im Sturm erobert.
Einmal durch einen geschickten
Block aus dem Takt gebracht,
braucht er jedoch eine Weile, um
sich wieder zu sammeln. Im Ce-
gensatz dazu ist der axtschwingende Dian Wei
extrem langsam. Wo er jedoch hinhaut, da
wdchst so schnell nichts mehr. Und mit seinem
Schild am rechten Arm blockt er so ziemlich je-
den direkten Schlag. AuRer, sein Gegner nutzt
seine Schwerfilligkeit aus.

Aber apropos "blocken"! Hier genau liegt die
zweite Stiarke des Spiels: die Verteidigung. Wah-
rend Sie fur Ihre Angriffe nur die Tasten Dreieck
und Quadrat in Kombination mit den Richtungs-
tasten verwenden, sind X und Kreis fir die Ab-
wehr reserviert. Stop! Nicht ganz. Wahrend X die
Attacke Ihres Opponenten einfach blockt, steht
die Kreistaste fur eine — auch bei uns bekannte —
asiatische Kampfsportart: Aikido. Auf diese Art
nehmen Sie die Kraft und Aggression lhres Ceg-
ners auf und leiten seine Attacke an sich selbst
vorbei und - wenn alles gut lduft — gegen ihn
zurick.

Statt also wie bei Tekken und Soulblade ein-
fach nur das Joypad heftig mit Ihren Fingerkup-
pen zu maltratieren, ist es bei Dynasty Warriors
sinnvoller, sich zwei oder drei Angriffskombina-
tionen zu merken und sowoh! den Block als auch
das Umlenken der Aggression zum richtigen
Zeitpunkt einzusetzen.

An den Standardmodi, die jedes gute Beat'em-
Up beinhaltet, kommt kein neuer Fighter vorbei.
Der Arcade-Modus heilit hier zwar "1 P Battle" ist
aber ansonsten identisch. Cleiches gilt fur das
2-Spieler Duell, in dem Sie ein Gefecht gegen
einen menschlichen Gegenspieler am zweiten
Joypad fuhren.

Im "Team Battle" ist Ihr Kontrahent wahlweise

Realismus pur: Alle Figuren,

ihre Kleidung und

die Waffen sind authentisch
und historisch belegt.

L[11 Ein guter Tag
zum Sterben. Aber
wenigstens im
schinen Abendrot.
[2] Geht das Chi
[Anzeige unten)
gegen Null, heifit
es, ein wenig offen-
siver zu agieren.

”
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Mensch oder Maschine. "Drei gegen Drei" heift
es hier. Jeder wadhlt seine Charaktere aus. Unter-
liegt einer davon im Duell, ruckt der darauf-
folgende nach und macht weiter. Beim "Time
Trial" hingegen heiflt es — ahnlich wie im Arcade-

Eine Stdarke des Spiels

ist die Verteidigung.

Vom einfachen Block bis zum
Aikido-gleichen Umlenken

der gegnerischen Aggression.

Mode — sich in neun Fights gegen seine Anta-
gonisten zu behaupten. Hat Sie Ihr Gegenuber
jedoch endgultig in die Horizontale gebracht,
stehen Sie wieder mit voller Energie auf, wohin-
gegen er angeschlagen im Ring verbleibt. Das
Ziel lautet also, alle Fights in moglichst kurzer
Zeit zu erledigen.

"Endurance” ist in anderen Genre-Spielen un-
ter dem Begriff "Survival" zu finden. Hier haben
Sie — wie nach manchen Weltvorstellungen auch
jenseits der Konsole = nur ein Leben. Auch lhre
Verletzungen bleiben nach jedem besiegten Geg-
ner groRtenteils erhalten. Die zentrale Frage lau-
tet also: Wie viele der Haudegen servieren Sie ab,
bevor schlieRlich auch lhre Zeit gekommen ist.

In puncto Ubung haben die Entwickler etwas
eingebaut, was ansonsten - un-
verstandlicherweise — den ande-

ren bekannten PlayStation-Prug-
lern fehlt. Im Practice-Mode
wdhlen Sie neben dem
Charakter lhres Ge-
gentbers auch des-
sen Vitalitat. Wahrend
sich dieser bei ande-
ren Games meist -
gleich einem Pun-
chingball — nur tdnzelnd
am anderen Rand des Szena-
rios aufhdlt oder wie bei
"Street Fighter" wahlweise
in die Hocke geht oder
auf und ab hupft, erle-
ben Sie Ihren Spar-
ringpartner bei Dyna-

sty Warriors in Aktion. Dessen Aggessionsniveau
und kampferische Fertigkeiten bestimmen Sie in
drei Stufen von Normal bis Hart. Das entspricht
Ihrem ersten, flnften und letzten Gegner im Ar-
cade Mode.

Komplett neu ist das Turnier. Bis zu acht
Kampfer treten dabei paarweise im K.O.-Ver-
fahren gegeneinander an. Es beginnt mit
vier Kimpfen. Die Cewinner kommen in die
ndchste Runde, bis nach sieben Fights der
Sieger feststeht. Das Besondere daran ist, dafi
bei dieser Spielart beliebig viele lhrer Freunde
mitmachen diurfen. Denn jeder der acht Kom-
battanten wird wahlweise von der Kon- 'g

sole oder einem der beiden Joypads
par l&.ws!aﬂﬂﬂ

gesteuert.

Dynasty Warriors

feilen. Ansonsten bringt der
Titel frischen Wind in das
etwas angestaubte Genre.
Denn in puncto Abwehr
haben die iibrigen Games
nicht im entferntesten so-
viel drauf wie dieses Erst-
lingswerk von Koei. Wenn
sie es in der nichsten Ver-
sion auch noch schaffen,
die Akteure in Aktion dhn-
lich aussehen zu lassen
wie in den Namco-Kilassi-
kern, dann gibt es ein
neues Referenzspiel Fir
dieses Genre. Ingo Bohme

Meine Meinung: Das Drum-
herum stimmt einfach. Die
Bewegungen sind flissig
und sehen echt aus. Ko-
stime und Waffen sind aus-
gefalien und doch histo-
risch verbrieft. 3-D ist beim
Kampf selbst nicht nur ein
Packungsaufdruck, son-
dern auch realisiert. In Be-
zug auf die Bewegung um
den Gegner herum sogar
noch hesser als in Soul-
blade. Lediglich an den Poly-
gonen der Korper konnten
die Entwickler noch etwas

]
1
i
o
I

[11 Jede Begegnung
findet an einem von
sieben historischen
Schauplitzen statt.
[2]1 Den Unterschied
zwischen einem
Schiag und einem
Stofl zu erkennen,
ist der erste Schliis-
sel zum Erfolg.

B GENRE: Beat'em-Up
W VERFUGBAR AB: November

B HERSTELLER: Laguna/QOcean
M ENTWICKLER: Koei

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS:

englisch/deutsch

W SPIELIDEE: 1,5
B GRAFIK: 2,0
W SOUND: 2,0
B PRASENTATION: 1,5
W GAMEPLAY: 1.5

W MOTIVATION:
W PREIS/LEISTUNG:

GESAMTWERTUNG: 1
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TENNIS ARENA ist Tennis total - natiirlich in 3D: Morderische Matches fiir bis zu acht Spieler. Sechs Tennisarenen an den verriicktesten Orten
der Welt. Zehn Spielcharaktere, gegen die Tennisprofis Musterknaben sind. Fliissige Bewegungsablaufe, ausgefeiltes Schlagrepertoire und Turniermodus.
in TENNIS ARENA kann man Tennis endlich so spielen, wie man es schon immer wollte: Gnadenlos. Brutal. Und mit dem Powerschlag.

>
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n Deutschland haben sie es zur Zeit
nicht leicht, die virtuosen Drift-Kluinstler
der Rallye-Szene. Denn momentan steh-
len die Schumi-Bruder und Heinz-Harald
Frentzen dem Rest der Motorsportge-
meinde kraftig die Show. Doch das zu unrecht:
Wer schon mal eine Rallye miterlebt hat — egal ob
vor Ort oder im Fernsehen — weil, wie spekta-
kular die eigentliche Konigsdisziplin des Auto-
rennens sein kann. Im Kreis fahrende Formel-1
Boliden, die sich Dank eines total verkorksten Re-
glements noch nicht mal richtig tiberholen kon-
nen, wirken dagegen so aufregend wie ein Rohr-
chen Valium.

Beste Voraussetzungen also, um mit einer
Rallye-Computersimulation etablierten Formel-1
Spieletiteln in die Suppe zu spucken. Der Frage,
ob diese Rechnung aufgeht, wollten wir durch
den Test der Rennsimulation "Peak Performance”
von Virgin Interactive auf den Crund gehen.

Bereits nach dem Start stehen lhnen eine
Reihe von Optionen zur Verfugung. Ungeduldige
gehen ohne groRe Umschweife direkt ins Ren-
nen, beddchtigere Zeitgenossen werden viel-
leicht lieber erstmal Ihr Fahrzeug tunen oder gar
eine eigene Rennstrecke anfertigen.

wenn es Sie gleich nach dem Geruch von
verbranntem Gummi geliustet, treten Sie ent-
weder gegen eine Horde von elf Computergeg-
nern, gegen die Uhr oder einen menschlichen
Cegner an.

Fir die Teilnahme am Individualverkehr
steht ein ansehnlicher Fuhrpark - angefangen
beim japanischen Kleinwagen bis hin zum
Formel-1-ahnlichen Monoposto — zur Auswahl.
Bei der von uns getesteten Pre-Release hatten die
Boliden so klingende Namen wie "A-Car-1" oder
"D-Car-3". Hoffen wir, daR bis zum endgultigen
Erscheinen im November die Dodge Viper
"Dodge Viper" und der Nissan ZX 300 "Nissan
ZX 300" heilt.

Erfreulich: Die Wagen sind nicht nur auRerlich

[11 Harter Tag fiir Duniop. [2] Immer
voll drauf - wer bremst, verliert.
[31 Vorsicht, Tiefflieger!

Haben Sie nach Schumis WM-Zitterpartie auch erst mal genug von Formel-1?
Dann sollten Sie es mal mit einer Rallye-Simulation versuchen. von Giinter pichl

stark unterschiedlich, auch im Fahrverhalten zei-
gen sich deutliche Abweichungen, so daB sowohl
Traktionsfreaks als auch Drift-Kinstler auf ihre
Kosten kommen.

Wer mit der vorgefertigten Ware nicht zufrie-
den ist, darf sich sein Fahrzeug tunen. Parameter
wie Federung, Dampfung, oder die Wahl der Gum-
mimischung erlauben es Ihnen, Ihr Wunschfahr-
zeug optimal an die jeweilige Strecke anzupassen.
Warum die dazugehorige Menuoption nur im
Hauptmeni und nicht innerhalb der gewahlten
Strecke zur Verfuigung steht, ist allerdings unklar,
denn so wird jede Anderung am Fahrzeug zur
Hangelei durch den Menii-Dschungel.

Die Qual der Wahl

Nachdem der fahrbare Un-
tersatz aus der Garage ge-
rollt wurde, geht es an die
Wahl! der richtigen Rennpi-
ste. Normalerweise stehen
drei Strecken zur Auswahl,
innerhalb derer Sie sich
nochmals jeweils zwei ver-

Eindeutiger Fall von zu weich all-BSlll'l‘lllltBll‘l
Fahrwerk. Mit der Option Tuning lift sich
diese Scharte auswetzen.




[11 Drangeln, schie-
ben... [2] schubsen -
die gegnerischen
Fahrzeuge kimpfen
mit allen Mitteln. [3]
Hier ist wieder heite-
res Driften angesagt.

schiedene Streckenfihrungen aussuchen durfen.
Fur das Rennen gegen die Uhr gibt es noch zwei
weitere Kurse, darunter die beriihmt beriichtig-
ten Pikes Peak-Schotterpiste, die einmal im Jahr
von einer wahren Armada skurrilster Rennfahr-
zeuge ersturmt wird.

Die grafische Umsetzung der Rennstrecken ist
gut gelungen — vor allem der erwahnte Pikes
Peak ist ein optischer Leckerbissen —, einzig das
richtige Einschdtzen von Entfernungen und Kur-
venradien ist mitunter etwas schwierig.

Die Option "Streckeneditor” klingt toll, stellt
sich bei genauerer Betrachtung aber als recht
schlappe Angelegenheit heraus. Denn letztend-
lich steht lhnen lediglich ein — im Vergleich zu
den ubrigen Strecken winzig kleines — groBten-
teils asphaltiertes Areal zur Verfugung. Darin
diirfen Sie dann eine Reihe von Hutchen setzen,
dhnlich den Torstangen eines Slalomrennens, in-

nerhalb derer dann das Rennen gegen die Uhr
stattfindet. Klingt irgendwie langweilig, und so
ist es auch. Innerhalb lhrer selbstgebasteiten
Rennstrecke durfen Sie nur gegen die Uhr fahren,
Computergegner sind genauso wenig vorgese-
hen wie ein menschlicher Konterpart.

Beinharte Gegner

Beim Rennen gegen synthetische Cegner geht es
hart zur Sache. Klar, zu leicht soll einem die
Sache ja auch nicht gemacht werden. Peak
Performance bietet aber fast ein biRchen zuviel
des guten. Die Gegner sind nicht nur ausgespro-
chen fies, sondern auch vollkommen unbere-
chenbar. Die nervigen Kollisionen durch plotzli-
che Tempo- und Fahrbahnwechsel der Cegner
verursachen zwar keine bleibenden Schaden am
Fahrzeug, kosten aber jedesmal gehorig Ge-
schwindigkeit, so daR sich der ge-
plagte Pilot nach jedem Rempler erst
wieder muhsam an die Meute her-
ankampfen muRB.

Auch die Steuerung der Fahrzeuge
bereitet anfangs gehdrigen Frust. Will
man halbwegs zigig um die Ecken
pfeifen, gilt es erstmal, Driften zu ler-
nen. Erst koordiniertes Bremsen, Sei-
tenbremsen und dann im richtigen
Augenblick Gasgeben sorgt fir den
gewtlnschten Effekt. Doch wenn man
den Bogen raushat, beginnt
bei Peak Performance der %
echte FahrspaR. mom

Playstation

Peak Performance

Meine Meinung: Die von
uns getestete Version von
Peak Performance hedarf
noch einer gesunden Por-
tion Feinabstimmung. Die
Strecken sind zwar an-
spruchsvoll und optisch gut
umgesetzt, aber etwas
schwer einzuschitzen -
zudem diirften es ruhig ein
paar mehr sein. Die Compu-
ter-Gegner sind ein wenig
zu unberechenbar, und die
Meniifithrung zum Teil noch
etwas holprig. Auf Hange-
leien durch den Menii-

Dschungel miissen Sie sich
gefafit machen. Trotzdem
kommt beim Brettern iiber
die Pisten Rennfieber auf,
was beweist, dafi die Sub-
stanz stimmt. Hoffen wir,
daf der geplante Boxenauf-
enthalt bis zum November
den Rennmechanikern von
Virgin Interactive genug Zeit
1a0ft, um die nitigen Tuning-
mafnahmen zu treffen. Dann
konnte Peak Performance
ein heiflies Eisen im Rennen
um die Gunst der Kaufer
werden. Giinter Pichl

E

W GENRE: Rally-Simulation
W VERFUGBAR AB: November

W HERSTELLER: Virgin Interactive
W ENTWICKLER: Atlus/JVC

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

M SPIELIDEE: 2.5
B GRAFIK:
W SOUND:

W MOTIVATION:
W PREIS/LEISTUNG:

2,0
2,5
W PRASENTATION: 3,5
W GAMEPLAY: 2.0 GESAMTWERTUNG: 2 ' 5
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BTN verlosung.

wer will
‘mich?

Damit ist natiirlich nicht der nette Herr

von BMG gemeint, der auf dem Fahrrad sitzt.
Nein, das Bike selbst - ein Aluminium-Traum
auf zwei Radern im Wert von rund

5.000 Mark

- sucht einen Besitzer. Und der konnten Sie sein ...

Wenn Sie Fahrradkurier - austauschbares 2. Wo ist das Entwickler-
sind, werden Sie sich in Schaltlager team "New Level Soft-
"Courier Crisis" mit Sicher- - Klickpedale ware" beheimatet?

EB Das offizielle PlayStation Magazin

heit wiedererkennen. Soll-

ten Sie jedoch nicht zu die-

sem Berufsstand gehdéren,

lernen Sie zumindest den

StreR und die Belastung ein-

zuschatzen, die einen derar-

tigen Packchentransporteur

begleiten. Sie miissen sich

aber durchaus nicht nach

einer so sportlichen Betati-

gung umsehen, um unser

geniales Bike in lhre Garage

stellen zu durfen.

Damit Sie einen kleinen

Uberblick iiber den Haupt-

gewinn bekommen, hier die

Bauteile, aus denen das

"GT Avalanche" besteht:

- Alurahmen 7005

— Roch SHOX Indy SL
Federgabel

- MAVIC 221 Felgen

~ KORE Vorbau und Lenker

- WTB-Sattel und Reifen

— Shimano LX/XT Ausstat-
tung mit V-Brakes

Alternativ warten auch noch
20 Courier Crisis-T-Shirts
und 20 BMG-Spiele

auf neue Besitzer.

Mdchten Sie einen der
Preise gewinnen, beantwor-
ten Sie einfach die nachfol-
genden Fragen:

1. In wie vielen verschie-
denen Stadtvierteln sind
Sie bei Courier Crisis
akrtiv?

Schicken Sie uns lhre
Antworten als
Postkarte, Fax
oder E-Mail (bitte

keine Briefe!)
bis spatestens
28.11.97 an den

DMV/Franzis’ Ver-

lag, PlayStation-Maga-

zin, Stichwort "Courier

Crisis", Dornacher Str.

3 d, 85622 Feldkirchen,

Fax: 089/99115-499,

E-Mail: 104706.160

@compuserve.

com.

Mitarbeiter unserer
Verlage und deren
Angehorige sind -
genauso wie der
Rechtsweg - leider
wie immer von der
Verlosung ausge-
schlossen.
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COURIER CRISIS
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[1]1 Von diesem Kunst-
stiick zeigt sich auch
die schone Blonde am
unteren Bildrand bhe-
geistert. [ 2] Bike-
Artisten diirfen in
bester Extremsport-
Manier spektakulire
Spriinge hinlegen.

sen SpaR auch noch Geld - Fahrrad-
Kuriere haben's wahrhaft gut. Irrtum:
Dieser Job ist weitaus stressiger, als man glauben
mag. Einen hervorragenden Einblick in den har-
ten Alltag eines Berufs-Bikers gibt lhnen der neue
Action-Knaller Courier Crisis von BMG Interactive.

ie brettern auf ultramodernen Bikes
durch die StralRen, miRachten samtliche
Verkehrsregeln und bekommen fir die-

StreR auf zwei Radern

Die Kkalifornische Softwareschmiede New Level
Software zeichnet fur die Entwicklung dieses aus-
gefallenen Titels verantwortlich. Das in San Diego
ansassige Unternehmen hat sich in PlayStation-
Kreisen bereits mit "NHL Faceoff" einen Namen
gemacht. Mit der Realitatstreue dieser Eishockey-
Simulation kann Courier Crisis allerdings in kein-
ster Weise konkurrieren — hier zdhlen nur drei
Dinge: Fun, Fun und
nochmals Fun.

Als rasender Postzustel-
ler schwingen Sie sich auf
lhren Drahtesel und heizen
durch eine dreidimensional
angelegte Stadt, die an die
Westkustenmetropole San
Francisco erinnert. Eine vir-

i

Pedricid b M

Diaklo Ave. & Caspar §t

=

Schmieren Sie die Kette,
olen Sie die Pedale

tuelle Kamera klebt am
Riicken des Bikers und sorgt
dafiir, daR Sie ihn nie aus
den Augen verlieren. Inner-
halb der relativ kleinen
Stadtviertel genieRen Sie
vollige Bewegungsfreiheit -
das ist auch bitter notig,
denn Sie mussen ja schnell-
stens von A nach B gelan-
gen. In den StraBen tum-
meln sich’ jede Menge
FuRgdnger, darunter auch
potentielle Auftraggeber. Diese schwenken das
Transportgut in der Luft und machen durch ein
vernehmliches "Hallo! Hier bin ich!" auf sich auf-
merksam. Um die wertvolle Fracht an sich zu
nehmen, rasen Sie auf den Winkenden zu und
entreiRen ihm im Vorbeifahren das gute Stiick.
Damit haben Sie allerdings noch keinen Pfennig
Celd verdient — um Ba-
res einzufahren, mus-
sen Sie das Packchen
erstmal beim Empfan-
ger abliefern. Ein intelli-
gentes Navigationssy-
stem am oberen linken
Bildrand lotst Sie zu der
entsprechenden Per-
son, die irgendwo in
der Stadt sehnsuchtig
am StraRenrand wartet
— gekennzeichnet durch
ein dickes Dollar-Zei-
chen. AnschlieRend
geht es sofort weiter
zum nachsten Auftraggeber. Zum
Ausruhen bleibt in Courier Crisis
keine Zeit. Stichwort Zeit: Am lin-
ken Bildschirmrand zeigt eine
Stoppuhr unbarmherzig die ver-
streichenden Sekunden an. Schaffen
Sie die Botenfahrt nicht in einem
vorgegebenen Limit, sind Sie die
langste Zeit Fahrrad-Kurier gewesen. That's life...

Allerlei Widrigkeiten machen lhnen das Kurier-
Dasein schwer. Da waren zunachst einmal die lie-
ben Autofahrer, die natirlichen Feinde eines je-
den Pedalritters. Wenn Sie nicht aufpassen, ma-
chen Sie schneller als Sie denken Bekanntschaft
mit dem unangenehm harten Kuhlergrill eines
dicken Mercedes oder eines wuchtigen LKWs. Ein
Sturz kostet viel Zeit und wirkt sich negativ auf
das Lebensenergie-Konto aus. Auch die FuRgan-
ger stehen mit lhnen auf KriegsfuR. Manche Zeit-

und zwangen Sie sich
in die hautenge Radlerhose:
In BMG's "Courier Crisis"
iltbernehmen Sie den
hochst anstrengenden
Job eines Fahrrad-Kuriers.

von Michael Schmithduser

[1]1 Wenn das mal
nicht ins Auge geht:
Das griine Auto
kommt der angepeil-
ten "Landestelle”
bedrohlich nah...

[2]1 Ein Kriftemessen
von Drahtesel und
Truck fallt immer zu
Ungunsten der Leich-
teren aus.
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[1]"...du mich auch!'. Ganz schin
frech, unser rasender Kurier. [2] Im
Rotlichthezirk sollte man sich vor
randalierenden Punks in acht neh-
men. [3]1 Wenn die Dollar-Noten

genossen wollen Sie mit gezielten
Schubsern vom Gehsteig stolen,
Doch solche Attacken mussen Sie
nicht ungestraft uber sich ergehen lassen: Ein
kleiner Schlenker, kombiniert mit einem unauffdl-
ligen FuBtritt, befordert die ldstigen FuRgdnger
auf's Trottoir. In der abschlieRenden Gesamtwer-
tung werden solche "FuBgangermorde" (!) mit
dicken Bonuspunkten belohnt. In spateren Le-
veln machen Ihnen zusatzlich bissige Hunde und
kettenschwingende Punks das Leben schwer.

Grafik-Krise

Um in spateren Spielstufen zu bestehen, sollten
Sie |hr hartverdientes Geld im Fahrrad-Shop
anlegen. Dort bringen die heiResten Neuer-
scheinungen die Augen eines jeden Bikers zum
Leuchten. Hier gilt die Devise: Je teuerer der
Drahtesel, desto besser Wendigkeit, Stabilitat
und Hochstgeschwindigkeit.

Die witzige Spielidee und die hektische Bild-

winken, triagt unser Kurier seinen
fiesen Chef sogar auf Handen.

schirm-Action machen aus Courier Crisis einen
potentiellen Top-Titel. Auch die Sound-Unterma-
lung kann sich héren lassen: Fetzige Grunge-
Rhythmen wechseln sich ab mit harten Techno-
Beats und dusteren Industrial-Themen. Doch lei-
der bleiben Grafik und Gameplay weit hinter den
Erwartungen zurick. Die funf Stadtviertel, in de-
nen sich die mehr als 250 Missionen abspielen
(Innenstadt, China-Town, Seefront, Industriege-
biet und Rotlicht-Viertel), sind optisch lieblos ge-
staltet und wirken arg pixelig. Heftige Pop-Ups
entfernter Gebdude wirken sich ebenso stérend
aus wie die grob gezeichneten FuRgdnger und
Fahrzeuge.

Das Gameplay nimmt Action-Freunde anfangs
voll ein — es macht einfach einen RiesenspaR, mit
dem Bike durch die StraRen zu heizen, wilde
Spriinge Uber Autodacher hinzulegen und Pas-
santen mit FuBtritten zu attackieren. Doch spate-
stens nach der zwanzigsten gleichformigen Ab-

Be-i COU I"1' «er C I’"i S-i S ZE’:i h] en hol- und Ubergabeaktion ist die Luft raus. Uber
1 1 . di M | Ab hsl ich-
nur drei_Dinge: e ek hochstens absolute | <l
Fun - Fun und nochmals Fun. sikeFranatiker hinwegtrosten. pat [
Courier Crisis
“’ Meine Meinung: Obwohl ich  wann unbehelligt von dan- W GENRE: Bike'em-Up
o mich personlich licher hin- nen ziehen, Spriinge kosten RMERFOCRAR AB: Mt

DEZ

ter's Lenkrad eines heque-
men Autos kiemme, war ich
von der frihlichen Biker-
Hatz anfangs voll angetan.
Johlend raste ich durch die
Strafien der US-Metropole,
legte abherwitzige Spriange
aber Polizelautos hin und
hesserte mein Punkiekonto
durch das Umnieten von
Fuligangern auf. Doch nach
der Xten Mission breitete
sich Langeweile aus! Die
Fuliganger laflit man irgend-

nur unnitig Zeit, und der
Transport eines Pickchens
von A nach B entlockte mir
irgendwann nur noch ein
miides Gahnen. Nach eini-
gen Spieistunden kennt
man zudem alle pixelig ge-
stalteten Stadiviertel aus-
wendig. Fiir einen kurzfri-
stigen Motivationsschub
sorgen dann nur noch die
harter agierenden Gegner
und die neuen Bikes.
Michael Schmithiauser

B HERSTELLER: BMG Interactive

W ENTWICKLER:

New Level Software

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.0 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 4,0 W PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 1.5

W PRASENTATION: 3,0

W GAMEPLAY : 2.5

GESAMTWERTUNG: 2 ' 4
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NINTENDO 64......coconmsisimaie 299,- PlayStation + 2. Cont. & Mem.Card 333,- Magic the Gathering............ccvve 89,90
Controller64 (bunt).............. 59,90 PlayStation + 1 x Platinum Software,.333,- Marvel Super Heroes...........cuuuun 99,90
Contoller64 + Shaker Pack...89,90 PlayStation + RGB-Kabel & Link-Kabel.299,- Monster  TIUCK. .vvvviviiiinnnn. 99,90
Lenkradé64(Mad Catz)........ 16990 Cormoler [SOMW)i.asiisissivivinivio 44,90 Namco Museum 1-5.....iee je 89,90
Mem-Card Tri-Pack (3 fir 2)...59,80 Controller (EDGE-bunt).......ccovinin, 34,90 Nightmare Creatures..........cuuuen. 99,90
Shaker Pack (bunt)............... 39,90 Dual Analog/Digital Controller mit....79,90 Nuclear Stike............cooiniiiiiiinn, 99,90
Shaker Pack mit Memory.....59,.90 Dual AD Confr. o. Vibrationpack......59,90 Ogre Battie (us)...........ccnnn 139,90
Bombemman 64.........ceu000 99,90 Dual AD C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90 Overblood.............ccccocviiieiiinnnn, 99,90
57e (| ol =1 || ARRTR—————— 149,90 Memory Card ....ooovvvviieniiiinenn 3990 OWMDOI......cccciiiissmvmiinimasii 99,90
Diddy Kong RacIng......cccuus 99,90 Memory Card Ti-Pack..(3 fur 2)......59,80 Parappa the Rappa............... 89,90
F1 Pole Posttlon.................. 169,90 RGB-Scart-Kabel..........ccovviniinnii RAlly CrOSS. vveiiveriiievinieismsmiminionn 89,90
75 oo o 1 o ISR— 169,90 Link-Kabel.........ccccocvvviiiiiniiiinninn Rapid RACEL. i TR 89,90
Lylat Wars Incl. Rumble....... 149,90 Laserpointer-Gun.............cccccivvivnn. ROY SO imisivsvsvirsrssapvisnn 89,90
Mischief Makers............. ...99,90 Umbauchip (jp&us) RAY TIOCOMS. . vvcesrssenssssssnsnsissiiasinsn 89,20
Top Gear Rdally................. 149,90 Mulfinorm-UmMbau...........ccoeviiininine Resident EVll D.C......ooumsmsmmssininnnnn 99,90
Conroler P30 2.... 35ck. 8980 R 0
¥y Shadow Master.............coevevennne. 99,90
— | 8O BlOIE iri5:si5erissmsmnmomsmmss 99,90
. Sireetfighter X plus AlphQ......00000:..99.90
Syndicate Wars............ o ....9990
Wir liefemn alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)-Bestellungen mit 12, Super Pang Collection...........e...... 84,90
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen Time Crisis+Guncon................ 159,90
Stickern fur Deine Memory-Cards aqus, .Tomb Raider l................ccccce..... ..99.90
VRO ccccmicccsviomasssssin aniin 99,90
Merchonchse Abe's Odyssee............ s 90,90 WA 98.....ccerrinunernnaenrnanannes 99.90
Ace Combat Il.....ccovoiiiiinn. 99.90 Wild AIMNS (US).c.covnemsesaespssisscnines 119,90
................................................ Agent AmMSIONg...........cccccceeee......89,90 Wing Commander V99,90
le Fantasy VIl (US)........ccceevnee. 39,90 Breath of A ll US.......cummumsmssssas 11990 [ -
Lost Workd Juiassc Pk (US).... 29,90 COIONY WaB.rnserrmesmssmnnn 9990 [ <t P|ay5[a[|0n
("5 g o Qi Lo o AEUREOR 29,90 Command&Conquer l....uuens. 109,90 [ 270 (Fp L a T N U M
TR s simsssmmnvansnostorsmmessie 29,90 Crash Bandicoot 2. 99,90 Alien THlOgY.......c.covivieeioiciii 49,90
ArtboOKS......... SesiviRiR R SO 1>/ s o N e e 99,90 Cool Boarders (jp)..... .569.90
Vv v o VR 3,90 Dynasty  Waniors(Sangoku  Mussou) 119,90 Destruction Derby. .. 4990
DeM Hunter YOhKD......omnennes®,90  FAGHING FOMC® US.viiiininmininininesinns 119,90 Dragon Ball Z Uttimate Battie (jp)..59.90
Ranma 1/2..mm ssssssnin 90 NG FONIOW 7 OB ....covionscmasuione 119,90 BOAUMSA.(P)....crnremmmmmmnmnnnnn89.90
Ghost In the Shell....cunnd 39,90 Final Fantasy 7 us ... 132.90 Forrmula CIICUS (D).« esviressinssiioses 49,90
POSIEL 1 iiiieriire e rieeans agb 500 FOIM8l 1 9Fuaamniseaiis 109,90 In' e Hunb..ccsonssonmsa 59,20
Baltie Arena Toshinden 3........... 20,00 FIOQEOK........cccssasssasersassassns e ?9,90 OVOIDIOO (I0)s:ssssssssasssssssnsssassssnsss D9, 90
Soulblade DIN Al......ocoveveene. 25,00 GPOICH.......cccnmnnmssnssnsnans e [ 1 2L a0 Ty o e——————————— 5 ¢
Tekken Il (51,5x78,5¢m).............. 25,00 Ghost In 1he Shell US.......mmmnnana 119,90 Ridge Racer Revolution.......uu. 49.90
Final Fantasy VIl TShirs...................... 4995 Hercules..... simnnaninannand 0 PopoloIORID )i 59,90
Anal ka:leuchg COXB (P)erees 1490 KUIUSHL ousnsasnsisasassssssssnsssssssasasssnsnivnne 89,90 Tekken............cccevvnnn. N 49,90
( Akirar. ... 39.90 [a MD.GO! ot 39; ' '
Amnitage l............ ANGA Macr& ,.ﬂ' ...... 39,90 Finanzierung
..... B / rann99.90] Die SpielspaB-Finanzierung
s 2,9 e She ! pstiof LiHie. ... ... 39,90] PlayStation mit 4 Spielen.....ab 24,00*

of Lodoss War. 49,90
ffighter I TV Box'59,

Infos & Preislisten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 00 81 - anrufen und gewiinschte

Nintendo64 mit 2 Spielen.....ab 24,00*

emnfoch anrufen
*Laufzeit zd Monate

Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten Riickumschlag!

Alle Artikel werden grundséatzlich per NN zzgl.

repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB.

DM 9,90 Versandkosten versandt.
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise konnen voneinander abweichen!
Druckfehler, Irrtimerund Preisanderungensind vorbehalten. Es wird keine Haftung fir Inkompatibilitat ibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird

Ab einem Bestellwert von

< | TUAAT-Y3,

Arc the Lad Monster Game..... 99,90
Arkanoid RetuUmS........cveviviiminiins 99,90
Resident Evil D.C........cccoviivieiinne 119.90
Bloody Roar (Action)............... 119.90
Chokobo's Mysterous Dungeon129,90
OO nviiiiisvmmoniiivrssiniion 119,90
Deadly Skies (Shooter).......umns 119,90
Dragon Ball Z FB (3D-Fighting)....119,90
Fah‘d sbm m] lllll lllllllllllll‘”{%
Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90
Front Mission Altemative............. 119,90
Gamera 2000 (Shooter)............ 119,90
Gradius Gaiden (Shooter).......... 119,90
Grandoll (Jump'n shoot Lim.Ed).149,90
Gran Turismo (Racing) TOPIIIIL..119,90
Gun Bullet (Game Collection)....119,90
R0 0 o G & [RERR— 112,90
Konaml Anfiques...........cceeeeenna 99.90
Langrisser 1&2 (RPG)................. 119,90
Metal Slug (Action-Shooter) 119.90
Midnight Run (RaCINg).....o--...... 119.90
MBON [RPB)...uvisinsaisissaiioivan 119.90
Overdmin’ Skyine Mem.......... 109,90
Police Naufs (AQventure)...u 79,90
Ragunakyul (RPG)....usmssssnnnnn119.90
Rockman X4 (limited Edition).....139,90
Star Sweep (PUzZe)...iummnn 109,90
Sireet Fighter Collection............ 119,90
Wworld Neverland (SIm)............... 129,90

the game coﬁpgny

zm icher Str. 17
50674 Kaln-City
Tel 0221 -240 88 00
Fax: 0221-24000 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...

* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwanden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays

* Internet-Terminals
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tive Riickenlage versetzt.

11 Aug' in Aug' mit dem Feind, die funkeinden
Waffen gekreuzt - so wie es der Meister ge-
lehrt hat. [2] Nana, wer wird denn hier gleich
schlappmachen? [3] Diese hiibsche junge
Dame wurde von Ihnen soeben in die defini-

Squaresoft, die schon mit "Tobal Nr. 1"
neue Wege im Beat'em-Up Genre gegangen sind, haben sich fiir ihr neues Spiel
"Bushido Blade" wieder einige Neuheiten einfallen lassen. von Mathias Locher

Zwischen

mit

er letzte groRe Quantensprung bei den

Priigelspielen war die "Erfindung” der

dritten Dimension. Seither hat sich kaum

mehr etwas getan, das altbewahrte

Spielprinzip und die realistischere Dar-
stellung wurden in vielen neuen Games mit ande-
ren Figuren, Hintergrundgrafiken und Schlagvari-
anten verwendet. Squaresofts neuestes Produkt
in eine Rubrik mit Tekken & Co zu packen wdre
nicht ganz korrekt, da Bushido Blade eigentlich
kein Beat'em-Up im klassischen Stil ist. Fence'em-
Up ware da schon eine passendere Umschrei-
bung. Die sechs Kampfer verkloppen sich nam-
lich nicht mit Fdusten oder FuRen, sondern mit
verschiedenen Klingenwaffen. Die Akteure besit-
zen auch keinen Energiebalken, der sich bei
jedem Treffer bedrohlich entleert. Da es in der
Natur von Breitschwert und Katana liegt, daR
schon ein einziger Treffer an der richtigen -
oder falschen — Stelle zum Tode fuhrt, verursa-
chen solche wohlgezielten Treffer bei Bushido
Blade das Ende eines Bildschirmlebens. Sie soll-
ten bei Ihren Angriffen also nicht so sehr darauf
bedacht sein, moglichst viele Treffer zu landen,
sondern einen gut getimeten Hieb anstreben. Wil-
des Herumgeschlagere liefert dem Gegner sogar
bessere Angriffschancen, da Sie, wenn Sie einen

Sie haben die Wahl
sechs Recken und acht

verschiedenen Klingen,
denen

S1e Ihren Gegner

fachgerecht tranchieren.

Schlag ausfuhren, damit Ihre Deckung aufgeben.

Bushido Blade wartet mit den ublichen
Spielmodi auf: ein Trainingsmodus, um sich an
die Steuerung zu gewohnen, ein Link und ein
VS.-Mode, um sich gegen menschliche Cegner zu
beweisen, ein Story- und ein Slash-Mode.
Bei letzterem geht es darum, maoglichst viele
Computergegner zu erledigen, wobei der

Schwierigkeitsgrad nach zehn erledigten Opfern
um eine Stufe ansteigt. Interessant ist auch der
POV-Mode, denn dort verfolgen Sie das Kampfge-
schehen nicht von einer herumfliegenden Ka-
mera aus, sondern Sie sehen alles aus der Sicht
Ihrer Spielfigur. Damit Sie immer den Uberblick
behalten, sehen Sie in der rechten oberen Ecke
des Bildschirms lhre Spielfigur schematisch dar-
gestellt. Beim Story-Mode wurde spieltechnisch
eher ein Ruckschritt gegenuber dem Quest-Mo-
dus von Tobal Nr. 1 gemacht. Die Rollenspiel-Ele-
mente wurden entfernt, ubriggeblieben ist nur
das Cegner-Platten mit einem hoheren Ziel: einen
verrlickten Dojo-Master zu stoppen. Sie haben
die Wahl zwischen sechs verschiedenen Recken,

Im POV-Modus
sehen Sie
alles aus der
ich-Perspek-
tive.
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z.B. Black Lotus, einem Zorro-Verschnitt oder
Utsusemi, einem Eindugigen mit einer hibsch
ondulierten Frisur, die Elvis vor Neid erblassen
lieRe. AuBerdem stehen Ihnen acht verschiedene
Klingen zur Verfligung, mit denen Sie lhren Geg-
ner fachgerecht tranchieren. Die Wahl der Waffe
hat auch direkte Auswirkungen auf die unter-
schiedlichen Kampfer. So kann die zierliche Red
Shadow das schwere Broadsword nicht so gut
fuhren wie der kraftige Kannuki.

Das Gameplay des Spiels ist gelungen, mit
genigend Ubung lassen sich schone Special-Mo-
ves und hinterhdltige Schlag-Kombinationen reali-
sieren. Wohluberlegte Angriffe fihren dabei eher
zum Erfolg als wildes Rumhammern auf dem Pad.
Die Klasse eines Tekken 2 erreicht Bushido Blade
nicht, bietet Genrefans und auch Gelegenheits-

spielern aber sicher die eine oder andere
Stunde mit kurzweiligem Prugelspaf oder

PlayStatian

packenden Multiplayer-Gefechten. mom

B GENRE:

cher durch einen guten Beat'em-Up
Treffer endlich einmal den
Kampf gewinnt. Soiche Fru-
strationsmomente konnen
auch dann noch auftau-
chen, wenn man sich eine
ilberiegtere Taktik zugelegt
hat. Ich nehme sie aber in
Kauf, da der Rest des
Spiels mit seinem fantasy-
mafigen Ambiente durch-
:us ala;ptal:lelhi'st; Alul'l'elr- B GRAFIK: 2.0
em unterscheidet sich in
Bushido Blade der Kampf- e 2,0
stil von den restlichen Beat' B PRASENTATION: 3.0 GESAMTWERTUNG: 2 3
em-Ups. Mathias Locher W GAMEPLAY: 2,5 ' g

Meine Meinung: Grofites
Manko von Bushido Blade
ist die starke Zufilligkeit
der Kampfe. Wenn man
iiber eine Minute, unter Zu-
hilfenahme aller Special-
Moves und Schiag-Kombi-
nationen, die man kennt,
den Gegner nach allen Re-
gein der Kunst bearbeitet,
so ist das noch keine Sie-
gesgarantie. Denn wenn
man dann wegen akuter
Daumenkrampfe eine kieine
Pause macht, kann es pas-
sieren, dafi der Widersa-

M VERFUGBAR AB: Januar

M HERSTELLER: Sony Computer Entertainment

M ENTWICKLER: Squaresoft

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 2,
2

S
W PREIS/LEISTUNG: 5
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Section PSX
Lml 1--- : i . - s II
* o Al i :, e " (TT1] Oftwur¢
.. Hardware .-*/- Zubehor .. 5 e TR
Konsole 299,85 yrton Senna Kart Duel 2 | 89,85 Monopoly 89,85
Konsole SILVER PACK Pal 333,00 ~ Battle Arena Toshinden3 89,85 Mote Racer 80,85
Gamebuster 79.85 ~ Broken Helix , e Nascar Racing 98 89,85
Adaptor Memory Card Original 39,85 “w..  BustasMove3 Wil NBA Hangtime 89,85
Memory Card 1 Meg WL 29,85 C&C 2: Alarmstufe ROt v 99,85 NHL Breakaway 98 89,85
Memory Card 8 Meg/120 Slot 69,85 Castlevania 89,85 " NHL PowerPlay Hockey 98 89,85
Memory Card 24 Meg/360 Slot 84,85 Colony Wars §9,85 Nightmare Creatures 89 85
Memory Card 32 Meg/480 Siot 94,85 Constructor 89,85 Qverboara! 89,85
Memory Card 48 Meg/720 Slot 99,85 Courir Crisis 89,85 _ Pandemonium 2 89,85
Gun Lunar incl. Laser 99,85 Discworld 2 89,85 PGA 98 89,85
Gun PREDATOR Logic3 49,85 Fighting Force 94,85, . Rapld Racer 89,85
Joypad Analog Original 59,85 Final Fantasy 7 09,85 Resident Evil - Direct.Cut 89,85
Joypad Infra Rot Naki 99,85 Frogger 89,85 Risiko 89,85
Joypad Negcon Pad 84,85 Gex 2 - Enter the Gecko 89,85 Rosco McQueen 89.85
Joypad Original 44,85 G-Police 109,85 Street Fighter EX Plus Alpha 89,85
Joypad Verldngerrung 19,85 Grand Theft Auto 89,85 Tost Drive 4 89,85
Joystick Analog PAL 119,85 Marvel Super Heroes 89,85 The Note 89,85
HF Adaptor Antennenkabel FIRE 44,85 MDK 89,85 Time Crisis incl. Gun "
Link-Kabel FIRE 19,85 Midnight Run 94,85 Tobal No. 2 *
RGB-KabeI FIRE 39,85 - Preislisten fiir d-b S_ym gegen 3 DM Rﬁckpor!o Tomb Raider 2 94,35
Lenkrad Mad Catz 139,85 - Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei - .
Lenkrad V3 SV1118 Racing Wheel 149,85 = Preis sug gsi D;Jenmagum noch nicht fest - Fragen Sie nach
- i
Mouse 59,85 00 gt T v unserem Bonus-System !
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - -
-Bestellgngen werden am selben Tag versandt - N EU Selt 8- November

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -

| VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)

KARLSRUHE

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND

OBERHAUSEN

Kriegsstr. 27 - 29 ﬁ’ﬁm Havensteinstr. 46 - 48
76133 Karlsruhe "GAMERS POINT" eréffnen? 46045 Oberhausen

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Ansprechpartner: Tropf, Oliver

 Tel: 0721 - 339 - 44/45 Tel; 0208 - 20518 - 33/44




Laras erstes Abenteuer
erhielt in der Ausgabe 12/96
die Traumwertung von 1,4.
Kein zweites Game konnte diese Note
bislang unterbieten.
Ist "Tomb Raider II" méglicherweise
das spiel, das seinen Vorganger
l'ibertrumpft? von Artur Hoffmann

verraten wir |lhnen die in unseren Augen wich-
tigste Anderung: Um bei Tomb Raider Il einen
Spielstand abzuspeichern, mussen Sie sich
nicht mehr auf die langwierige Suche nach y
den seltenen, blauen Kristallen machen. Ein JI- OF 13
einfacher Druck auf die Taste Select genligt, =0 {f[)
um das Hauptmeni mit der Speicheroption e :
aufzurufen. Vorbei sind die Zeiten, in denen Sie

ein Level neu begonnen haben, weil Sie an einer

ungunstigen Stelle abgespeichert haben.

Waffenlager

Die schieRwutigen menschlichen Gegner, auf die
Sie im Verlauf des Spiels treffen, sind ungleich
gefdhrlicher als diejenigen aus dem Tierreich.
Aus diesem Crund wurde das Waffenarsenal um
ein neues Maschinengewehr vom Typ M-16 er-
weitert. Mit dieser Megawumme wird selbst der
Kampf mit einem Yeti zum Kinderspiel. Ebenso
neu sind auch die Harpune, um selbst unter Was-
ser gegen die Feinde loszuschlagen, sowie die
Fackeln, die Ihnen in finsteren Ecken den noétigen
Durchblick verleihen. Im Cegensatz zur Pre-
viewversion, in der die
Fackel als "normale"
ara Croft macht sich erneut auf, um ein  Waffe angesehen wurde
mysterioses Ratsel zu losen. Wie bereits und somit umstdndlich
in Ausgabe 10/97 berichtet, dreht sich uber das Meni ange-
die ganze Story um den Dolch von Xian, wahlt werden muRte,
eine Stichwaffe, die seinem Besitzer un- reicht nun ein Druck auf
vorstellbare Krafte verleiht. Also macht sich die die Taste L2. Aus dieser
gute Lara auf die Socken, um in insgesamt vier Umbelegung ergibt sich
ausgedehnten Leveln nach dem Artefakt zu fahn-  eine geanderte Aus-
den, das sich in einem verborgenen Palast befin-
den soll. Angefangen an der Chinesischen Mauer,
geht es uber Venedig und Tibet in die Tiefen der
Qzeane. Da die Dame von Welt immer die pas-
sende Carderobe bereithdlt, zieht sich Lara den
duReren Umstinden entsprechend um. Neben
der standardmaRigen Safariausrustung, beste-
"""" . hend aus Top und Khakishorts, besitzt sie nun
auch eine stilechte Bomberjacke mit Pelzkragen
sowie einen Taucheranzug. Das sind aber nicht
die einzigen wichtigen Neuheiten, die aus Tomb
Raider Il einen erstklassigen Spitzentitel machen.
Um die Spannung nicht auf die Spitze zu treiben,

Magazin

ation

[11 Jetzt wissen wir
endlich, mit wem Lara
das letzte Jahr ver-
bracht hat. [2]1 Wah-
rendsichTeill 1 in
geschlossenen Riu-
men abspielte, darf
die Heldin nun an die
frische Lufi.

elle PlaySt




[11 Der ﬂll"elﬂllll‘le
Statistikscreen verrat
lhnen sogar die
zuriickgelegte Wey-
strecke. [2] Polygon-
fehler dieser Art tre-
ten auch im zweiten
Teil wieder auf. [3]
Zwischen den Levels
werden Sie durch se-
henswerte FMV-Se-
guenzen unterhalten.

- 3

=2

1|2

fihrung des Sidesteps. Dieser wird fortan durch
die Kombination von R2 und der linken bzw.
rechten Richtungstaste ausgefuhrt.

Die allerwichtigste Anderung betrifft aber das
eigentliche Gameplay. Im Cegensatz zum ersten
Teil geht es bei TR2 gleich in die Vollen. Leerliufe
wie z.B. im Level Natlas Mine werden Sie vergeb-
lich suchen, da die Anzahl der Gegner und die
Puzzledichte gehdrig aufgestockt wurden. Die-
ser Schachzug kommt sowohl der Spannung als
auch der Langzeitmotivation zugute. Haben Sie
eine Stufe siegreich beendet, informiert Sie eine
ausfuhrliche Statistik tber Erfolge und MiRer-
folge; hochprofessionelle FMV-Sequenzen beglei-
ten Sie bei der Reise von einem Schauplatz zum
anderen.

Dah sich die Programmierer auch um die Gra-
fikengine gekimmert haben, fallt bereits nach
kurzer Spieldauer auf. So darf Lara z.B. endlich

Das ausgewogene Design und die

farbenfrohen Texturen machen
den Ausflug nach Venedig zu einem
der schonsten Level der

auch unter freiem Himmel agieren; die Lichtef-
fekte der verloschenden Fackel sind sowieso ge-
nial. Bei dieser Uberarbeitung implementierten
die Entwickler gleich noch zwei neue Moves. Wie
bereits erwdhnt, darf die wackere Hobbyarchdolo-
gin nun auch senkrechte Winde hochklettern und
auBerdem in seichtem Wasser waten. Letzteres
sieht aber nicht besonders spektakuldr aus, da
sich das Wasser nicht bewegt, also keine Wellen
verursacht werden. Hat hier jemand in Physik ge-
pennt? Dariber hinaus bewegt sich Lara nicht im-
mer per pedes fort. Im Venediglevel braust sie mit
dem Motorboot durch den Canale Grande, in Tibet
schwingt sie sich auf einen motorisierten Skibob.

Trotz der unubersehbaren Verbesserungen
gibt es auch AnlaR zu Kritik: Zum einen sinkt die
junge Dame immer noch in Polygone ein, und
auch die Nahtstellen der Texturen schimmern
allzu oft durch. Das hemmt zwar weder den
Spielspak noch die Motivation, sieht aber nicht
unbedingt toll aus.

Das genaue Cegenteil ldRt sich uber das
ausgewogene Design und die farbenfrohen
Texturen sagen, die vor allem den Ausflug
nach Venedig zu einem der schonsten

. . . Level der gesamten Videospielge- |«
gesamten V1deosp1e]geSCh1Chte. schichte machen. patr | e
Tomb Raider Il
Meine Meinung: Tomb Rai- Fackel einsehbar werden. B GENRE: 3.D.Action-Adventure
der I ist definitiv besser Ahgesehen vom althekann- REUGBAR AB:
als der erste Teil. Das hangt ten Schanheitsfehler der WVERFUGBAR AB: November
aber nicht mit der ein we- deformierten Polygone ist W HERSTELLER: Eidos Interactive
nig aufgemobelten Grafik Core Desings neuester
und den neuen Moves zu- Streich ein 100% Megasel- W ENTWICKLER: Core Design
sammen, sondern einzig ler, der zu den drei hesten B SPRACHE DES SPIELS: daiback

und allein mit dem wirklich
peppigen Schwierigkeits-
grad. Um hier zu bestehen,
miissen Sie in jeder Se-
kunde hellwach sein und
immer die Augen offenhal-
ten. Gut finde ich auch die
dunkien Stellen, die erst
nach dem Einsatz einer

Spielen dieses Jahres
gehort. In Sachen Action-
Adventure ist es sogar die
unbestritiene Nummero
Uno. Tombh Raider Il ist also
genau das Spiel, das Sie
brauchen, um einige span-
nende Wochen zu ver-
bringen.

Artur Hoffmann

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION:
W GRAFIK: 1,0
W SOUND: 2,0
W PRASENTATION: 1,5
B GAMEPLAY: 1,0

M PREIS/LEISTUNG:

uizebe uoneisAeld |||

GESAMTWERTUNG: 1 ' 3
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Puzzlespal im Zeitgeist-Look: sony prisentiert mit "Kurushi”
einen hektischen Tiiftelkniiller mit schlichter Optik,

starkem Sound und irrwitzigem Szenario. von Michael Schmithiuser

ayStation M:
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liot hat ein Problem. Der hagere Zeitge-
nosse - Typ "Bankangestellter" mit
weilem Hemd, dinner Krawatte und
sturzlangweiliger, brauner Flanellhose -
wurde auf mysteriose Art und Weise aus
seinem sicheren Bankschalter in den Cyberspace
gerissen. Vielleicht lag es ja an einem Virus in der
Kontofuhrungs-Software...

Nun ist Eliot dazu verdammt, auf einer winzi-
gen Plattform im Nichts herumzulaufen. Doch
damit nicht genug: Er muR seinen ohnehin schon
knapp bemessenen Lebensraum mit riesigen
Wiirfeln teilen, die unablassig tiber die Plattform
walzen. Gott sei Dank hat Eliot im Cyberspace
eine neue Fahigkeit erworben: Er kann die Wurfel
mit bloRer Gedankenkraft in die Luft sprengen.
Dazu mubk er lediglich ein Feld auf der Plattform
markieren und beim Dartberrollen des Wirfels
die Sprengung einleiten, "Nichts leichter als das!"
werden Sie jetzt denken — doch im neuen Knobel-
Knuller Kurushi von Sony stecken einige bése
Uberraschungen, die Eliot das Leben im Cyber-
space schwer machen.

Da ware zunachst einmal die begrenzte Lange
der Plattform — schaffen Sie es nicht rechtzeitiq,

[11 Unbarmherzig walzen die Wiirfel-
reihen auf den armen Eliot zu. Hier
steckt er gerade in einer hesonders
kniffligen Situation. [2] Eliot jagt
einen neun Felder grofien Bereich
auf einen Schiag in die Luft. [3] In
hdoheren Levein werden die Aufga-
benstellungen zunehmend schwieri-
ger - doch wer zu lange iiberiegt,
wiird schlicht und einfach uberrolit.

Eliot alle Wurfel wegpu-
sten zu lassen, wird der
Armste Uber den Rand
der Plattform gescho-
ben und verabschiedet
sich mit einem Todes-
schrei ins schwarze
Nichts. Raumen Sie da-
gegen einen Level ohne
jeden Fehler ab, winkt
als Belohnung eine
Plattform-Verldngerung.

Dann lauern da noch die "bosen" schwarzen
Wirfel, Sprengen Sie einen solchen versehentlich
in die Luft, brockelt die Plattform am hinteren
Ende ab. Pulverisieren Sie dagegen einen grinen
wirfel, konnen Sie durch Druck auf die Dreieck-
Taste einen 3x3 Felder groRen Bereich auf einen
Schlag saubern. Das war's dann auch schon mit
den Spielelementen - klingt nicht gerade berau-




schend; doch in der Kombination sorgen diese
Elemente fur grenzenlosen Spielspal bei atembe-
raubender Hektik.

Optisch prasentiert sich Kurushi zwar in drei
Dimensionen, aber ansonsten durchaus schlicht,
wie man es von einem Knobelspiel auch nicht
anders erwartet. Daflir haben die Sound-Desig
ner zugeschlagen und die Klassik-Archive von
Sony-Music gepliindert - die orchestrale Hinter-

Zweispieler-Modus ist ein wenig ideenlos ausge-
fallen; es Punkte
gekampft. Im krassen Gegensatz dazu steht der
abwechslungsreiche Einspieler-Modus, der mit
zahllosen Levels und hochst kniffligen Wurfel-
Kombinationen aufwartet.

Unterm Strich ist Kurushi ein kurzweiliger
Knobelspal fur lange Winterabende.
Fans des arg vernachldssigten Cenres ‘p.»

wird abwechselnd um

grundmusik kann sich wirklich horen lassen. Der  kOnnen getrost zugreifen. pat L
Kurushi
Meine Meinung: Endlich eigenstandigen Titel be- B GENRE : Geschicklichkeit
wieder ein schiicht nd trachten zu kénnen. =
. & " S W VERFUGBAR AB: Dezember

einfaches Knobelspiel fiir
die PlayStation - nach all
den Raumschilachten, 3-D-
Metzeleien und cineasti-
schen Abenteuer-Orgien
wirkt das ebenso simple
wie fesselnde Spielkonzept
von Kurushi fast schon in-
novativ. Natiirlich haben
sich die Entwickler fleilig
beim grofien Vorbild '"Tetris"
bedient, doch es wurden
genug neue Elemente ein-
gebaut, um Kurushi als

Das beangstigend-diistere
Cyberspace-Ambiente und
der brillante Soundtrack
sorgen fiir eine coole At-
mosphire. Die auf acht
Spielstufen verteilten Level
sind dufierst trickreich
konstruiert und sorgen fiir
rauchende Gehirnzellen.
Alles in allem ist Kurushi %
ein Garant fiir wochenlan=-
ges Spielvergniigen auf |
hohem Niveau. I
Michael Schmithiuser
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Woto Racer

Motorradrennspiele gibt es leider nur sehr wenige fiir Sonys
kleine, graue Konsole. Fiillt "Moto Racer", der neueste Renner von Electronic Arts,

diese Liicke zufriedenstellend? von mathias Locher

b es Michael Schumachers Ferrari, ein
schicker Porsche Boxster, oder ehr-
furchteinfloRende Monster Trucks sind -
vierradrige Gefahrte wurden schon in ih-
rer ganzen Vielfalt in Computerspielen
umgesetzt. Mit simulierten Motorradrennen da-
gegen sieht es auf allen Plattformen dister aus.
Jetzt wurde das auf dem PC bereits seit einiger
Zeit erhdltliche Moto Racer endlich auch auf die
PlayStation portiert.

In diesem Spiel warten nicht nur flotte
StraRenflitzer, sondern auch Knatternde Mo-
tocross-Maschinen darauf, von lhnen in die Run-
den gejagt zu werden. lhre Fahigkeiten als Fahrer
durfen Sie entweder im Trainingsmodus, bei
einem Einzelrennen oder im Laufe einer Champi-
onship-Season unter Beweis stellen. Im Training
sollten Sie sich zunachst einmal an die Vehikel
und an die Kurse gewohnen, eine zuschaltbare
Time-Attack Option lockert das Fahren ohne Geg-
ner auf und liefert mehr Motivation, sich zu ver-
bessern. Es wird namlich ab dem zweiten Rennen
ein Phantomgegner eingeblendet, der genauso
fahrt, wie Sie in lhrem bis dato schnellsten
Durchlauf. Das Einzelrennen beinhaltet, wie der
Name schon andeutet, einen Wettkampf auf
einem der sechs Kurse. Am interessantesten ist
jedoch eine Championship-Season, dort fah-
ren Sie nacheinander jede der Strecken, die auch

Beim Time-Attack-Modus wird ab
dem zweiten Rennen ein Phantom-
gegner eingeblendet, der genau
so fahrt, wie Sie in lhrem

bis dato schnellsten Durchlauf.

[1]1 Kleinere Stuntein-
lagen erheitern das
Publikum. [2]1 Nein,
dieser Fahrer macht
keine Siesta auf dem
lauschig warmen
Asphali’

[11 In der Dirt Arena ist braun der vorherrschende
Farbton... [2] ...Ganz im Gegensatz zur Speed Bay.

im Einzelrennen zur Auswahl stehen. Waren Sie
dabei jedesmal auf dem Siegerpodest, so stehen
weitere Kurse zur Verfiigung. Sollte lhre Siegesse-
rie dann immer noch nicht beendet sein, so befah-
ren Sie die Parcours in spiegelverkehrter Richtung.

Abgefahren

Die Gestaltung der Strecken ist durchaus gelun-
gen. Viele unterschiedliche Umgebungen wurden
in hubscher GCrafik umgesetzt. "Rock Forest"
fuhrt Sie z.B. in eine rauhe, steinige Gegend, die
stark an Nordengland oder Schottland erinnert.
Auf dem "West Way" brausen sie durch den We-
sten der Vereinigten Staaten, mit Blick auf das
Monument Valley im Hintergrund. Der coolste
Track aber ist "Great Wall", denn da machen Sie
mit ihrer Cross-Maschine eine kleine Spritztour

LAR B2 e DDSET0S

—

CHECKPOINT




auf der chinesischen
Mauer — wenn das die
Parteibonzen in Peking
spitzkriegen! Bei jedem
Kurs ist vorgegeben, mit
welcher Art Motorrad er
befahren wird. Sie kén-
nen also nicht in der
"Speed Bay" mit einem
Cross-Bike rumtuckern oder in der "Dirt Arena"
mit einem StraRenfeger Staub aufwirbeln.

In jeder Fahrzeugklasse gibt es acht verschie-
dene Typen, welche unterschiedliche Bremsen,
Bodenhaftung, Beschleunigung und Hochstge-
schwindigkeiten haben. Das Schalten nehmen
Sie entweder mit L1/R1 selbst in die Hand, oder
Sie lassen den Computer das fiir sich erledigen.
Wahrend des Rennens haben Sie die Wahl zwi-
schen drei verschiedenen AuRenansichten lhres
Motorrads und einer Cockpit-Sicht. Letztere ist
aber besonders auf den hiugeligen Motocross-
Strecken ziemlich unubersichtlich. Auf diesen
Tracks geht es ndmlich oft hoch her; viele Boden-
wellen dienen lhnen als Schanze, mit deren Hilfe
Sie sich kurzfristig in die Lufte erheben. In der
Luft dirfen Sie dann einen spektakularen Stunt
auf lhrer Maschine ausfuhren, was vom anson-
sten ruhigen I{ommentator mit einem anerken-

""" "Hip-Hop-Hoor-
raaiii* bedacht wird. Derselbe Button, der lhnen
in der Luft akrobatische Einlagen entlockt, dient

;;_;tg REPLAY

P aEre b e S

Fahrer reift dann das
Vorderrad in die Hohe
und beschleunigt ex-
trem schnell. In solch
einer Lage laRt sich
das Motorrad ver-
standlicherweise
nicht mehr allzugut
lenken, aulerdem
verursacht jedes tou-
chieren des Fahrbahn-
randes einen sehr zeitraubenden Sturz.

Das Spiel lduft insgesamt sehr flott, mit einem
entsprechenden Motorrad kommt fast schon
WipEout-Feeling auf. Das gilt tbrigens auch fir
den Zwei-Spieler-Modus, bei dem der Screen ent-
weder hornizontal oder vertikal geteilt wird.
Sound und Musik sind weder besonders herausra-
gend, noch abgrundtief schlecht. Sie liefern eine
angemessene Untermalung fur dieses Rennspiel.
Mit seinen drei Schwierigkeitsgraden
durfte Moto Racer den Anfinger und den «E,—.

[1]1 In Moto Racer
geht es hoch her!
[2]1 Nach dem Ren-
nen diirfen Sie lhre
Fahrkiinste in einem
Replay hegutachten.
[31 Die Cockpit-Sicht
ist bei bergigen
Strecken nicht
immer ganz iiber-
sichtlich.

s 3

Pros 8

am Boden dazu, den Turbo zu aktivieren. Der  Profi gleichermaRen beschaftigen. mom [
Moto Racer
Meine Meinung: Moto Racer wahrieistet. Ein ordentli- W GENRE: Rennspiel
ist momentan fast das ein- ches Geschwindigkeitsge- B VERFIGBAR AB- Noeaedits

zige ernstzunehmende Mo-
torradrennspiel, was ange-
sichts fehlender Konkur-
renz ja eigentlich nichts zu
hedeuten hat. Auf der Ha-
ben-Seite stehen die schon
gestalteten Kurse, die aber
mangels Dreckspritzer und
Reifenspuren leider etwas
steril wirken. Gut ist, dafi
man sowohl Motocross- als
auch Strafienrennen fahren
kann, somit ist eine ange-
nehme Abwechslung ge-

filhli kommt auch auf, wenn
man mit 300 km/h auf sei-
nem Feuerstuhl iiher die
Strafien fegt. Gegen die
Rennspielkonkurrenz auf
vier Radern, wie Porsche
Challenge oder Formel 1,
kommt Moto Racer aller-
dings nicht ganz an, da
diese mit einer etwas hes-
seren Steuerung und hohe-
rer Langzeitmotivation auf-
warten kéonnen.

Mathias Locher
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Er zerstort Kisten, sammelt Apfel
und sucht Kristalle. Auf diesem

einfachen Spielprinzip basiert auch
der zweite Teil des Sony-

Jump'n-Runs. zusammen mit
zahlreichen grafischen Finessen
blasen die Entwickler von
Naughty Dog zum Angriff auf
ihre Geschicklichkeit ...
und lhre Lachmuskeln.

von Ingo Bohme

erneut als Cegenspieler auftritt.

Und es geht nicht um so profane
Dinge wie eine Frau, sondern um die Weltherr-
schaft. Dazu benotigt er 25 Kristalle. Da er sich
in einer Raumstation im Erdorbit aufhdlt, die ge-
schliffenen Findlinge jedoch auf der Erde zu su-
chen sind, bendétigt er einen Helfer. Ideal er-
scheint ihm Crash, den er kurzerhand entfuhrt
und flr seine Sache einspannt.

Bewdhrtes und Neues

In puncto Gameplay zundchst eine gute Nach-
richt an alle, die gerne spielen und nicht in elend
groRen Arealen nach versteckten Schliisseln oder
Edelsteinen suchen wollen. Das urspriingliche
Prinzip haben die Programmierer von Naughty
Dog beibehalten. Crash durchlduft jeden Level
gradlinig von einem festen Anfangs- zu einem
Endpunkt. Zugegeben — manchmal gabelt sich
der Weg. Manche Abzweigungen enden in einer
Sackgasse, und zuweilen weicht ein Bonus-Level,
in dem sich lhr pelziger Freund wieder ein
biRchen Energie holen kann, ein wenig von der
Cradlinigkeit ab. Prinzipiell hat aber jede Stufe
einen fest vorgegebenen Weg. Da gibt es kein
Herumirren und den verzweifelten Wunsch nach
einem Ubersichtsplan.

In der Praxis wechseln sich von Stufe zu Stufe
die Ansichten ab. Mal lauft Crash in den Bild-
schirm hinein, mal kommt er direkt
r ist klein. Er ist orange. Und es gibt ihn  auf Sie zu, dann wieder bewegt er

weltweit Uber 1,5 Millionen mal. Zu-  sich in traditioneller Jump'n-Run-Ma-
hause ist er auf einer zwolf Zentimeter  nier von links nach rechts.
groRen, schwarzen Scheibe. Und sobald War |hnen der erste Teil zu

diese in einer PlayStation zum Leben er-  schwer? Sind Sie immer an einer be-
wacht, hilt ihn nichts mehr. "Crash Bandicoot" stimmten Stelle gescheitert? Dann
hat bereits in der ersten Version die Herzen der  wird es Sie freuen, daR der zweite
Jump'n-Run Fans im Sturm erobert. Und auch
wenn Sony den kleinen, frechen Fuchs mit der
herrlich anzuglichen Mimik und Cestik nie offi-
ziell zum Maskottchen der PlayStation machte -
er besitzt mittlerweile ahnlichen Kultstatus wie

der italienischen Klempner. il M::Iﬂ
Im Gegensatz zu Strategie- oder Rollenspie- ‘(;':;:: joell
len, benotigt ein Jump'n-Run eigentlich keine P,

Hintergrundgeschichte. Dennoch haben sich die Qualm
Naughty Dogs (engl.: unanstandige Hunde) eine  giner TNT-
kleine Rahmenhandlung einfallen lassen. An-  gxplasion,
stelle des ublichen "Durchlauf-alle-Level-und- 21 mal
rette-am-Ende-Deine-Celiebte" ist es hier der Wi-  yyird er
dersacher "Neo Cortex" aus dem ersten Teil, der  iiberrollt.
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Teil einfacher geworden ist. Das auBert sich auf
zwei Arten, Zum einen gibt es nun die sogenann-
ten Warp-Raume. Diese dhneln den Inseln aus
dem ersten Teil. Mit einem gravierenden Unter-
schied: Wihrend Sie friiher alle Level nacheinan-
der durchspielen muRten und selten sichern
durften, haben Sie jetzt die freie Wahl unter funf
Ausgangen, die von einem Raum aus zu den ver-
schiedenen Szenarios fuhren. Wann immer Sie ei-
nes erfolgreich beendet haben, speichern Sie
nach Lust und Laune, wobei auch gleich die An-
zahl der Leben und die gefundenen Kristalle
auf der Memorycard verewigt werden.
Andererseits stehen in jeder Landschaft
geniigend Energie-Apfel und Freileben zur
Verfugung. Das hat meist einen guten Grund:
Kommen Sie wieder einmal an einen Check-
point, hinter dem es vor Kisten nur so wim-
melt, ist eines gewil: Fiir den Teil, der da-
hinter liegt, benétigen Sie mehr als
einen Versuch.
Zudem gibt es in der neuen Version
erheblich mehr Bonus-Level, die
nicht mehr so eifrig versteckt sind
wie friher. Hier gilt es, alle Apfel und sonsti-
gen Goodies abzurdumen, wobei lhnen
keine Gegner in die Quere kommen. Dafur
ist Geschicklichkeit und stellenweise etwas
Gehirnakrobatik angesagt. Schaffen Sie es
nicht bis ans Ende, verlieren Sie zwar kein
Leben, jedoch alle gesammelten Objekte.
Aber keine Angst: Solange Sie ihn nicht
geschafft haben, durfen Sie jeden Bonus-
Level endlos wiederholen.
Apropos Cegner. Deren lauern etliche neue
auf den putzigen Helden. Von Pinguinen und Rob-
ben in der Antarktis iber Piranhas am Amazonas
bis hin zu stacheligen MiRgeburten und Zitteraalen
in der Kanalisation versuchen einige Akteure, un-
serem Fuchs das Leben schwer zu machen.

Move your body!

Neben den bekannten Bewegungen hat Crash ein
paar neue gelernt. Diese braucht er auch drin-
gend, denn manchmal muR er unter einem Fels-
vorsprung durchkrabbeln oder — wenn es pres-
siert — mit Vollgas drunter durchschliddern. Ein
anderes Mal gilt es, sich an einem Deckengerust
entlangzuhangeln oder metallbeschlagene Ki-
sten zu zerstoren, die so storrisch sind, daB sie
nur mit einem beherzten Bauchplatscher zu
Bruch gehen.

Cleitet Crash ubers Eis, verhalt er sich vollig
realistisch, um das Cleichgewicht zu halten. So

hat er z.B. deutlich mehr Probleme, den nétigen
Anlauf zu bekommen, um uber eine Gletscher-
spalte zu springen. Warten dahinter einige TNT-
oder gar die neuen Nitrofdsser, die bei der klein-
sten Berlthrung in die Luft gehen, sollte der
Sprung nicht zu schwungvoll sein — auf Eis ver-
langert sich auch der Bremsweg!

Damit ist aber das Repertoire an Fortbewe-
gungsvarianten noch lange nicht erschopft.
Denn mit Jet-Booten und Disenantrieb bewegt
sich unser haariger Freund nicht nur zu Lande,
sondern auch Ubers kiihle NaR und sogar im
Weltraum. Immer umringt von unzahligen Gefah-
ren, die es zu meistern gilt. Schafft er das einmal
nicht, verzieht er sich in Richtung Nirwana. Das
beherrscht Crash in Perfektion. Fast kénnte man
ihm den Untertitel "1.000 verschiedene Arten da-
hinzuscheiden" geben. Vom "engelsgleichen Von-
dannen-Fliegen" uber das "Verbrutzeln in einem
Kondensator" bis hin zum "Erstarren zu einem
Eisblock": Jedesmal, wenn ein Leben dahin ist,
werden Sie eine Weile brauchen, um lhre Lach-
muskeln wieder zu entspannen.

Neben den Warp-Raumen sind die unzahligen
kleinen Animationen und grafischen Gags die
auffalligste Anderung. Da lduft Crash tbers Eis,
und man sieht die Spiegelung der Umgebung.
Wwird es richtig kalt und Sie legen das Joypad
einen Moment zur Seite, fangen die Finger unse-
res Helden an einzufrieren. Er blast sie an, um sie
aufzuwarmen, wobei ihm Atemfahnen aus dem
Mund wehen. Diese und mehrere Dutzend weite-
rer Spielereien gehoren zwar nicht funktional, so
aber doch aus Sicht des Astheten zweifellos zu
den tollsten Neuerungen.

Jetzt werden Sie sich sicherlich fragen, warum
die Grafik bei so viel Lob nur die Note 2 be-
kommt. Die Antwort ist leicht — und doch so
schwer vorstellbar. Jede Bewegung des orange-
braunen Wuseltiers ist mit so viel Liebe zum De-
tail in eine weiche Animation umgesetzt; soviel

[1]1 Der Eisbar
bietet sich
formlich...

[2] fiir einen
gewagten
Ritt... [3]1 iiber
Stock und
Stein an [4]1 -
zumindest auf
den ersten
Blick.
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Spieler kompatibel

Energie haben die Designer in die zahllosen Zwi-

selbst. Und fallt Crash bei einer versinkenden A ﬁ
schenszenen und Spezialbewegungen gesetzt, Saule ins Wasser, taucht diese auf und durch- - “-“i‘
daR man es kaum glauben kann: Crash Bandicoot  dringt ihn vollstandig. Was sich in der Beschrei- % | i\ ' \
2 strotzt vor Grafikfehlern! Da steht Meister Rei-  bung gravierend anhort, tut jedoch dem Spiel- \ \ \a&_‘
neke gleich zu Anfang vor einem Stapel Kisten ... spaR keinen wirklichen Abbruch. ; L
und seine Bewegung geht durch sie hindurch. Fur die dritte Runde sei den Entwicklern ' S
Oder seine — zugegebenermaRen lange — Nase  jedoch geraten: Wartet lieber zwei Monate r Wi
versinkt in einer Wand, als wdre sie aus Butter. linger, bis Ihr das Spiel auf den Markt o
Rutschende Pinguine verschwinden - anstatt wie  bringt und entfernt derart unnétige %
vorgesehen in einer Bodenspalte — im Cletscher ~ Macken. P77 ) Bicoiamases
- (rash Bandicoot 2
Meine Meinung: Crash war  Mehr als einmal habe ich i W GENRE: Jump'n-Run I
meine Nummer 1 unter den wvon meiner Freundin ein - 2
Jump'n-Runs fiir die Play- "Och wie siiiiiiiiif" gehort, BFVERFHGEAR AB: Pezembior :
Station und wird es auch wenn Crash mal wieder kel B HERSTELLER: SCE
weiter bleiben. Spielt man die Augenbraue hochzog
eine Weile mit dem kieinen, oder auf Engelsfliigeln gen W ENTWICKLER: Naughty Dog i
orangeroten Quirl, entsteht  Himmel glitt. Sehr viel bes- B SPRACHE DES SPIELS: deutech
eine regelrechte Bezie- ser gelost ist im zweiten ]
hung. Denn sowohl seine Teil das Gameplay, was W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch | ]
Mimik als auch seine - zu- einerseits durch die Warp- o
weilen etwas anziigliche - Riume realisiert wurde und W SPIELIDEE: 2,0 B MOTIVATION: 1.0 '
Gestik lassen ihn sehr andererseits durch die fai- B GRAFIK: 2.0 B PREIS/LEISTUNG: 1.5 &
menschliich wirken. Dazu rere Unterteilung der Level B SOUND: 2.5 *
trigt natiirlich auch das und die Maglichkeit, nach Sy 3
ungeheure Aufgebot an jedem Abschnitt zu spei- B PRASENTATION: 1,5 GESAMTWERTUNG 1
grafischen Spielereien bei. chern. Ingo Bohme M GAMEPLAY: 1,0 ' ' i

O aeemghter EX Plus’
uter- PR ST 9995 Streetighter
P . =20008 " Micro MochuEeSV gt 9995 Suikeden
= SIS T TY 299 9 mMonster TrUCKS dt 8995 Swagm
L i PIGYSfaﬂon dt 9495 Monopoly’ dt 8995 Svnmcﬂg V_vgfmnng
Ace Combat 2 at 8995 Moto Racer, gt 8995 TenPin oK poad
Actua Golf 2 dt 8995 NASCAR'?®E" | gt 9995 Test Drive OF ©
Agent Armstrong dt 8995 NBA Hanglime 5 df 8995 Twisted mespm,
Ball Blazer ~den 3 dt 9495 Need for Sp.eed dt 8995 Themg 5
Battle Arena Toshinden = 89 95  \HL '98 €A 98" gt 8995 Time r'v‘mg‘
Darkight Copfiict ot 8995 wHLBreakaway 8 %4 o405 Total DN, oo
Cgsﬂevcmiﬂ' St 9495 Ni mmog’?%eo'fures ot 8992 }rdgﬁgﬂ y
wars’ 4,95 lear Strike 9.9 ra
%%gﬂyaandico*' Eil_, 39.05 B]%%woﬂd-kbesoddv- g',f 3095 vandal Hearts
Croc et dt 899> Overpblood ar 8995 VRaly
Dynasty Warfiors dt 9995 overpoard® | at 8995 VRPooL
Excalipur + dt 8995 pgndemonium Z ai 8995 Warcrdl  gertv ot B0
FIFA ‘98 - WM Quak dt 109,95 pang Collection gt 8495 WingCommotc y ot 8993
Final Fantasy 7 dt 109.95 pgpa the Rappd | dt 5995 Wwing Gom dt 89,
Formel 197 ot 8995 potesampras1eNNS 45 6905 WIngovel .\ peep ot 99,95
Frogger gt 109,95 puzzle Fighter 4t 9995 X-Com;Terori t 8495
BT G-Police dt 8995 Rage Racer gt 8495 Xevius a[iase[poin"e' 1%3.%%
Y, — independence DC-{\;r pro df 9995 Rally Cross 4t 9495 Gunm Syus/ipin A8l ol A
- = i Supeir]STOi ng; World da 89.3% Rﬂpi-dthcer gt ?;dag% UtT‘E’}O:Jleie ontfered Tit?:.;egg:\derungen
T Jurassic PALE - 8992 Ray Storm dt ‘o8 Druckfehler und . Vorkasse 6 D
' i enfure r 5 Druc versand: Vor el
- Little BiG Pﬁ(\fom dt 89-9% Ray TrOCecun i dt 99'35 Vorbenol’r%néo DﬂsponmNN; ab 36%%“{8;
v Legacy © dt 8995 Rebel Ass cut® dt  89.95 porio, NN9SODM LG bis 1600 YA
~E-Y Little Big Adventure dt 4995 Resident EVil pirector da 9995 ve dfr:l! B%&m selben 109 ?g{lsi%}f‘%kef
'- Lost Vikings 2 gt 8995 Robotron dt 89,95 werdeh TOS nt fur die KoMREEPWar bei
Machine Hunter . 4t 8995 gim City 2000 gt 99.95 Wi rl‘g oder Zupenortelle
ic the Gathering 99,95 Iblade 89.95 SPIET enschiug nochn
hrj\g% g 89.95 Sso:r‘lie‘r Strike Anzed M Ratenkaut mogl
N at 8995 so . :
hwarrior 2 tar Gladiator
Mec e BUS! O Move Sta = Herma
e Ston betby. Fade olekGehen Sie in die T2
fe o\ |cehen sie direkt dor :
giz e} | gehen sie nicht ul;:frk
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was wire, wenn es Hitler nie gegeben
hitte? Und wie sahe es heute bei uns
aus, wenn der ZWeite Weltkrieg
nie stattgefunden hitte? Keine Ahnung?
Dann finden Sie es heraus -
im Zweiten Teil des Action-Strategie-
klassikers "Command & Conquer"!

von Ingo Bohme

as ware, wenn...? Diese Frage hat sich
wohl jeder schon einmal gestellt. Den
ideenreichen Kopfen aus den Westwood
Studios war das theoretische Ceplankel
jedoch zu langweilig, und so kreierten
Sie ein Szenario, in dem eine mogliche Antwort
auf diese Frage gegeben wird. Im ersten Teil von
C&C ging es ab in die Zukunft und mitten rein in
den Kampf um das erzhaltige Tiberium der beiden
GroRmachte GDI und NOD. Und obwohl im zwei-
ten Teil die Vergangenheit das Ziel ist, hat die
Storyline nicht weniger mit Science Fiction zu tun.

Der von uns allen geschatzte — und in Ame-
rika geradezu vergotterte = Wirrkopf Albert Ein-
stein entwickelte 1946 ein Ver-
fahren zur Zeitreise. Im noch
frischen BewuRtsein der Greuel
des Zweiten Weltkriegs war
sein erstes Ziel klar. Er reiste
zuriick und totete Adolf Hitler,
lange bevor dieser ernsthaft
Schaden anrichten konnte. Und
tatsachlich zeigte sich - laut
dem historischen Westwood-
Faden -, daR ohne Hitler der Zweite Weltkrieg  sche Befehlshaber am griinen Tisch uber das

Luftgeschwader nicht
nur in den Zwi-
schenseguenzen.
Denn Bomber und
Jager gehdren jetzt
auch zu lhrem inter-
aktiven Repertoire.

nicht stattfand. Allerdings trat etwas ein, was be-  Schicksal Europas entscheiden und Ihnen von mal
reits den britischen Premier Chamberlain 1938  zu mal kniffligere Missionen auftragen.
dazu bewog, das Munchner Abkommen zu un- Das Genre von Command & Conquer nennt
terzeichnen: Ohne Deutschland als militarischen  sich Echtzeit-Strategie. Im Grunde dahnelt es Run-
Puffer zwischen Westeuropa und dem sowjeti- den-orientierten Games, die Sie vielleicht von |h-
schen Reich wire eine direkte Konfrontation mit  rer Konsole (Panzergeneral, X-Com) oder als
Stalin unabwendbar... Brettspiel (Risiko) kennen. Allerdings haben Sie
& bei C&C keine Zeit nachzudenken, da |hre Ceg-
Risiko-Schach mit ner sofort auf Ihr Handeln reagieren. |hr Ziel ist
Actionelementen es meist, den Cegner auszuschalten. Manchmal

gibt es auch kleine Spezialeinsatze. Da !
"Alarmstufe Rot" spielt irgendwann Ende der 50er  heilit z.B. ein Auftrag "Rette Einstein aus
Jahre. Sich gegenuber stehen auf der einen Seite  einem sowjetischen Gebaude™ oder
die Allilerten und auf der anderen Seite die Sow- "Finde und eliminiere in 15 Minuten den
jets unter Stalin. All das erfahren Sie in dem ein-  alliilerten Spion™. Doch im grofen und
fuhrenden Videoclip und den Missionsbriefings  ganzen werden Sie auch bei diesen Run-
zwischen Ihren Auftragen. Als kleinen Gag hat hier  den zunachst einmal alles in Schutt und
Cain, der spatere Fuhrer der Bruderschaft von  Asche legen, was sich lhnen in den Weg
NOD (aus dem ersten Teil), auf der russischen stellt.

Seite einen Castauftritt, Sie selbst sind das aus- Um zum Ziel zu gelangen, stehen lhnen Pan-
fuhrende Organ, wdhrend alliierte und sowjeti-  zer, Infanterie, Wasser- und Luftstreitkrafte zur




Nicht nur in
warmen Gefilden,
sondern auch in
den Eiswiisten
Sibiriens geht

es kampferisch
zur Sache.

Verfugung. Und damit
das Spiel in diesem unse-
ren Lande auch nicht auf
den Index wandert, han-
delt es sich dabei nicht
um menschliche, sondern
um mechanische Trup-
pen. So besteht |hre
Infanterie aus grana-
ten-werfenden, flammen-
sprithenden und einfach schieRenden Robotern.
Neben diesen konventionellen Kampfmitteln
bringen die Strategen aus Nevada aber auch
noch Phantasiewaffen ins Kampfgetimmel. Feu-
erspuckende Wachtiirme und Vernebler sind da-
bei noch die harmlosesten. Was ein Vernebler ist?
Im Grunde ganz einfach. Zunachst ist das ge-
samte Areal einer Mission in Dunkelheit gehiillt.
Wohin immer lhre Truppen vorstoRen, verzieht
sich dieser Nebel, und Sie erkennen das darunter-
liegende Terrain ebenso wie vielleicht versteckte
Truppen. Haben Sie schlieRlich ein Radar gebaut,
sehen Sie gegnerische Truppenbewegungen -

/wischensequenzen,

realistische Explosionen

und

geschickt eingesetzte

Sounduntermalung machen

[11 Der Vernebler und
die [2]1 Chronosphere
sind die grofiten techni-
schen Errungenschaften
der Alliierten.

C&C 2 auch zu einem
audiovisuellen GenuB.

2.B. eine CroRoffensive — in allen erkundeten Ce-
bieten. Es sei denn, Sie spielen als Sowjet. Denn
die alliierten Wissenschaftler haben ein Gerat -
besagten Vernebler — entwickelt, das in einem
bestimmten Radius die vom Gegner bereits er-
forschten Gebiete wieder in Schatten hillt.

Und haben Sie die Rolle des allilerten Kom-
mandeurs angenommen, so steuern Sie zuweilen
die "Berufsfreiwillige" Tanya. Dieser Amazone im

Rambo-Stil hat die
deutsche Synchron-
sprecherin von Jo-
die  Foster ihre
Stimme  geliehen.
P Sowohl fur die Zwi-

schensequenzen als
auch fir ihre Kom-
mentare a la "Willste
'n Nachschlag, Bub-
chen?" wahrend der Einsdtze. Mit Tanya haben
Sie eine ungeahnte Reichweite und eine Zielge-
nauigkeit von 100 Prozent. Allerdings sollten Sie
mit Hilfe eines Sanitaters genau auf ihr Wohler-
gehen achten. Im Gegensatz zu Rambo im Film
hat diese coole Einzelkampferin nur ein Leben.
Véllig neu ist der Ubungsmodus, genannt "Ge-
plankel". Hier beginnen Sie auf einer von 16 ver-
schiedenen Karten mit bis zu drei unterschiedli-
chen Gegnern einen strategischen und kdmpferi-
schen Disput. Dabei bestimmen Sie selbst, auf
welchem Niveau sich die Auseinandersetzung
abspielen soll. Wahlen Sie eine hochentwickelte
Technologie, lernen Sie die gesamte Waffenpa-
lette kennen - gleiches gilt allerdings auch fur
lhre Kontrahenten.

Gut, besser, am besten!

Wer glaubt, daR Alarmstufe Rot nur eine Missi-
onserweiterung zum ersten Teil ist, der hat sich
kraftig getauscht. Canz vorne bei den Innovatio-
nen steht die Steuerung. Denn einerseits unter-
stitzt das Game endlich auch die Maus. Aber
auch all jene, die keinen digitalen Nager besit-
zen, kommen in den Cenul von diversen Verbes-
serungen. Ceblieben ist die prinzipielle Belegung
der vier Controllerknopfe, so daR Veteranen
gleich durchstarten konnen. Neu hingegen ist,
daR Sie ganze Einheiten auf einmal in einen BMG
oder ein Transporthoot verlegen. In der ersten
variante ging das — unverstandlicherweise — nur
einzeln. Und ganz wichtig ist die Cruppierung.
Bereits beim Tiberiumkonflikt sammelten Sie Ihre
Mannen und teilten Sie in die Truppen X, Kreis,
Quadrat und Dreieck auf. Auf diese
Weise aktivierten Sie lhre Verbande,
egal wo Sie sich gerade befanden.
Nachteil war jedoch, daB Sie nie so
genau wuBten, wohin welcher Soldat
oder welches Fahrzeug gehort. Auch
damit ist jetzt SchluR, zeigen doch an-
gewadhlte Einheiten nun zusatzlich die
Nummer ihrer Truppe an.

Fur ein Strategiespiel weniger wich-
tig, fur das Ambiente jedoch ein wert-
voller Zugewinn ist die tberholte Cra-
fik. Noch mehr Zwischensequenzen,
realistischere Detonationen, Explosi-
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Vom Entwurf iibers Modell
bis hin zum Einsatz: Bei
C&C2 liefern sich U-Boote,
Zerstorer und Kanonenhoote
erbitterte Schiachten.

- 4

Claretiill lass Taval Gruiser 7-5474

onsreste zerstorter und die Halfte der Erzvor-

Truppen, Bomben-

SLHLHLUH I KHEUSDEH

EB Das offizielle PlayStation Magazin

trichter, jede Men-
ge kleiner Animationen und nicht zuletzt die
psychologisch geschickt eingesetzte Soundun-
termalung, die das ihre dazu beitrdgt, daf lhr
Adrinalinspiegel niemals sinkt, machen C&C 2
auch zu einem audiovisuellen GenuB.

Aufrustung

Ein Zeichen des Kalten Krieges war die bestdn-
dige Aufrustung. Gleiches gilt naturlich fur die
Sowjet-Alliierte-Konfrontation. Und so hadlt die
Renaissance von C&C im Vergleich zur ersten
Version massenhaft neues Kriegsmaterial bereit,
mit dem Sie frischen Wind in lhre Taktikiiberle-
gungen bringen. Aus Sicht des Strategen am
wertvollsten sind sicherlich Gebilde wie die Tech-
nologiezentren, der lonenschild oder die
Chronosphare. Wahrend Sie mit erste-

rem einen GPS-Satelliten (Global

Positioning System) in die Umlauf-

bahn schicken und ad hoc die

ganze Karte sehen, schutzt der

lonenschild Ihre Basis kurzfristig
gegen jedweden Angriff. Und die
Chronosphdre (chronos = die Zeit) — eine
von Einsteins Erfindungen — teleportiert Sie
an beliebige Stellen der Karte. Allerdings nicht
ohne Nebeneffekte!

Aus Sicht des eher actionlastigen Spielers
sind es wohl in erster Linie die neuen Einheiten,
die fiir ein Leuchten in den Augen sorgen. Spione
und Diebe, die das gegnerische Lager infiltrieren

Command & Conquer: Alarmstufe Rot

kommen stehlen; Mecha- N Siclilab:

nobots, die mechanische
Antwort auf die wuns
bekannten Sanitdter; Ter-
minator-Kampfhunde, gegen die Bodentruppen
nur wenig Chancen haben; und Minenleger, mit
denen Sie ZufahrtsstraBen mit Sprengsatzen ab-
schotten. Das sind die einzigen Innovationen zu
Lande. Dafur legt sich Alarmstufe Rot bei den
See- und Luftstreitkraften ziemlich ins Zeug.
Werften bringen Transportschiffe, Zerstorer,
Kanonen- und U-Boote zutage, und auf Ihren
Flugfeldern finden sich Bomber, Angriffsjager
und Spionageaufklarer wieder. Und weil wir ge-
rade von Flugplatzen reden: Haben Sie sich der
Kommunistischen Weltrevolution verschrieben,
stehen lhnen, sobald Sie ein Flugfeld besitzen,
zwei Zusatzeinheiten zur Verfiigung, die keinen
Pfennig - pardon: Dollar - kosten: Spionageflug-
zeuge und Luftlandetruppen, die Sie beliebig
irgendwo auf der Karte absetzen kénnen. Zehn
zusatzliche Strukturen und knapp zwanzig neue
Kampfeinheiten zeigen, daR Masse und Klasse
kein Widerspruch sein mussen.

Allerdings gibt es auch einige Verluste zu be-
klagen. So gehoren z.B. die lonenkanone, der
NOD-Flammen- sowie der Stealth-Panzer der Ver-
gangenheit an. Und der Spezialwachturm der
CDI, mit dem gleichermaRen Luft- und Land-
krdafte abgewehrt wurden, ist in zwei Typen auf-
geteilt worden. In Anbetracht der Fiille an neuen

Objekten besteht allerdings kein Grund,
den insgesamt finf fehlenden Gerdt- %

PlayStation

schaften nachzutrauern. pat

Meine Meinung: Perfekt.
Mehr kann ich eigentlich
nicht dazu sagen. Fir Lieb-
haber des ersten Teils ist
es quasi ein Mull. Und wer
neben seinem Adrenalin
auch noch sein Hirnschmaliz
einsetzen michte, solite
dieses rasante Action-Stra-
tegiespekiakel einmal aus-
prohieren. Es garantiert
extrem lange Unterhaltung.
Denn auch wenn Sie eine
Mission zum fiinfien Mal
starten, werden Sie wicder
etwas villlg Neues ericben.

Besonders hegeistert hat
mich das neue Kriegsmate-
rial, das vollig neue Strate-
gien erlaubt. Auch die
Steuerung tragt erheblich
zum Spieispaf bei. Seltsam
ist nur, daf sich die Zeit-
phiinomene von C&C2 auch
aufierhalh der PlayStation
manifestieren. Denn kaum
habe ich abends um sieben
die CD eingelegt und
schaue "ein Miniitchen spa-
ter’ auf die Uhr, schon ist
es fiinf Uhr morgens...

Ingo Béhme

W GENRE:

Echtzeit-Strategie/Action

B VERFUGBAR AB:

Dezember

W HERSTELLER:

Virgin Entertainment

B ENTWICKLER:

Westwood Studios

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5
W GRAFIK: 1.5
W SOUND: 1,0
M PRASENTATION: 1,5
W GAMEPLAY: 1.5

W MOTIVATION: 1.
W PREIS/LEISTUNG: 1.

ne

GESAMTWERTUNG: 1 ' 4
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GCastlevania:

Lange genug hat es gedauert,
bis Konami auf den
enormen Erfolg der PlayStation
reagiert und sich um eine PSX-Version der
Mega-Reihe Castlevania bemiiht hat.

Der Erfolg gibt dem Unternehmen recht! von Artur Hoffmann

or exakt zehn Jahren, als die PlayStation
V lediglich in den Kopfen einiger Entwickler
existierte, erblickte der erste Vertreter
der Castlevania-Reihe das Licht der Welt.
Das 8-bittige Ur-Castlevania wurde sofort
zum Liebling aller rollenspielbegeisterten NES-
Besitzer. Einer der Hauptgrinde fur diesen welt-
weiten Siegeszug war die geniale Mischung aus
actionlastigem Plattformer und Rollenspiel light. In
den folgenden Jahren beglickte Konami die
Videospielgemeinde mit zahlreichen Nachfolgern:
"Castlevania Il: Simons's Quest" (NES, 1988),
"Castlevania lll: Dracula’s Curse" (NES, 1990), "Su-
per Castlevania IV" (SNES, 1991), "Castlevania
Bloodlines" (Genesis, 1994) und "Castlevania: Dra-
cula X" (SNES, 1995). Neben diesen Konsolenver-
sionen programmierte Konami auch zwei Teile fur
den GameBoy sowie einen fur den PC. Den negati-
ven Effekt der Kooperation zwischen Konami und
Nintendo spurten vor allem die PlayStation-Besit-
zer. Nun prasentieren wir lhnen mit "Castlevania:
Symphony of the Night" stolz einen Test der aller-
ersten Version fur die kleine, graue Konsole.

Vater und Sohn

Der legendidre Vampirjdger Richter Belmont, der
vor vier Jahren tber Graf Dracula siegte, ist unter
mysteriosen Umstdnden verschwunden. Seine
Schwagerin Maria Renard macht sich auf nach
Transsylvanien, um den Verschollenen aufzu-
sparen, als das UnfaRbare geschieht: Das ver-
fluchte SchloR des Grafen Dracula, das sich in je-
dem Jahrhundert nur ein Mal materialisiert,
taucht urplotzlich auf. Die tapfere Maria betritt

das diistere Cemduer, und
das Schicksal nimmt seinen
Lauf...

Nun liegt es an lhnen, in
die Rolle des Vampirs
Alucard zu schlupfen, die
beiden zu finden und den
Firsten der Dunkelheit zu
besiegen. Aus diesem
Crunde dringen Sie in das
SchloR ein und raumen alles
aus dem Weg, was lhnen in
die Quere kommt. DaB dies
nicht unbedingt einfach zu
bewerkstelligen ist, zeigt
sich schon an der Gberwal-
tigenden Anzahl der unterschiedlichen Gegner.
Konamis Grafikdesigner und Programmierer ge-
nerierten sage und schreibe 140 fiese Kreaturen.
Um diesen Skeletten, fliegenden Totenkopfen
und flammenspuckenden Monstern den rechten
Weg zu weisen, verflugt Ihr Charakter uber eine
schlagkraftige Auswahl an waffen, Schilden, Zau-
berspriuchen und weiteren nutzlichen Utensilien.
Das einzige Problem dabei ist allerdings die Tat-
sache, daR diese Goodies erst gefunden oder ein-
gekauft werden missen. An dieser Stelle kommt
zum ersten Mal der Rollenspielcharakter zum
Vorschein. Wie im RPG-Genre ublich, durfen Sie
lhren Helden nach eigenem Custo ausstatten.
Dabei bestimmen Sie sogar, in welcher Hand das
Schwert getragen wird, welches der vorhande-
nen Schilde bevorzugt wird und welcher Umhang
am besten zur gewahlten Carderobe paRt. Jedes
der aktivierten Items wirkt sich positiv oder auch

L1711 Nein! Das ist defi-
nitiv nicht Thor mit
dem Donnerhammer.
[21 Up and away.
Hinein in den Rachen
des Wolfes.
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" JOYSOFT SHOP
50676 Koln
Mathias Str. 24-26
0221/9231545
[ JOYSOFT SHOP -
53111 Bonn Jmﬂundeﬂnhmcﬁve
Miinster Str. 11 spielen Weihnachtsmann!
0226/65 97 26 Zum Fest verlosen wir
E,-l m sn_op B _| 3 m‘ . s " .
53721 Siegburg (auf 100 Stiick limitiert) und
Kaiser Str. 54 20 Abe's Oddysee-T-Shirts.
02241/ 6 80 45 Beantworten Sie uns folgende Frage:
] "Welcher Rasse gehdrt Abe an?"
[ JOYSOFT SHoP und s:h icken Sie uns die Antwort bis
56068 Koblenz 3D Ultra Pinball (KD) P S S 241297 an
SchloB Str. 16 Abe's Oddysey (KD) 89.90
S 0261/30 96 34 Ace Combat 2 (KD) * 9990 [hu PSX loysofr Audaener Str. 1004, 50858 Kaln.
= B Actua Tennis (DA) 8990  MDK (KD) * 99.90
£l m E::leor ] :ﬁ::'s?l')l’;"""g (OA) i ﬂzgui{:uB?ufk(?:I;) %%  [uPSX SUPER PREISE Lpsx ZUBEHOR
= .
5 : . ; e Nur solange der Vorrat reicht! Control Pad "JUST" 29.90
s Viehofer Sr. 17 :pl? tt}:lnised KD) * 99-9-.‘? Midnigh Run (D*M an Bitto geben Sie bei hrer Bestellung einen oder mehrere Control Pad Alpspad 89.90
S 0201/2 437295 r ' e Lad ) 1.Y. " Monopoly (KD) 89.90  Frsatzwanscho an, da es sich bai vielen Spiolen um Control Pad Analog/Digital 59'90
= Atari greu!esr Hn(s (D)A} ggzg Moto Racer (KD) 89.90 Ncsa‘pasf;n hande;fkm . cun:rol Pud E:;:eug igita : 29.90
5 SHOP | Auto Destruction (KD) * J Nascar Racing 98 (KD) 89.90 Actua Soccer . ANITOL UL i0L7.
% Em s:::i — Baphomets Fluch 2 (KD) * 89.90  NH| Breakaway 98 (DA) 8990 Air Combat (DA) 4990  (gelb, blau, griin, rot, schwarz,
< - Batman & Robin (DA) * 8990 Nightmare Creatures (KD) 8000  Blast Chamber (DA) 4990  transparent)
§ Fahrgasse 87 Beast Wars (KD) 8990  Overboard 8000  Busta Move 2 (DA) 4990  Control Pad Hyper [F;mbur 4490
2 069/9139 8371 Blades of Rage (DA) 1099  pandemonium 2 (DA) * 89.90  Chessmaster 3D (DA) 4990 Control Pad Hyper Fighter 44.90
- Broken Helix (DA) 99.90  porappa the Rapper (KD) 7990  Davis Cup Tennis (KD) 4990  Control Pod PWQT“"""'BFP_W 69.90
= [ JOYSOFT SHOP | Bug Riders (DA) 7990 Pax Corpus (KD) 9990 Destruction Derby 1 (DA) 4990  Control Pads Infrarot (2 Stiick) ~ 89.90
2 402| 1 Disseldorf Bust a Move 3 (DA) 69.90  Power Soccer 2 (KD) * 8990 Disruptor (ab 18) (KD) 5990  Gun :H?DBEPIUST". 69.90
S Am Wehrhahn 24 Cart Indy Car (DA) 79.90  Pro Pinball Timeshock (DA) * iv.  Dragon Heart (DA) 4990  Gun "Loser" (Naki 19.50
g 0211/36 44 45 Castlevania X (DA) 9990 Rampage World Tour (DA) 7990  Fade to Black (KD) 4990  Lenkrad VR3 & Pedale 149.90
J Colony Wars (KD) 89.90  Rayman2(DA)* iy, Fifa Soccer 96 (KD) 4990 t?"_k"'d VT;] &APedoIe :‘!?3“90
E 8 Command & Reboot (KD) * 99.9 Int. Track & Fields (KD) 49.90 e st nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen
= [ JOYSOFT SHOP | eboot (KD) 0 Sorfiment, Fordern Se nseren kostenlosen Kaflog od
5 52062 Aachen Conquer 2 (KD) * 109.90  Risiko (KD) * 89.90  Iron & Blood (DA) 4990 umar chonak ksl Ktlog-C . o
S Blondel Sir. 10 Crash Bandicoot 2 (DA) * 89.90  Riyen (Myst 2) (KD) * iy, Iron Man X-O (DA) 39.90 findon Sio Boschreibungen und  Informationen ber
E 0241/40 69‘ 12 Cyberspeed (DA) 99.90  Rock'n Roll Racing 2 (DA) * 9990  Lost Vikings (DA) 59.90
5 Devil's Deception (KD) 89.90  Rosco Mc Queen (DA) 8990  Olympic Soccer (KD) 49.90
E Diseworld 2 (KD) 99.90 Skl Monkeys (KD) * 9990  Onside Soccer Compilation (KD)  49.90
£ Dungeon Keeper (KD) * iV, Star Trek Academy (DA) * iv.  Rayman (DA) 49.90
= COIIPII'I'EIISTIHE & MEHR Fantastic Four (DA) 89.90  Sireetfighter EX Plus (DA) g9op  Ridge Racer 1 (DA) 4990
S 41061 I Glodhech Fifa Soccer 98 (KD) 9.90  Syper Pang Collection (KD)* ~ 99.90  Road Rash (DA) 4990
= waen oy e SR e R < J e e o
: inal Faniasy : Theme Hospital (KD) 89.90 arwinder : .
E' : B Flottenmanéver (KD) 8990  Tomb Raider 2 (KD) 109.90  Steel Harbinger (DA) 39.90 el ii:‘::::: o
E MYSTIC m Formel 197 (KD) 109.90  Toshinden 3 (DA) * 8990  Tekken 1 (DA) 49.90 Versand-Telefon
s 72458 Albstadt Frogger (KD) 89.90  Turok (KD) * iV, Toshinden 1 (DA) 39.90 e “::0::*” _—
- 4 - . - U= LU r
;S J.-Mauthe Str. 7 G-Police (KD) 10990 y-Rally (KD) 99.90 Trye Pinball (DA) 49.90 . e
0743”93 30 80 Heavens Gate (DA) 89.90 VX Rﬂ{iﬂg (Dﬁ) 89.90 Wlpeoul (DM 49.90 fiir Thre Winsche da!
oo Hercules * 99.90  Wargods (ab 18) (DA) 7999  Worms Platinum (DA) 4990 Frohes Fest!
------- — Int, Championship Manager (DA) 109.90  Warhammer 2 (KD) * i.V-
mlllﬂ'lﬂ ~ Kurushi (DA) 89.90  wild9* iv
:i‘(:i‘ss:n';r'?; ~Lethal infuuers 18&2(DA) 9990 Wing Commander 4 (KD) 89 90
. ~ Magicthe Gathering (KD) * 8990 Wrecking Crew (DA 99.90
02131/ 27 5751 | ko Cov 100
DYSOFT POINT™ POINT YSOFT POINT
SOFT SITE NEXT GENERATION MULTI MEDIA FACTORY
63065 Offenbach 51379 Leverkusen 26122 Oldenburg
SchloB Str. 20-22 (1.Etage) Goethe Str. 14 Staulinie 18 DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
069I3236 90 5 {]2171140 4] ?l : 0441/177 68
SOFT POINT | T oommrnn . ommrcnnam VERSAND & SERVICE CENTER:
ESSE! PLAYERS CHOICE JUST 4 FUN
63450 Hanav 35390 Giessen 50677 Koln 40724 Hilden AACHENER STR. 1 004 50858 KOI.“
et BESTELLHOTLINE: 0221/94 86 10 50
Artikel aus unserem Sor:’irn:m :rhj:]t;nsgi;}c;’t:]trﬂt;eis:nserff uuturi;iart-e: JOYSOFT POINT Partnern. BESTE I.l_ FA x: 022 I / 94 84 427
ise der ops kénnen abweichen.

Beachten Sie auch unser Internet Angebot Unser Lieferservice im Inland: Sie zahlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir Unser Lieferservice im Kreditkartenzahlung: Wir okzeptieren die Euro- und Visa-Card
fir Sie! hitp://www.joysoft.de- Hier konnen liefern per Post: Versandkostenanteil 6.90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90 Ausland: Sie zahlen per Kreditkarte Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung an, welche Karte Sie benutzen,
Sie direkt lhre Bestellung aufgeben und aus DM. Falls Sie Nachnahmelieferung wunschen, betragt der Versand- oder postbare Vorkasse, wir liefern per Post. ouberdem bendtigen wir lhre Kartennummer und daos
unserer Mailbox die nevesten Updates und Patches kostenanteil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lieferung. Ab Der Versandkostenanteil betrdgt in Europa: 20,- DM fir Giiltigkeitsdatum, sowie Ihre Telefonnummer fiir evil

downloaden. Sie erreichen uns unter: einem Rechnungshetrag von 200,- DM liefern wir Piickchen bzw. 50,- DM fiir Pakete. Der Versandkostenanteil aulerhalb Riickfragen. Bei schriftlichen Bestellungen vergessen
0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN). versandkostenfrei! Europas betrigt 25,- DM fiir Péckchen. Sie bitte nicht 1hre Unterschrift.
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Wie es

negativ auf die Eigenschaftswerte
des Recken aus. Witziges Detail am
Rande ist hier die Sonnenbrille, die
keinerlei Auswirkungen hat, son-
dern einfach nur gut aussieht!
Ganz anders steht es mit den furio-
sen Zauberspruchen, die Sie alle-
samt mit einer bestimmten Tasten- '
folge auslosen - ein durchschlagender Erfolg
ist garantiert.

Eine ganz besondere Stellung nehmen die Ar-
tefakte ein, die lhnen z.B. die Wirkung eines
Schwerthiebes anzeigen, den Namen der Gegner
verraten oder — profaner — alle blauen Turen o6ff-
nen. Allein die Aufzahlung all dieser netten Gim-
micks wiurde den Rahmen des Artikels sprengen.
Nur ein Goodie sei hier noch erwdhnt: Wie es sich
fur einen waschechten Vampir gehort, kennt
Alucard drei weitere Aggregatzustinde: Wolf,
Fledermaus und Nebel.

Herz Dame

In diesen dreidimensionalen Zeiten tut es gut, ein
Spiel zu sehen, das sich diesem Modetrend ver-
schlieRt und trotzdem mit spektakuldaren Grafi-
ken gldnzt. Besonders die Hintergriinde lassen
das Herz eines jeden Castlevania-Fans hdher-
schlagen. Die verfallenen Ruinen, ellenlange
Bucherregale und aufwendig designte Plattfor-
men sind wirklich eine Augenweide. Die Bedie-
nung ist dabei recht schnell zu durchschauen
und uberfordert Sie auch in hektischen Situatio-
nen niemals. Sie springen uber Abgriinde,
ducken sich vor einem flammenspeienden Geg-
ner, schlagen mit dem Schwert zu, decken mit
dem Schild und lassen ab und an einen Zauber-
spruch los.

Haben Sie den letzten Raum eines Levels er-
reicht, geht es an den Fight mit einem oder meh-
reren Endgegnern. Diese werden ihrem Namen
vollauf gerecht und sind extrem schwer zu be-

sich fur einen wasch-
echten Vampir gehort,

kennt Alucard drei weitere
Aggregatzustande: Wolf,

Fledermaus und Nebel.

siegen. Um hier zum Erfolg zu gelangen, missen
Sie sich bereits im Vorfeld fiir die richtige Ausri-
stung entscheiden. Im hektischen Kampfgetiim-
mel ist es oft nicht einfach, einen Zauberspruch
auszusprechen oder das Kurzschwert gegen das
effizientere Gladius auszutauschen.

Ilhren aktuellen Zustand lesen Sie in der Status-
anzeige am oberen linken Bildrand ab. Diese
verrdt lhnen die aktuelle Lebensenergie sowie
die Einsatzbereitschaft der Sekunddrwaffe. Der
Hochststand der Cesundheit wachst mit zuneh-
mender Erfahrung und
durch Ausschaltung
von Gegnern. Um die
Zusatzwaffe auf einem
hohen Level zu halten,
miussen Sie soviel Her-
zen wie moglich ein-
sammeln. Dazu zer-

[1]1 Chaos pur! Wer
hier einen kithlen
Kopf bewahrt, ist ein
wahrer Held. [2]1 Dank
der Automap wissen
Sie immer, wo es
langgent. [3]1 Dieser
freundliche Zeitge-
nosse ist recht ein-
fach zu besiegen.

[al Der erste Endgey-
ner ist ein schwerer
Brocken.

storen Sie Lampen, Ker-
zen und Strahler mit
dem Schwert. Nach er-
folgreicher Demontage
geben die Lichtspender
entweder ein Herz
(klein oder groB), ein
Geldsackchen oder -
weitaus seltener — ein
hilfreiches Utensil preis.
Ahnliches gilt auch fir
besiegte Gegner. Hier
kommt auch eine Eigen-
art ins Spiel, die so-
wohl positiver als
auch negativer Natur
ist: verlassen Sie einen
Bildschirm, fullt er sich beim Wiedereintritt
sowohl mit Cegnern als auch mit Lampen und
Leuchten.

Haben Sie genug Kohle eingesackt, dlirfen Sie
beim Bibliothekar nach Herzenslust einkau-
fen. wir empfehlen vor allem eine Karte des
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[11 Dank der Einblen-
dungen erfahren Sie
die Namen der Geg-
ner. [2] Durchgestylte
Hintergriinde machen
die Reise durch die
Levels zur Freude.




Haben Sie den
letzten Raum eines
Levels erreicht,

geht es an den Fight
mit einem oder mehreren
Endgegnern.

Schlosses sowie den Teleporter, der Sie ohne Um-
schweife in den Lesesaal zurlickbefdrdert, Spei-
chern durfen Sie nur in bestimmten Rdumen, in
denen ein Sarg steht. Diese werden in der Auto-

map

durch eine rote Markierung angezeigt. Ein

groRes Lob gebuhrt auch der perfekten Soundku-

lisse.
perfekt auf das Amhiente des jeweiligen
Levels abgestimmt sind, runden die fes-
selnde Atmosphare ab.

Besonders die Hintergrundmelodien, die

MaySestian

pat

Castlevania: Symphony of the Night

4 Pl
Meine Meinung: Obwohl ich  Stufen ist die Kampfkraft B GENRE: Jump’'n-Run-Adventure é
mit Rollenspielen iiber- der Endgegner unglaublich. - g
haupt nichts am Hut habe, Hier fithrt Ietzﬂich’nur eine BESERIGEEOR. A Movs ey ‘?‘
zog mich Castievania: Sym- ausgekliigelte Taktik zum “:’L B HERSTELLER: Konami 5
phony of the Night sofortin  Sieg. Trotzdem ist Castleva- -
seinen Bann. Diese gelun- nia: Symphony of the Night % W ENTWICKLER: Konami g
gene Mixtur aus Action- das derzeit schinste zwei- * B SPRACHE DES SPIELS: englisch
Plattformer und RPG macht  dimensionale Game, das ich 2
einfach Laune. Am coolsten  kenne. Falls Sie auf der Su- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch =
finde ich es, meinen Helden che nach einem Spiel sind, E '
S0 auszuriisten, wie es mir das lhnen den Winter ver- B SPIELIDEE: 2.0 W MOTIVATION: 1,0 E
gefiilit. Allerdings war ich kiirzt, miissen Sie bei die- % B GRAFIK: 1.5 B PREIS/LEISTUNG: 1,5 ;E
vom teilweise recht happi- sem unheimlich spannen- B SOUND- 1.5
gen Schwierigkeitsgrad den Action/RPG-Spektakel o > B
unangenehm iiberrascht. einfach zugreifen. i B PRASENTATION: 2,0 AN TWERTUNG: 1 B
Besonders in den héheren Artur Hoffmann | W GAMEPLAY: 1.5 : g i

PSX - BOOT CHIP -,

Der Multinorm Boot Chip wird zusétzlich in die PSX ein?ebduf
und erméglicht das Spielen von GER — JPN — USA Spielen !!!
Ohne Voranmeldung — der Umbau dauert bei uns 10 Min.!

PSX BOOT CHIP mit Anleitung nur 19,90 DM

PSX BOOT CHIP mit Einbau

nur 39,90 DM
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Ankat von gebrauchten Spielen

PSX RGB Kabel nur 19,90 DM GB _ : D etc.
PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1Empfanger nur 59,90 DM Sie wollendJP und Us spielen ¢ =
Weitere Hardware auf Anfrage! LG IProblem wir Dauen lhre Playstation 1/ )
L= X=1 COMPUTER [c: il o i T
. Srwy; agen ’ Hfeto ot -89,00
Bestell Hotline 0209 / 1474493 sche, o e 0%
' 1 Mass Destruction*
Weberstr.79 - 45879 Gelsenkirchen - FAX 0209 / 1474495 g8 | Megoion = 2o
i Pl i 29,00 N Moro Racor 8
ngs 2790 | Nesdlorspesas 8700
W / NHL Hockey 97 /
g E-E:g.l.pnll 1@% Bad World Eﬁ
Wave ,00 Pa
Antonnenkabel (Nachbau) 3,00 plati gﬁ
CHEATHEFTE i B
Komplett in Deutsch! W::m:"""’ 2,’,{& g’%
2 98/
PLAYSTATION | PLAYSTATION | PLAYSTATION PLAYSTATION | ,°, ;g%
CHEATHEFT: ACTION LOSUNGSHEFT | |[LOSUNGSHEFT Il 700 ;m
Mebhr als REPLAY Lésungen fiir Losungen fir 89
Tausend Cheats,| CHEATHEFT: | Baphomets Fluch, | Alone int. Dark, %

RS,
3383333388

Codes und Tips | Mehr als 1000 Discworld, LBA, Fade to Black,

88838388838

B3I RIAIBIBA;

88

zu 150 Spielen! | Game Buster Myst, Resident Overblood, )
Pure Mogel- (TM) Codes zu Evil, Stadt d. Swagman, o
Power. 170 Spielen! verlorenen Kinder | Warcraft 2, X-Com 20 5%

3

. - NemoryLardi/£u
Weitere Cheathefte (PSX, N64, Saturn, SNES & Mega Drive) sowie Moves & Losungen auf Anfrage. % o
Handleranfragen erwiinscht! X

Porto: Vorkasse: 3,00 DM, Nachnahme: 9,50 DM, Ausland nur Vorkasse: 10,00 DM

Game Buster & Action Replay sind eingetragene Warenzeichen der Dataflash GmbH. Playstation is! ein eingetranenes Warenzeichen von Sony
Computer Entertainment inc.

CDG Media - Auf den Sandbergen 5 - 21337 Luneburg

Ihr bestellt, wir liefern
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog
Porto und Versand 12.- DM, ab 25 V
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» Nahe [¥] Bundesplatz
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Discworld Il -

Chaos auf der Scheibenwelt: Der Tod hat keinen Bock mehr aufs Seelensammeln
und hidngt seinen Job an den Nagel. Zauberer Rincewind macht sich in

Psygnosis' abgedrehtem "Discworld"-Nachfolger auf die suche nach
GEVATTER TOD und erlebt dabei irrwitzige Abenteuer. von michael schmithiuser

ie wundern sich
uber den wver-
meintlichen Druckfehler in der Einlei-
tung? Dann hatten Sie bestimmt noch
keine Gelegenheit, Bekanntschaft mit
dem skurrilen Humor des Terry Pratchett zu ma-
chen. GEVATTER TOD besteht darauf, daB sein
Name in genau dieser Schreibweise wiedergege-
ben wird. Denn um seine Macht zu unterstrei-
chen, spricht er ausschlieBlich in GroRbuchsta-
ben. Die anderen Bewohner der Scheibenwelt fal-
len nicht minder skurril aus — oder haben Sie
schon einmal einen leibhaftigen Orang-Utan,
dessen Sprachschatz sich auf ein kerniges "Ugh!"
beschrankt, als Chef-Bibliothekar erlebt? Prat-
chett's Scheibenwelt, geologisch gesehen flach
wie eine Pizza, wird von einer riesigen Schild-
krote namens "Grof ATuin” getragen, uber deren
Geschlecht die Gelehrten schon seit Jahrhunder-
ten ratseln. Die Scheibenwelt diente bislang als
Schauplatz fir 18 Romane - und ein Grafikad-
venture, das bereits im letzten Jahr fir die Play-
Station erschienen ist.

Auf der Suche nach dem Tod

Nun prasentiert Psygnosis den zweiten Teil der
Discworld-Saga mit dem bezeichnenden Unterti-
tel "Vermutlich vermiRt". Bei dem VermilRten han-
delt es sich um CEVATTER TOD hochstpersonlich.
Aus unerfindlichen Crinden hat der Seelen-
sammler seinen Job hingeschmissen und ist auf
Nimmerwiedersehen verschwunden. Nun tum-

B Das offizielle PlayStation Magazin

[11 Mal sehen, wie sich ein lingerer
Aufenthait in der Zentrifuge aus-
wirkt... [2]1 Diamonds are a girl’s best
friend. [3]1 GEVATTER TOD will berihmt
werden. Ob seine Schauspielkiinste
dafiir wohl ausreichen?

melt sich eine zuneh-
mende Anzahl von la-
stigen Untoten auf der
Scheibenwelt, die ver-
geblich auf die Abholung ihrer Seelen warten.
Und wer darf den ganzen Schlamassel mal wie-
der ausbaden? Natirlich der arme Zauberer
Rincewind, den Fans der Serie schon aus dem
ersten Teil kennen.

Sie als Spieler schlupfen in die luftigen Ge-
wander des Magiers und sturzen sich in ein haar-
straubendes und urkomisches Abenteuer.
Zunachst beauftragt Sie der Erzkanzler mit der
Beschaffung der Zutaten fiir das sogenannte Ri-
tual von Ashk-Ente, mit dem sich der Tod herbei-

[11 Diese finsteren Gesellen amil-
sieren sich priichtig liber den ge-
knickten Rincewind und seine lau-
fende Schatztruhe. [2]1 Hollywood
- der Nabel der Filmindustrie auf
der Scheibenwelt.

o
m
o |



[11 Die Chefs der Scheibenwelt haben ihre
lieben Probleme mit Windie Poons, der ein-
fach nicht sterben will. [2] Es gibt viel zu
entdecken auf der Scheibenwelt.

beschwdéren laRt. Dann geht es hinaus aufs Meer
- mit einem Toten-Transporter. Dummerweise
weigert sich der Kapitan strikt, lebende Personen
mitzunehmen. lhr Ideenreichtum ist gefragt -
wie bekommt es Rincewind hin, sich fur tot er-
klaren zu lassen? Ist diese Hiirde tiberwunden,
steht eine spektakuldare Filmproduktion auf dem
Programm, die zum Ziel hat, den verdrossenen
TOD zu einer Beriihmtheit zu machen. Nach den
Irrungen und Wirrungen in "Holywood" erwartet
Rincewind eine der groRten Herausforderungen
seines Lebens: Er muR die Rolle von TOD uber-
nehmen. Bis sich im Finale alles zum Cuten wen-
det, missen Sie dutzende von kniffligen
Puzzles losen, zahllose Gegenstande
auftreiben und Gesprache mit der hal-
ben Bevolkerung von Scheibenwelt
fuhren. Das macht "Discword II" zur
idealen Beschdftigungstherapie flr
lange Winterabende.

Very British

Mit Discworld Il hat Psygnosis das
Kunststiick vollbracht, den typischen
Charme und sehr britischen Humor der Buch-
vorlage perfekt auf den Bildschirm zu bringen.

- Drei streng limit
handsigniert von
dem lllustrator allir
covers der Scheibenwelt-Serie.
- Fiinfmal Discworld 2 fiir o
die PlayStation.

- Zehn T-Shirts mit abge-
fahrenem Discworld-Motiv.

Sie mussen nur folgende
Frage beantworten:

L.
Wielhelstdle Schlldkrate. auf (e

Fax oder E-Mail (blwe keiﬁe Bril
DMV/Franzis Verlag, PlayStati
Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax
- 104706. lGO@compuserve com. Mitarbeiter ‘und
deren Angehorige sind wie immer von der Veriasung ausgeschlossen.

‘spatestens 28.11.97 an den
Stichwort "Discworld",

Schon die Startsequenz, in der ein tanzendes
Skelett mit der Stimme von John Cleese (Monty
Pythons) den Titelsong zum besten gibt, treibt
einem die Tranen in die Augen (vor Lachen,
natirlich!). Auch im eigentlichen Spiel kommt
man aus dem Schmunzeln nicht mehr heraus.
Wenn etwa Rincewind zusammen mit dem Biblio-
thekar von einer nachtlichen Sauftour zuriick-
kehrt, wirres Zeugs von sich gibt und so ganz ne-
benbei versucht, eine Bombe zu entscharfen.
Oder wenn sich der 130jahrige Windle Poons
norgelnd in seinem Sarg hin- und herwalzt und
sich daruber beschwert, dahk seine Seele nicht ab-
geholt wird, Oder wenn GEVATTER TOD auf der
Bluhne steht und sich als grottenschlechter
Schauspieler versucht...

In diesem unwirtlichen Hafenviertel mufi Rincewind als Matrose auf einem Totenschiff anheuern.

‘;991 15-4*99. E-Mail:

uizebe uoneisAe|d 9|21z1Jo segd
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Maus Memory card
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Wer uber die grafischen Schwdchen und die
teils unlogischen Puzzles hinwegsieht, wird mit
"Vermutlich VermiRt" viele vergnugliche Stunden
erleben. Und fir Fans der Buchreihe
gehort dieser Titel sowieso zum Pflicht-

Story und Atmosphare kommen perfekt riber,
jedoch an der Grafik und an der Spielbarkeit des
neuen Discworld-Titels hapert es. Wahrend die
zugrundeliegende PC-Version mit einer wunder-
schon detaillierten Zeichentrick-Crafik aufwar-
tete, erfolgte die Portierung auf die PlayStation-
Hardware hochst schludrig. Die einzelnen Sze-
nenbilder und Charaktere wurden lieblos auf die
PSX-Auflosung heruntergerechnet, was eine ganz
und gar nicht zeitgemale Optik mit sich bringt.
Die pixelige Grafik und die holprigen Animations-
sequenzen konnen sich in keinster Weise mit op-
tischen Leckerbissen a la "Baphomets Fluch" oder
"Stadt der Verlorenen Kinder" messen. Immerhin
hat sich Psygnosis bei der deutschen Synchroni-
sation Mihe gegeben: Zwar wird der geniale
Wortwitz des englischen Originals nicht ganz er-
reicht, doch die professionellen Sprecherstimmen
klingen uberragend und sorgen fur eine gelun-
gene Zeichentrick-Atmosphare.

PlayStation

programm. mom

Puzzle-StreR [11 Kénnte es sein, daf es der
Maus gar nicht recht ist, wenn
man ihr vier Zentiliter Blut ah-
zapfen will? [2]1 Wenn der Zaube-
rer mit dem Bibliothekar ["Ugh!
einen heben geht, kennt der Spal
keine Grenzen. [3]1 Rincewind
mufl die Geschiifte des Sen-
senmannes am laufen halten.

Was das Gameplay betrifft, ist Discworld Il ein
harter Brocken. Die teilweise vollig abstrusen Lo-
sungswege erfordern alles — auBer gesunden
Menschenverstand. Ein Beispiel: Um an den fur
den Ashk-Ritus benotigten fauligen Geruch zu
kommen, mussen Sie einen Kobold mit einem
Magnet aus einem Vogelkaftig herauszerren, Ek-
toplasma von Geistern abzapfen und den stin-

Psygnosis hat das Kunststuck
vol lbracht, den typischen
Charme der Buchvor]age erfekt
auf den Bildschirm zu bannen.

kenden Rob in eine Flasche stopfen. Klingt skur-
ril? Ist es auch. Nur wer um drei Ecken denkt,
wird die Suche nach TOD erfolgreich ab-
schlieRen. Wer sich auf die wahnwitzigen Puzzles
einlakt, bekommt als Entschadigung einige der
verricktesten Szenen der Adventure-Geschichte
zu sehen. Absoluter Redaktionsfavorit ist die
Steinigung der Narrin, die an den allseits belieb-
ten Monty-Pythons-Klassiker "Leben des Brian"
erinnert.

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Meine Meinung: Erwar- das erste Puzzie bereitet W GENRE: Adventure

tungsfroh stecke ich die CD mir gréfites Kopfzerbre- =

g by e B wie, zumptalll'ol, soll il s Plengau

der PlayStation und ge- ich darauf kommen, den W HERSTELLER: Psygnosis

niefle das minutenlange drei Crocket-Spielern als

Trickfilm-Intro und den Schiager-Ersatz einen Fla- W ENTWICKLER: Psygnosis

gottlichen John-Cleese- mingo, einen toten Fisch B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

Song, der von einem tan- und einen Hammerhai (!] in

zenden Skelett zum Besten die Hinde zu driicken? Sol- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

gegehben wird. Nachdem ich che absurden Puzzie-0Or-

mich murrend mit der pixe- gien ziehen sich durch das B SPIELIDEE: 2,0 B MOTIVATION: 2.0
ligen Grafik und den rucke- ganze Spiel. Na ja, echte B GRAFIK: 3.5 W PREIS/LEISTUNG: 2,0
ligen Animationen ahgefun- Pratchett-Fans werden sich ® SOUND- 1.5

den habe, mache ich mich schon irgendwie durch- g, =

frohen Mutes auf die Suche  beifien! m PRASEREATTONISR T oD e 2

nach GEVATTER TOD. Bereits Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 3.0 '
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Stellen Sie sich vor, Sie fallen mit einem Antigravitations-
Fallschirm, der aussieht, als bestiinde er nur aus

stoffbahnen, aus dem Weltall, kommen unbeschadet
auf der Erde auf und schieRen aus einer Meile Entfernung

einem Alien in die Schulter oder bewerfen -
lhre Gegner mit gefleckten Kiihen. wenn sie glauben, daf® S|ch das bereits
volllg abgefahren anhort, soliten Sie einmal zu "MDK" greifen! von ingo Bshme

lles beginnt damit, daB ein paar Aliens

eine Stralke an der Erde vorbei bauen.

Natarlich keine richtige Stralke. Vielmehr

handelt es sich um einen Energiestrang

— Stream genannt -, den jene E.T.S zum
Reisen verwenden. Aber im Gegensatz zu Spiel-
bergs Weltraum-Knuddeltier wollen jene "Strea-
mers" nicht "nach Hause", sondern - ganz im Ce-
genteil - ihr Zuhause gleich hier bei uns einrich-
ten. Und was schon an ihrer Art zu Reisen klar
wird: Sie sind uns technologisch haushoch uber-
legen. Und so ergibt sich die Menschheit ohne
groRe Gegenwehr. Wir alle waren verloren, gabe
es da nicht drei seltsame Vogel, die seit funf Jah-
ren in einem Raumschiff die Erde umkreisen: Dr.
Fluke Hawkins, sein junger und agiler Assistent
Kurt und Max, das Maskottchen - ein Hund mit
sechs Pfoten. Von deren Anfangsbuchstaben soll

das Spiel angeblich seinen Namen haben. Dieses
Gericht ist jedoch wohl nur dazu gedacht, Mut-
tis und Vatis in Sicherheit zu wiegen. Denn ma-
chen wir uns nichts vor: "Murder Death Kill" un-
ter dem Weihnachtsbaum paRt einfach nicht so
recht zu "Stille Nacht, heilige Nacht ...".

Jene drei Helden sind also die einzige Rettung
fiir die Menschheit. Nun ja, eigentlich nur Kurt. Er
erhalt zwar von Doc Hawkins einen speziellen
Anzug und auch im Laufe des Spiels diverse tech-
nische Spielereien. Und Hund Max bekommt zu-
weilen die Chance, die Gegner mit seinen hoch-
explosiven Knochen zu. denaturalisieren. Damit
ist jedoch die Rolle der beiden anderen weitge-
hend erschopft. Tatsachlich hat auch die fol-
gende Handlung eigentlich so gar nichts mit die-
ser Story zu tun. Um es kurz zu machen, konnte
die Ceschichte auch lauten: Kurt lduft durch




NEO GEO CD
Single Speed

JOY-PAD DM
RGB-KABEL

69,90
DM 39,90

NEO GEO CD

CYBER LIP DM 119,90
LAST RESORT DM 119,90
KARNOV'S REVENGE DM 99,90
AEROFIGHTERS 3 DM 109,90
GALAXY FIGHT DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90
GOW CAIZER DM 99,90
ART OF FIGHTING 3 DM 139,90
BRIKINGER-IRON CLAD DM 139,00
KING OF FIGHTERS 94 DM 3990
KING OF FIGHTERS 95 DM 7990
KING OF FIGHTERS 96 DM 139,90
KING OF FIGHTERS 97 DM 139,90
OVERTOP DM 139,90
METAL SLUG DM 139,90
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 69,90
SAVAGE REIGN DM 69,90
VIEW POINT DM 69,90
FATAL FURY 3 DM 79,90
MUTATION NATION DM 59,90
ROBO ARMY DM 99,90
CROSSED SWORD DM 59,90
PULSTAR DM 59,90
PULSTAR2 DM 139,90
NINJA COMBAT DM 69,90
FF REAL BOUT SPECIAL DM 139,90
SIDEKICKS 1 DM 99,90
SOCCER BRAWL DM 119,90
TOP PLAYERS GOLF DM 99,90
STAKES WINNER DM 9990

MAH JONG DM 99,90

N

Dl

N

1

I

.

T

L4

-

7

=~

A \
aF WP = ¢ 4 : . ‘ . .

NEO GEO MODULE

SAMURAI SHODOWN 3 DM 249,90
KIZUNA ENCOUNTER DM 599,90
ULTIMATE ELEVEN DM 599,80
PULSTAR DM 599,90
NINJA MASTER DM 599,90
KING OF FIGHTERS 97 ~ DM 599,90
PULSTAR 2 DM 599,90

Playstation
SONDERANGEBOTE

AIR COMBAT, RIDGE RACER, TEKKEN,
DESTRUCTION DERBY, WIPE OUT, BATTLE
ARENA, TOSHINDEN, GALAXY FIGHT, TOTAL
ECLIPSE, BUST A MOVE 2, ROAD RASH,
FADE TO BLACK, FIFA 96, WORMS,
MECHWARRIOR 2, TRUE PINBALL,
DESCENT 2, RIDGE RACER

REVOLUTION, ACTUA SOCCER,

CASPER, ROBOTRON X ALLE DT.

SONY

Playstation Grundgerat

SONY
Multi Boot PSX

2 PlayStation|
|

WING COMMANDER 4 DT.
BLOOD OMEN DT.
EXHUMED DT.

SUIKODEN DT.

SOUL BLADE DT.

RAGE RACER DT.

TENKA DT.

SPEEDSTER DT.
OVERBLOOD DT.
PERFECT WEAPON DT.
INDEPENDENCE DAY DT.
VANDAL HEARTS DT.
PORSCHE CHALLENGE DT
NEED FOR SPEED 2 DT.
ALIEN TRILOGY DT.
SWAGMAN DT,

FIFA SOCCER 97 DT.
JOHN MADDEN 97 DT
NHL HOCKEY 97 DT.
FATAL FURY DT.

NAMCO MUSEUM 4 DT.
XEVIOUS 3D DT.
DISCWORLD 2 DT.
FORMEL 1 97 DT,
PARAPPA THE RAPER. DT.
RAYSTORM DT.

RAY TRACER DT.
TRANSPORT TYCOON DT.
WARCRAFT 2 DT.
NIGHTMARE CREAT. DT.
OVERBOARD DT.

RAPID RACER DT.

ACE COMBAT 2 DT,
NAMCO MUSEUM 5 DT.

G-POLICE DT.

COMM. & CONQ 2 DT.

BLEIFUSS 2 DT.

APOCALYPSEDT.

BATMAN & ROBIN DT,

BUST A MOVE DT.

CRASH BANDICOOT 2 DT.

MOTO RACER DT.

ZDT.

FINAL FANTASY 7 DT.
RESIDENT DIR. CUT DT.
TOMB RAIDER 2 DT.
FIGHTING FORCE DT,

S

MESIOENT FUIL

DIRECTOR'S CUT

» . (i

\

)

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

99,90
84,90
69,90
99,90
99,90
99,90
99,90
89,90
89,90
89,90
89,90
99,90
84,90
99,90
39,90
89,90
69,00
''89,90
69,90
99,90
79,90
79,90
99,90
109,90
99,90
99,90
79,90
99,90
89,90
99,90
99,90
99,90
99,90
89,90
109,90
119,90
89,90
99,90
89,90
74,90
109,90
89,90
89,90
109,90
89,90
89,90
109,90

im Internet: http://www.maro-gmbh.com

PC-CD |

DM 79,90
DM 79,90
DM 79,90
DM 79,90

BAPHOMETS FLUCH 2
JEDI KNIGHT

VIRTUA FIGHTER 2
RESIDENT EVIL

NINTENDO 64

Grundgerat
JOYPAD BUNT DM
MARIO 64 DM
MARIOKART 64 DM
WAVE RACE DM
PILOTWINGS DM
TUROK DM 149,90
SUPERSTAR SOCCER DM
FIFA SOCCER DM
NBA HANGTIME DM 129,90
WAYNE GRETZKY HOCKEY DM 129,90
BLAST COPS DM 129,90
LYLAT WARS (STARFOX) DM 149,90
MULTIRACING CHAMPIONSHIP DM
MEMORY CARD BUNT DM
DIDDI KONG RACING DM
BOMBERMAN DM
MIESCHIEF MAKER DM
DARK RIFT DM
TOP GEAR RALLY DM
FORMEL 1 DM 129,90

NINTENL

Grundgerat

UNIVERSALADAPTER DM

FIGHTERS MEGAMIX DT. DM
MANX TT DT. DM
BOMBERMAN DT. DM
SKY TARGET DT. : DM
WHIZZ DT. oM
GALAXY FIGHT DT. DM
SHINING THE HOLY ARK DT. DM
THECROWDT, . DM
MEGA MAN X 3 DT. DM
DRAGON FORCE DT. DM

Versand-Telefon
(0711) 956 11 30

Fax (0711) 557563

Konig-Karl-StraBe 66 70372 Stuttgart
Mo. bis Fr. von 10.00 bis 18.30 Uhr

59,90
99,90
99,90
99,90
129,90

129,90
99,90

169,90
49,90
99,90
99,90
99,90

139,90

139,90

Bestellungen ab 2 Spiele sind versandkostenfrei - An und Verkauf von gebrauchten Spielen - Ratenkauf von NINTENDO 64, NEO GEQ, Sega Saturn und SONY

Playstation moglich - Spieleldsungen zu allen géngigen Konsolenspielen lieferbar - US- und Japan-Importe am Lager - Hindleranfragen erwiinscht!




3 Viele Level
sind durch
Tunnelanlagen
voneinander
getrennt.
Diese durch-
queren Sie

[1]1 rutschend,
2] laufend,
31 auf einem
Skateboard
41 zum néch-
sten Schauplatz.

Magazin

ion

izielle PlayStat

@ Das of

Die kieinste Alombhombe der Welt 6ffnet Ihnen
Tir und Tor.

sechs Welten mit jeweils knapp zehn Zwi-
schenstufen und verhilft den Aliens zu ihrer
nachsten Inkarnation.

Am Anfang war das Video ...

Was heute schon fast zum Standard gehort, steht
natirlich auch bei MDK am Anfang: Das Intro-Vi-
deo. Dieses ist hervorragend gemacht und zeigt
Kurts Flug zur Erde, verschiedene Momentauf-
nahmen und Actionszenen. Die Sequenzen sind
wunderschon gerendert, und das Spiel von Licht
und Schatten ist perfekt in Szene gesetzt. Kein
Wunder, wenn man weil, wie die Macher von
Shiny Entertainment an ein neues Projekt heran-
gehen. Denn wo bei anderen Spielefirmen 200-
seitige Beschreibungen am Anfang eines neuen
Projekts stehen, setzen sich bei Shiny zwei der
Kreativen einen Monat hin und produzieren aus
den gesammelten Ideen des Teams einen Video-
clip. Dieser zeigt alles, was das Gameplay aus-
macht. Und genau dieser Film ist das, was Sie zu
allererst bei MDK zu sehen bekommen.

Wer aber denkt, jetzt kime wie bei vielen Spie-
len das groRe qualitative Intro-Came-Cefalle, der
hat sich geirrt. Denn Kurt bewegt sich, durch Ihr
Joypad gesteuert, ebenso flussig, wie im Film.
Und auch die Umgebung halt, was das Video ver-
spricht: Surrealistische Welten, die durch perfekt
gerenderte Oberflichen in Szene gesetzt sind. Be-
sonders die Glas- und Spiegelarenen, die Sie be-
reits in der ersten der sechs Welten zu sehen be-
kommen, zeigen eine Grafik, wie es sie auf der
PlayStation noch nie gab. Und dabei ist die Ani-
mation mit ihren Lichtreflexen und Spiegelungen
derart flissig, daR kaum zu glauben ist, daR dies
alles in Echtzeit berechnet wird. Was die Licht-
und Schattenspiele angeht, bietet MDK bei allen
bewegten Objekten — wozu Kurt selbst, verschie-
dene Raumschiffe, die Gegner und jede Menge
animierte Requisiten
gehoren — auch eini-
ges. Leider sind man
che der Aliens sehr
kantig, was trotz der
sauberen Texturen
stark auffdllt. Cleiches
gilt auch fir die Feuer-
stoRe, mit denen lhre
Widersacher versu-
chen, Sie ins Nirwana
zu befordern.

Eine asthetische Gra-
fik ist ja etwas Scho-
nes. Aber um einen
Spieler bei der Stange
zu halten, reicht sie
alleine nicht aus.

Das erste Highlight von MDK - und bis dato
zumindest auf der PlayStation einzigartig — ist
der Sniper-Modus (Sniper = Heckenschutze).
Hierbei blicken Sie durch Kurts Helm, in den ein
Bildschirm mit Zoom-Einrichtung eingebaut ist.
Auf diese Weise holen Sie sich meilenweit ent-
fernte Gegner so nah heran, daR Sie ihnen gezielt
in Schulter, Kopf oder sonstwohin schieRen kon-
nen. Dies gibt dem Spiel einen weiteren Kick, den
kaum ein anderes Shoot'em-Up bietet. Wahrend
namlich bei Games, in denen Sie als Rambo-Ver-
schnitt durch Gange sturmen, nur jene Gegner
wirklich agieren, die sich in lhrem - sehr be-
schrinkten — Gesichtsfeld befinden, mussen in
einer offenen Welt, wie jener bei MDK, alle Figu-
ren einer "Arena" stindig in Bewegung sein. So
sehen Sie z.B. im letzten Level der ersten Welt in
einem entfernten Gebdude einen sich bewegen-
den, flimmernden Punkt. Holen Sie diesen per
Sniper visuell heran, handelt es sich um einen |h-
rer krotenartigen Widersacher, der virtuos ein
Computerterminal bedient. SchieRen Sie ihn an,
schaut er zuerst verdutzt auf den Treffer. Dann
greift er zu einem Fernglas, und sobald er Sie
ausgemacht hat, sendet er Ihnen lhre bleihaltige
Botschaft zurtick. Diese Form der Intelligenz, mit
der in MDK viele Akteure ausgestattet sind,
macht das Gameplay zu einem echten SpaR.

Die Wahl der Waffen

Und damit es auch - neben den Techno-Klangen
- so richtig schon rumst und scheppert, steht ne-
ben lhrer immer vollen Handfeuerwaffe so eini-
ges an Arsenal fur Sie parat. Dabei sind Maschi-
nengewehr, Morser und Granaten noch die harm-
loseren Requisiten. Besonders gut fir verschlos-
sene Turen geeignet ist die "Kleinste Atombombe
der Welt". Aber auch die "Interessanteste Bombe
der Welt" hat so ihre Tucken. Werfen Sie sie,
weckt sie das Interesse Ihrer Kontrahenten 5o
stark, daR diese lhnen nicht mehr an die Wasche
wollen, sondern vollig fasziniert die Sprengla-

Das Zoom-0bjektiv
der Helmkamera ist
eines der Highlights
in MDK.
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dung inspizieren. Haben sich Aber auch in puncto Bewegungsfreiheit haben

alle im Kreis eingefunden, sich die Spieledesigner mehr einfallen lassen, als
brauchen Sie nur noch den  dréges Hin und Her. Beim Sprung in die Tiefe hilft
Ausloser zu dricken, und die Luft ist  Ihnen Ihr String-Fallschirm. Und mussen Sie einmal
wieder rein. StoRen Sie in die Tiefen der funften gen Himmel ziehen, sollten Sie nach einem Venti-
Welt vor, kann es schon mal sein, daB Ihnen Kilhe  lator im Boden Ausschau halten. Bei geoffnetem
als Wurfgeschosse angeboten werden. Und spa Fallschirm befordert Sie dieser sanft in die Hohe.

testens hier sollten die Glocken klingeln. Genau! Kurz: MDK ist wohl der action-geladen-

Von Shiny stammt auch das abgefahrene Wurm-  ste Jump'n-Run-Shooter, der jemals das ‘l':..'?

Epos "Earthworm Jim". Licht der PlayStation erblickt hat. par [

MDK

Meine Meinung: Zuerst war  Und erst der Sniper-Modus! ! MW GENRE: Action-Jump’'n-Run-Shooter
ich nur von der brillanten Diese Variante revolutio- -
Grafik geblendet. Lediglich niert das gesamte Genre. ﬁ WVERESROARTASS PlowsnSin ot
die eckigen Gegner pafiten  Wer kiinftig ein neues ; W HERSTELLER: Shiny Entertainment/Interplay
nicht in das ansonsten per- Shoot'em-Up produziert, .
fekte Bild. Dann aber he- wird daran nicht vorbei- W ENTWICKLER: Neversoft Entertainment
gann der Spall, hinter die kommen. Da sieht man B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
abstrusen und morbiden einen Gegner, der noch

Ideen der Spieledesigner nicht einmal ahnt, dafl er B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

zu steigen. Und deren gibt beobachtet wird. Das ver-

es reichlich. Sowohl die leiht das Gefiihl von Macht! B SPIELIDEE: 1.5 B MOTIVATION: 1.5
vollig abgefahrenen Waffen Direkter Kopfschuli oder B GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
als auch die zahireichen Gnade. Erschreckend, & SOUND- 2.0 -

Gimmicks heben das Game- welch niedere Instinkte ein -

play weit iiber das gewdhn- Videospiel zutagefordert... W PRASENTATION: 1.5 GESAMTHERTUNG: 1 6
licher Shooter hinaus. Ingo Béhme M GAMEPLAY: 1.5 : '

Wer mehr mochte als nur das Alltigliche, ist beim PRESSE-Fachhandel genau richtig. Hier
finden Sie deutlich mehr Bereitschaft zu Leistung und Service. Zum Beispiel die

Beschaffung von Spezial-Zeitschriften moglichst innerhalb 24 Stunden,

fachkundige Beratung und stets auch Thre Play Station.

(’ Bundesweit erkennen
hr Sie Ihren
® PRESSE-Fachhindler

am ,,Blauen Globus”.

wie beschrieben NUR 20 DM
. EINBAU bei uns NUR 50 DM

Das vielleicht niitzlichste Zubeh lhre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie
& Japanmodelle mit JEDER Seriennummer. Vergessen Sie umstandliche Wechseltricks und |astige Umschalter - unser neuer Chl% 'r1mt|
ip!

besitzen (alle deutschen [Eurng/oa . [ , 15 ! . \
neuester Software ist die 10 . und das zum Schnappchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nitigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen
etz | F i R 2t auch 1

HANDLER: | :c 1 v 5

), US
Losung

Nochmals verbesserte
wusfuhrliche deu Einhau
anleitung mit vielen Fotos

NEUE STAFFEL:ab2CHIPS je 15 DM - ab 5 CHIPS je 12 DM - ab 10 CHIPS je 10 DM - ab 50 CHIPS je 8 DM

Vermissen Sie etwas?

Ab ins Internet:

EUE PLAYSTATION MIT SCHON EINGEBAUTEM SUPERCHIP BEI UNS NUR 350 DM
GB-KABEL - DAMIT IMPORTSPIELE IN FARBE SIND - BEI UNS NUR 20 DM

N
R

Ggr“ess - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHAFT !
TEL. O30 /399 031 55 FAX 57 Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte(VISA/EURO/DINERS/AMEX])) 5 DM, Nachnahme 15 DM
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Total Drivin’

"Total Drivin'" eilt der Ruf voraus, €in komplett anderes Rennspiel zu sein.
Gutes Marketing, oder steckt doch ein Quentchen Wahrheit
hinter dieser Aussage? von Artur Hoffmann

estruction Derby", "V-Rally", "WipEout",
"Ridge Racer", "Formel 1", "Micro Machi-
nes V3" und, und, und. Die Liste der
Rennspiele, die um die Gunst der Play-
Station-Spieler kampfen, ist inzwischen
unuberschaubar lang geworden. Je nach Custo
entscheiden Sie sich fir einen schnittigen Ar-
cade-Racer, eine waschechte Formel-1-Simula-
tion oder einen Ausflug in die Gefilde des Rallye-
Sports. Den Programmieren von Eutechnyx stiel
diese strikte Trennung scheinbar sauer auf, und
so machten sie sich auf die Suche nach einer gen-
retibergreifenden Komplettlosung. Ein Jahr spd-
ter steht das Ergebnis dieser Bemihungen nun
endlich in den Startléchern: Total Drivin' ist da!

Unkompliziert

Im Gegensatz zu den diversen, eingangs er-
wéahnten Konkurrenzprodukten entscheiden Sie
sich bei Total Drivin’ nicht fur ein bestimmtes Au-
tomobil, sondern heuern bei einem Rennstall an.
Insgesamt bieten |lhnen acht Teams (China, Eng-
land, USA, Frankreich, RuRland, Agypten, Italien
und Jamaika) einen Platz im Cockpit an. Die 42
Automobile werden sinnvollerweise in die funf
Klassen Rally, Buggy, Sports, Dakar Rally und
Indy eingestuft. Jedes einzelne Vehikel hat dabei
seine Vor- und Nachteile, die sich vor allem in der
Endgeschwindigkeit und im Verhalten in extre-
men Kurven offenbaren. Auf Stadtkursen wie z.B.
in Moskau oder Hongkong sitzen Sie natirlich
am Steuer eines Sportwagens, in Schottland bzw.
in der Schweiz lenken Sie ein
Rallyefahrzeug, in Agypten
und auf den Osterinseln neh-
men Sie schlieRlich in einem
allradgetriebenen Buggy Platz.
Anfanger entscheiden sich
zundchst fiir eine automatische
Schaltung, Profis nehmen den
Ganghebel in die eigene Hand.

‘Pﬂ' “

ROSSI

BAPTISTE +0.0km
=5.5km

Gewinnen Sie einen der anfanglichen sechs
Kurse, steigen Sie eine Klasse auf und durfen
sich auf einem zweiten, schwereren Parcours
versuchen. Fur die notige Herausforderung
sorgen  Nachtfahrten,
Schneegestdber und
tuberflutete Strallen. Be-

-
-

‘0’37 =
-BAPTISTE +0.2km

sonders gemein wird ROSSI

-1.dk
22 B

es, wenn plotzlich eine a
Brucke einsturzt oder
ein Vulkan Feuer
spuckt. Summa sum-
marum durfen Sie |hr
fahrerisches Konnen auf
36 grundverschiedenen
Rennstrecken auf die
Probe stellen. Erzielte
Runden- bzw. Strecken-
rekorde speichern Sie
auf lhre Memory Card.
Um aber einen Kurs sie-
greich zu Dbeenden,
mussen Sie nicht nur lhr Automobil beherrschen,
sondern auch ein Auge auf die sieben computer-
gesteuerten Gegner werfen. Die teils unortho-
doxe Fahrweise der Konkurrenz, die Sie gerne
schneidet oder aus der Spur drangt, verdient das
Pradikat superfies.

Neben dem
schaftsmodus durfen Sie sich
solo in einer Art Zeitfahren,
oder gegen einen menschli-
chen Gegenilber im Head-to-

Durch einen Druck auf die L1-Taste schlit-
tern Sie um die niachste Kurve.

Meister- 3}
“Bos 7

BAPTISTE +0
ROSSI -3

B Pox X,

MORGEN |, "+ O
ROSSI

[11 In Hongkong preschen
Sie iiber innenstidtische
Autobahnen. [2]1 Auch hier
kommen zahireiche Schau-
lustige zum geselligen Gaf-
fen zusammen. [3] Dieser
Triuphbogen steht nicht in
Paris, sondern in Moskau.
[41 Der Strand der Oster-
insein wird mit einem spee-

Sporte

'] ]
)
— .
r‘.;u'

4 ) MO DE

e ct digen Buggy umgepfliigt.
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Head-Modus messen. Letzterer wird mittels ei-
nes geteilten Bildschirmes realisiert.

Die uberwiltigende Grafik braucht sich nicht
hinter der Darstellung des Referenzproduktes V-
Rally zu verstecken. Aufgrund der detaillierten Hin-
tergriinde, der aufwendig dargestellten Strecken-
objekte und der polygonal aufgebauten Automo-
bile verdient sich Total Drivin' eine Spitzennote.

Ahnliches gilt auch fiir die sensationell einfa-
che Steuerung. Gas geben, bremsen, schalten -
schon driften Sie um die Kurven wie ein alter
Hase. Als fortgeschrittener Fahrer lenken Sie
lhre Autos durch einen kurzen Druck auf die
Drifttasten (L1 bzw. R1) um Spitzkehren, Haar-
nadelkurven und S-Schikanen. Vier unterschied-
liche Kameraperspektiven sorgen fir die notige
Ubersicht.

Untermalt wird diese haarstraubende Arcade-
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[11 Mit quietschenden Reifen durch jede noch so enge
Kurve: ER ist die pure Action. [2]1 Heifler Flitzer: Sieht
irgendwie aus wie ein Jaguar E-Type mit zu grofi gera-
tenen Reifen. [3]1 Mit 148 Sachen auf die Haarnadel-
kurve zu - wenn das mal gutgeht... [4]1 Auch Biker
finden im riesigen Fuhrpark das richtige Fahrzeug.

Sie haben keinen Bock auf drogen Realismus a la "Formel 1"

oder "V-Rally"? Sie heizen lieber mit Vollgas durch Haarnadelkurven
und halten das Bremspedal fiir unnoétigen Ballast?
Dann sind Sie der richtige Kandidat fiir "Explosive Racing". von Michael schmithauser

ie viele Rennspiele braucht der geneigte

PlayStation-Besitzer? Wenn es nach den

Software-Produzenten geht, mindestens

ein Dutzend. Obwohl das Genre mittler-

weile mit hochwertigen Titeln zugepfla-
stert ist, werfen die Publisher immer neue
Produktionen auf den Markt. Wenn man
dann - wie in diesem Beispiel die
franzosische Softwareschmiede
Toka — mit einem weiteren Titel in
die hoffnungslos  uberfullten
Handlerregale drangt, muB es
schon was ganz Besonderes sein,
um die Aufmerksamkeit der uber-
sattigten Rennsport-Fans zu erlan-
gen. Am besten ziehen die Sequels zu
den erfolgreichsten Spielen der letzten
Saison — Psygnosis macht's mit der "Formel
1"-Serie vor. Toka hat es in dieser Hinsicht ein we-
nig schwerer als die Kollegen von der Insel: Der
Vorgdnger zu Explosive Racing, "Burning Road",
war allenfalls gute Durchschnittsware. Um die
Verkaufszahlen trotzdem nach oben zu treiben,
setzten die Entwickler voll auf den kleinen Ver-
kehrsrowdie, der in jedem von uns steckt. Explo-
sive Racing ist ein echtes Brachial-Rennspiel: Ver-
gessen Sie die ideale Kurvenlinie, ignorieren Sie
das Bremspedal, und wdrmen Sie schon mal
Ihren "Gasdaumen” vor.

Schon die Fahrzeugauswahl hebt sich wohltu-
end von anderen Genre-Vertretern ab. Neben den
gangigen Sportcoupés stehen flotte Zweirader
und ein bulliger Truck zur Auswahl. Den Renner
lhrer Wahl durfen Sie dann uber die wildesten

Strecken jagen, die uns jemals untergekommen
sind. Was wir mit "wild" meinen? Ein Beispiel:
Schottland, der erste Kurs. Innerhalb von drei Mi-
nuten dndert sich das Wetter von "bedeckt" tber
"leichten Regen" bis hin zu "undurchdringlichem
Nebel". Nach einem Kurvigen LandstraRen-
Abschnitt heizen Sie mit 200 Sachen
durch einen alten Friedhof. Dieser
wird von lastigen Geistern be-
wohnt, die nichts besseres zu tun
haben, als sich auf der Fahrbahn
zu tummeln. Zu allem UberfluR ist
die Strecke mit Steinen, Asten und
vielen weiteren Hindernissen uber-
sit, denen Sie tunlichst ausweichen
sollten. Auf den Punkt gebracht: Die
Teilnahme am Explosiv-Rennen st
nichts fur schwache Nerven.

Und der gruselige Schottland-Level ist dabei
nur der Anfang — so richtig zur Sache geht es in
den nachfolgenden vier Abschnitten: Wilder We-
sten, China, San Francisco und Antarktis. Die
Tracks zeichnen sich durch witzige Zeichentrick-
Crafik aus — eigentlich ware "Cartoon Racing" ein
besserer Titel fiir dieses Spiel gewesen.

Wenn sich schon die Rennstrecken nicht
durch Wirklichkeitsnahe auszeichnen, dann darf
naturlich auch das Handling der Fahrzeuge in
keinster Weise realistisch ausfallen. Kurven wer-
den in Explosive Racing nicht gefahren, sondern
grundsdtzlich im Slide genommen. Wer nicht mit
brachialer Cewalt durch jede Biegung schlittert,
fallt schnell auf den letzten Platz zuriick. Auf den
Finbau einer Bremse hdtten die Entwickler gut
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[11 Die Fahrer in ER sind immer fiir einen Lacher gut - achten Sie mal
auf dieses Kinn! [2] In den Practice-Runden erspielen Sie sich neue
Fahrzeuge. [31 Immer schin Voligas geben - besonders in den Kur-
ven. [4]1 Die Motorriider zeichnen sich durch besonders gute Strafien-
lage aus. [5] Vollgas auf der langen Geraden - die Vehikel werden

bis zu 250 km/h schnell.
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und gerne verzichten konnen — den dazugehori-
gen Button missen Sie so gut wie nie betdtigen.
Daher gleicht Explosive-Racing eigentlich eher
einem reinrassigen Action-Spiel als einer Rennsi-
mulation: immer feste gasgeben, im richtigen
Moment schlittern und auf Teufel komm raus
durch die Prarie heizen. Der Mangel an Fahrge-
fuhl wird allerdings durch die spektakulare Gra-
fik-Engine wieder wettgemacht. Die kunterbun-
ten Umgebungsdetails fliegen in einem Hollen-
tempo an lhnen vorbei. Wenn Sie im Rennen be-
stehen wollen, miissen Sie die Tracks wie lhre
Westentasche kennen. Denn aufgrund der rasen-
den Geschwindigkeit bleibt oftmals keine Zeit,
auf ein plétzlich auftauchendes Hindernis zu rea-
gieren. Das Streckendesign kennt keine Gnade:
Wer nicht mit einem Affenzahn durch die Kurven
rutscht und den erforderlichen Ausweich-Vor-

_— Explosive Racing

Handling eines echien
Autos nichis zu tun. Dafiir
bekommt man regelrechten
Dauerstrefl geboten: Gas-

Meine Meinung: Explosive
Racing ist ein echtes Hard-
core-Rennspiel: Nach der
Bewiiltigung der ersten

drei Level mufite ich mei-
nem rechten Daumen erst
einmal ein erholsames
Krauterbad zukommen las-
sen. Fir diese Toka-Pro-
duktion solite man ein Spe-
zial-Joypad mit Dauergas-
Funktion entwickein. Wer
Realismus pur sucht, solite
seine Finger von Explosive
Racing lassen, denn das
Fahrverhalten hat mit dem

pedal durchdrucken, Augen
zu und durch. Jede Kurve
will mit einem brachialen
Slide genommen werden,
jedes noch so kieine Strecken-
detail sollte in lThrem Kopf
gespeichert sein. Oft ent-
scheidet pures Glick dar-
ilber, ob Sie das Rennen er-
folgreich bestehen oder auf
den hinteren Plitzen lan-
den. Michael Schmithiuser

?d

RPN

gang schon Sekunden vor dem Auftauchen einer
Blockade einleitet, hat im knallharten ER-Team
nichts verloren.

Zur Bewdltigung der sechs Basisstrecken mit
insgesamt drei Variationen steht lhnen ein an-
sehnlicher Fuhrpark zur Verfligung. Inklusive den
Bonuscars warten 14 Zwei- und Vierrader darauf,
von lhnen geschunden zu werden. Klassische Ra-
cer-Elemente wie Ubungsrunden, Meisterschafts-
Modus und gespiegelte Kurse sorgen fur Ab-
wechslung. Wie es sich fir einen anstandigen Fun-
Racer gehort, mussen Sie auf Platz eins oder zwei
uber die Ziellinie rasen, um weiterzukommen.

Obwohl diese Varianten in Verbindung mit der
irrwitzig schnellen und schon gezeichneten
Grafik fur wochenlangen SpielspaR sorgen muR-
ten, stellt sich schon nach kurzer Zeit ein Geflhl
der Langeweile ein. Die iiberzogene BleifuB-
Action und der starke EinfluB des GCliicks beim
Ausweichen vor Hindernissen schrauben die
Motivation schon nach wenigen Tagen gewaltig

herunter. Deshalb taugt Explosive Racing
hochstens fur unverbesserliche Action-
Freaks, denen es selbst bei "Rage Racer" ‘g
zu harmlos zugeht. pat |
B GENRE: Rennspiel
W VERFUGBAR AB: Dezember
B HERSTELLER: Toka
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Der Amerikaner

George Stobbard und seine

franzosische Freundin NicCO schlittern nach ihrem erfolgreichen Kampf
gegen die Neo-Templer in ein weiteres Abenteuer.

PlayStation

Magazings
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[11 Auch der zweite
Teil setzt wieder auf
wunderschine Hin-
tergriinde. [2] Selbst
die diistersten Gas-
sen von Marseille
bleiben lhnen nicht
erspart. [3]1 Und wie-
der mull sich George
mit skurrilen Gestal-
ten rumschiagen.

Sie sind als Beobachter dazu eingeladen. von Artur Hoffmann

as soll man an einem Adventure verbes-
sern, das sowohl von der Presse als
auch von den Spielern aufBerst positiv
aufgenommen wurde?

Die Grafik? Nein, die wunderschon ge-

zeichneten Hintergriunde machten den eigent-
lichen Reiz des Games aus.

Den Sound? BloR nicht! Die Synchronisation
von "Baphomets Fluch" gehorte zur absoluten
Spitzenklasse.

Die Rdtsel? No way! Die kniffligen aber nie-
mals unfairen Puzzles waren allesamt durch
Nachdenken zu losen — bis auf den
beriihmten roten Ball in Algerien.

Und die Bedienung? Um Gottes Wil-
len' Das Benutzerinterface war der-
maRen gut abgestimmt, dakR man dem
Liebespaar auch mit einem Joypad
komfortabel unter die Arme greifen
konnte.

Aber irgend etwas muB den zwei-
ten Teil vom Vorganger unterscheiden.
Klar, wie ware es mit der Story? Da sich
die Mischung aus historischen Fakten
und moderner Fiktion bereits im er-
sten Teil bewahrt hat, tuftelten die Ma-
cher von Revolution Software eine
ebenso spannende Hintergrundstory
rund um Mayas, Sonnenfinsternisse
und Drogen aus.

Alte Liebe rostet nicht

Nach der SchluRsequenz des ersten Teils flog
GCeorge zuruck in die Vereinigten Staaten, um sei-
nem todkranken Vater beizustehen. Nach
dessen Ableben machte er sich auf den
Riuckweg nach Paris, um sich mit Nico,
seiner neuen Flamme, zu treffen. Kaum
in der franzosischen Hauptstadt ange-
kommen, lberschlagen sich die Ereig-
nisse: Ein Nebenbuhler macht Ceorge das
Leben schwer, ein harmloser Besuch ent-
puppt sich als Falle, und zu allem Ubel
wird die Fotografin auch noch entfihrt.

Das eigentliche Spiel beginnt ebenso
hektisch wie die lange Introsequenz.
George ist an einen Stuhl gefesselt, eine
groRe Spinne kriecht auf unseren Helden
zu, und die rettende Tur wird durch eine
lodernde Flammenwand versperrt. Nun
heiRt es schnell denken und noch schnel-
ler handeln. Nach gelungener Befreiungsaktion
geht es an die Suche nach Indizien. Hier ein Zei-
tungsausschnitt, da eine vielsagende Bemer-
kung, dort ein versteckter Frachtbrief — schon
zeigen sich die ersten Spuren, die in Richtung
Marseille weisen.

Im weiteren Spielverlauf verlagert sich das
Ceschehen in eine fiktive sidamerikanische Re-
publik, deren Wurzeln bis zu den sagenumwobe-
nen Mayas zurlckreichen. Eine Entdeckung jagt
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sondern auf Wunsch zudem optionale Untertitel
einblenden. Komplettiert wird diese Liste durch
eine Bildschirmkalibrierung sowie einen Regler
zur genauen Einstellung der Helligkeit. Da auf
der CD-ROM noch etwas Platz war, kommen Sie
sogar in den GenuB einer selbstablaufenden De-
moversion des ersten Abenteuers. An diesen auf
den ersten Blick unwichtigen Details merkt man,
daR bei Revolution Software absolute Fachleute
arbeiten, die ihr Handwerk verstehen. Hoffent-
lich gehen ihnen die Ideen nicht so
schnell aus, da wir uns bereits jetzt auf 4&
"Baphomets Fluch 3" freuen. mom

PlayStation

die nachste, bis Sie selbst nicht mehr wissen,
was eigentlich gespielt wird. Das Finale ist dem-
entsprechend explosiv und tberraschend.

Bis Sie es aber soweit geschafft haben, mus-
sen Sie jede Menge Lokalitaten absuchen, Perso-
nen befragen und Utensilien aufsammeln. Letz-
tere helfen Ihnen bei der Losung der zahlreichen
Ritsel, deren Spanne von Pipifax bis knifflig
reicht.

Die intelligente Bedienung, die eigentlich mit
zwei Buttons auskommt (benutze und untersu-
che), wird Ihnen bereits nach kurzer Spieldauer
in Fleisch und Blut tbergehen. Mit einer Maus

1

[11 Die ortliche Polizei steht lhnen mit Rat und
Tat zur Seite. [2]1 Mit ein wenig Nachdenken lassen
sich alle Ratsel losen. [3] Nico ist in der Gewalt
der beiden finsteren Typen. Keine Angst Baby -
wir holen dich raus.

spielt sich das ganze selbstverstdndlich einen
Tick komfortabler, gespeichert wird — zu jedem
beliebigen Zeitpunkt - auf die Memory Card.
Uberhaupt sind die benutzerfreundlichen Fea-
tures allesamt vorbildlich, da Sie nicht nur die
Lautstarke der Sprachausgabe, der Hintergrund-
musik und der Soundeffekte einstellen durfen,

Baphomets Fluch 2 — Die Spiegel der Finsternis =—————

Meine Meinung: Der erste Objekte wie z.B. einen Slip B GENRE : Adventure

Teil des grafisch hervorra- aufzusammeln und sich den = :

gend aufgemachten Adven-  Kopf dariiber zu zerbre- BVERFUGBAR AB: Dexsmbige

tures war mein absoluter chen, wo diese Items ein- B HERSTELLER: SCE

Favorit in Sachen PlaySta- gesetzte werden. In Verbin-

tion-Abenteuer. Der Nach- dung mit der coolen Story, W ENTWICKLER: Revolution Software
folger steht dem in nichts einer exzellenten Sprach- B SPRACHE DES SPIELS: doutech

nach. Durch die Beschnei-
dung der Dialoge zugunsten
weiterer Puzzles ist die

ausgabe und der gewohnt
perfekten Grafik ist "Bapho-
mets Fluch 2 - Die Spiegel

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Spannung um ein Vielfa- der Finsternis " das derzeit B SPIELIDEE: 2,0 B MOTIVATION: 1.
ches'orhibt mordeon. Es Rosts PiaEpLitign-Adyon: W GRAFIK: 1,5 mPREIS/LEISTUNG: 1,
macht einfach Laune, durch ture. Unerfahrene Abenteu- m SOUND: 1.5

die detaillierten Hinter- rer konnten bei einigen g .

griinde zu schiendern, Ritseln iiberfordert sein. M PRSI T 1,5 GESAMTHERTUNG: 1 7
diverse zunichst sinnlose Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 2,0 ) 7
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Tetris Plus

Das Konzept: Stapeln Sie die von oben herabfallenden Klotze so,

daR sie moglichst wenig Platz wegnehmen. Der Erfinder: Alexej Patjinov.

Risiken und Nebenwirkungen: starke Suchterscheinungen,
Der Name: Tetris. von Mathias Locher

[11 Zwei Spieler ver-
suchen simultan den
Professor auf den
Boden zuriickzuholen.
[2]1 Der Spieler links
war erfolgreich.

e BURUS

12 SEL

ies war die Kurz-
beschreibung ei-
nes Spielephdno-
mens, das sich
auf so ziemlich
allen Plattformen wieder-
holt hat. Virgin beglickt
nun alle PlayStation-Besit-
zer mit einer Version des
Klassikers: "Tetris Plus". Aufmerksame Leser wer-
den sich jetzt sicherlich fragen, was es mit dem
Plus auf sich hat. In diesem Plus verstecken sich
Spielvarianten wie der Puzzle- oder der VS.-
Mode. In erstgenanntem hat es einen Professor
auf ihr Tetris-Feld verschlagen. Dieser spaziert
immer stur zwischen den schon gesetzten
Blécken hin und her. StoRt er an einen Block, der
hoher ist, so dreht er um und marschiert in die
andere Richtung. Wenn Sie ein neues Teil auf ihn
draufwerfen, dann klettert er an ihm hoch und
setzt seinen Weg lemming-artig fort. Ziel ist es,
dem orientierungslosen Professor die Blocke
durch geschicktes Ineinanderstapeln wegzurau-
men, so daR er auf den Boden kommt. Um lhnen
dies nicht allzu leicht zu ermdoglichen, ndhert

g%{uegp,-uF

-% WILLE MAVE
To 'USF DUR
BERAINS 1D
MOVE AHFEAD?
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sich in bester "Indiana Jones-Manier" die mit spit-
zen Stacheln bestlickte Decke dem Professor. Er-
freulicherweise ist bei Tetris Plus ein Editor mit
dabei, mit dessen Hilfe Sie selbst Puzzles erstel-
len und auf einer Memory Card der Nachwelt er-
halten konnen.

Der VS.-Modus ist eine Art Puzzle Modus fiir
zwei menschliche Spieler. Jeder hat sein eigenes
Spielfeld mit einem hilflosen Professor. Auch hier
verschwinden die Blocke — wie bei Tetris tblich -
wenn Sie eine oder mehrere Reihen ohne Liicken
zusammengestellt haben. Hauptunterschied
zum normalen Puzzle ist, daR die Klotze, die Sie
wegraumen, am unteren Rand lhres Kontrahen-
ten auftauchen. Gemeinerweise fehlt natirlich
immer ein Block, was es sehr schwierig macht,
diese Reihen wieder abzutragen. Es ist daher
sehr riskant, auf der eigenen Seite mehrere fast ~
komplette Reihen aufzubauen, um sie dem Geg-
ner unterzujubeln, da dieser seinerseits ja auch
versuchen wird, lhren Block-Berg in die Hohe zu
treiben. Wahrend des Duells empfiehlt es sich
deshalb, stets ein halbes Auge auf das Feld des
Nachbarn gerichtet zu haben, um auf plotzlich
auftauchende Reihen gefalt zu sein.

Neben dem VS.- und dem Puzzle-Mode gibt
es naturlich noch den Classic-Mode, bei dem
Sie das unverfalschte originale Tetris-Erlebnis
genieRen. Die beiden letztgenannten Modi
diirfen Sie auch simultan zu zweit spielen. Dann
stapelt jeder fir sich auf seinem eigenen Spiel-
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1] Schadenfreude ist
die schonste Freude.
[21 Mit Hilfe des Edi-
tors lassen sich
schnell eigene Puzz-
les erstellen. [31 Ohne
die kieinen grauen
Zellen lauft nichts bei
Tetris.
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feld die virtuellen Bauklotzchen, ohne vom
anderen mit unvollstandigen Reihen belastigt zu
werden.

Optisch und akustisch werden von Tetris Plus
wahrlich keine kiinstlerischen Hohenfluge ab-
geliefert. Die Musik ist nicht besonders gut,
und nach kurzer Zeit ganz schon nervtdtend. Die
Crafik ist Ubersichtlich und zweckmaRig, l0st
aber nicht gerade groRe Staunmomente aus.

Schnickschnack stort das eigentliche Spiel-
vergnugen kaum, die Musik muB man sich
ja nicht anhoéren. Auch die Blécke mussen nicht
Gouraud-schattierte, von ultrateuren Grafik-
computern berechnete, mit hoch aufgelosten
Texturen versehene und kunstlicher Intelligenz
ausgesattete Polygon-Klotze sein. Simple far-
bige Quadrate sehen zwar nicht sonder- 'g

lich berauschend aus, reichen aber, um

Doch der

Meine Meinung: Eigentlich
wolite ich nur schnell
Screenshots machen. Zwei-
einhalb Stunden spiter
sehe ich das niichste Mal
auf die Uhr. Klarer Fall, ich
bin vom Tetris-Fieber ge-
packt worden. Forscher ha-
ben schon enorme Studien
angestelit, um das Erfolgs-
geheimnis dieses Spiels zu
erfahren. Es spriiche den
natiirlichen Ordnungsdrang
der Menschen an, war ein
Ergebnis. Drehe ich meinen
Kopf nach links und rechts,

fehlende moderne mutimediale

und schaue ich mich um, so
kann ich nicht bestatigen,
daf da beim Schreiber die-
ser Zeilen viel anzuspre-
chen wiire. Vielleicht be-
griindet sich der Erfolg von
Tetris auf der Tatsache, dafi
es einfach Spafi macht. Ob
sich eingerieischte Vetera-
nen die PlayStation-Umset-
zung kaufen sollen, wage
ich zu bezweifeln. Knohel-
spielinteressierten Neu-
lingen sei dieses Produkt
jedoch warmstens ans Herz
gelegt. Mathias Locher

Tetris Plus

an diesem Spiel SpaR zu haben.
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Wenn's so richtig
bren(n)zlig wird, ist er stets zur Stelle:
Rosco McQueen, der smarte
Vorzeige-Feuerwehrmann mit dem
breiten Grinsen. In Sonys neuem
3-D-Spektakel schliipfen Sie
in Roscos Asbestanzug und Stiirzen sich
todesmutig in ein flammendes
Inferno. von Michael Schmithauser

hat sein eigenes Gebaude in Brand gesteckt. Sein
Meisterwerk hatte zu viele Steuergelder ver-
schlungen und sollte deshalb geschlossen wer-
den. Daraufhin hat sich der einst so zurtickhal-
tende Sylvester in einen rasenden Amoklaufer
verwandelt. Nach seiner Ziindelorgie durch alle
Stockwerke hat der Bosewicht auch noch das in-
terne Sicherheitssystem lahmgelegt und die Ro-
boter-Wachen umprogrammiert. Diese schwirren
nun unkontrolliert im Gebaude herum und gehen
auf jeden menschlichen Eindringling los.

Schlechte Karten fir einen einfachen Feuer-
wehrmann - doch Super-Rosco kann auf seine
schnellen Reflexe und seinen treuen Begleiter
zdhlen, den schwebenden Androiden DICIT. Die-
ser beamt nicht nur eingeschlossene Brandopfer
aus der Gefahrenzone, sondern versorgt unseren
Helden auch noch mit nutzlichen Tips.

BrandheiR oder abgebrannt?

Leckere Zutaten fiuir einen potentiellen PlaySta-
tion-Hit — doch was die Entwicklerfirma Slippery
Snake aus den hochwertigen Ingredienzen zu-
sammengemischt hat, hinterlaBt einen faden
Nachgeschmack.

ony hat ein neues Spielegenre kreiert: Die 3-D-Engine laBt sich bestenfalls als
Den "3-D-Spritzer". Jawohl, Sie haben  guten Durchschnitt bezeichnen. Die Verfolger-
richtig gelesen. In "Rosco McQueen" tau-  Kamera scheint ab und an
schen Sie die doppelldufige Schrotflinte  unter der groRen Hitze zu
gegen einen portablen Feuerloscher.  leiden; anders lassen sich
Und die Axt im Gepdck dient nicht etwa zum  die zeitweise aberwitzigen
frohlichen Schadelspalten, sondern lediglich  Schwenks und Perspekti-
zum Einschlagen von blockierten Tiren. Klingt  venwechsel nicht erklaren.
langweilig? Ist es aber nicht. Denn in der Rolle  Der Innenausstatter des
des knallharten Feuerwehrmanns Rosco bekom-
men Sie alle Hande voll zu tun - schlieBlich mus-
sen Sie dafur sorgen, dak sich ein riesiger Wol-
kenkratzer nicht in ein qualmendes Haufchen
Asche verwandelt.

Das Feuer im reprasentativen "Tower XS" ent-
stand nicht etwa durch einen im Bett eingeschlia-
fenen Kettenraucher oder einen unkontrollierten
Kabelbrand. Kaum zu glauben, aber wahr: Sylve-
ster T. Square, der Architekt hochstpersonlich,

L[11 Hier bekommt es Rosco
gleich mit zwei wildgeworde-
nen Sicherheits-Rohotern auf
einmal zu tun. [2] Gieifend hell
und flach wie Papier: Flammen-
Design “a la Rosco”
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Tower XS sollte besser seinen Job wechseln —
zwar kommen die einzelnen Raume im kunter-
_ bunten Comic-Design daher, doch auf die Dauer

wirken die wenig detaillierten Wande und Boden-
belage arg 6de. Die Flammen ztingeln flach und
unrealistisch Uber die Bildflache — anscheinend
haben die Programmierer noch nichts von Echt-
zeit-Lichteffekten a la "G-Police” oder "Colony
Wars" gehort. Eine echte Zumutung ist die Sound-
Kulisse: Wahrend sich das Prasseln der Flammen
noch recht realistisch anhért, nervt das mono-
tone Musikgedudel und die sich stan-

[1]1 Die Raumtemperatur (rechts
obenl) ist dem Siedepunkt gefihrlich
nah. [2] Was die Farbgebung betrifit,
zeigte sich der Innenausstatior des
Tower XS nicht immer geschmackssi-
cher... [3]1 Unrealistisch: Die Flammen
werden immer schin kastchenweise
gelischi. [4]1 Die Augen schmerzen,
das Wasser geht zur Neige, und
DIGIT wiederholt denselben kiugen
Spruch zum x-ten Mal...

dig wiederholenden
Sprachsamples  mit
der Zeit gewaltig.

Einzig das Game-
play gibt sich innova-
tiv und trostet - an-
fangs -~ uber die au-
diovisuellen Mankos
hinweg. Wenn drei
oder vier Brandherde
bekdampft werden
mussen, der wasser-
vorrat zur Neige geht
und die Raumtempe-
ratur ins UnermeRli-
che steigt, kennt die
Hektik keine Grenzen. Doch gerade in solchen o
Situationen hat man mit der zappeligen Kame- Y
rafuhrung und dem pixelgenau zu lenkenden
Wasserstrahl zu kampfen. Hat man sich auf diese
Art und Weise muhsam durch eines der 15 Stock-
werke gekampft und scheitert man kurz vor dem
Ausgang an einer besonders fiesen Stelle, heilt
es von vorne anfangen. Denn Rosco ist ein be-
sonders harter Feuerwehrmann und scheint ein
Zwischenspeichern inmitten eines Levels nicht
notig zu haben.

Rosco McQueen ist ein hochst
durchschnittlicher 3-D-Action-
Titel mit grafischen Schwachen
und frustigem Gameplay.

Meine Meinung: Armer
Rosco, was haben sie nur
mit Dir gemacht! Sie haben
Dich in einen tristen Gebau-
dekomplex gesteckt, Dich
mit einem widerspenstig zu
bedienenden Feuerloscher
ausgestattet und Dir auch
noch einen unausstehli-
chen Partner zugeteiit.
Wenn diese dimliche, flie-
gende Kugel zum zehnten
Mal innerhalb einer Minute
ihre Lieblingsphrase
"Rosco, du wilist diese
Blechkopfe doch nicht ent-

kommen lassen?" zum be- _
sten gibt, wiirde man ihr P_-'
am liebsten den Feuer- '
léscher in ihre elektroni-
schen Eingeweide rammen.
Naja, bei abgedrehtem Ton
macht das Feuerloschen

mit Dir tatsachlich ein |
biichen Spall - wenn man -
iiber die hakelige Steue- |
rung und die unfaire Spei-
cheroption hinwegsieht. ﬂ J
Wer immer schon mal Feu-
erwehrmann sein wolite,
kann’s ja mal mit Dir versu-
chen. Michael Schmithiuser j [

/

Alles in allem erweist sich Rosco McQueen als
hochst durchschnittlicher 3-D-Action-Titel mit
grafischen Schwidchen und frustigem
Cameplay. Schade um die gute Story und 42;
den sympatischen Hauptdarsteller.  pat

PFlay3tiation
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Man muR die Fihigkeiten der 32 Bit-Konsole

ja nicht immer ausnutzen.
So in etwa haben die Macher von Capcom
sich das wohl gedacht, als sie dieses
Beat'em-Up entwickelten.
Zweidimensionale Charaktere plus
zweidimensionale Story ergibt?
Ein eindimensionales Spiel,
das keine Neuheiten bietet.

von Markus Ammann

ie Qualitat eines Spieles mift sich immer
an der Qualitat der Konkurrenz, und die
ist in diesem Fall unerreichbar.
Ich denke hierbei an Spiele wie "Soul-
blade", "Tekken 11" oder auch "Stargladia-
tor" (Ubrigens auch von Capcom), die mit tollen
3-D Crafiken, flissigen Animationen und oskar-
reifen Zwischensequenzen aufwarten. All dies
bekommen Sie bei "Marvel Super Heroes" nicht
zu sehen.

Die Story...

Sie haben die Aufgabe, sechs magische Gemmen
(Fur den Nichtmystiker: Medallions, Talismane)
aus der Gewalt des teuflischen Thanos zu be-
freien. Diese Gegenstande geben ihrem Besitzer
die Macht uber das Universum — und unter uns:

CAPCOM

Wer wollte nicht
schon immer uber
das gesamte Weltall
herrschen? Um die be-
gehrten Objekte zu
erhalten, schliipfen Sie in einen der zehn zur Ver-
fugung stehenden Charaktere. Sie wahlen hierbei
aus einem Spektrum verschiedener Marvel-Su-
perhelden. Das reicht vom tadellosen Spiderman

bis hin zu Blackheart, der sich selbst zum "Ma-
ster of the Universe" kiiren will.

Im Spiel treten Sie zu-
erst im ehrenvollen
Zweikampf sechs Mit-
streitern gegenuber, bis
Sie den Endbossen Dr.
Doom und schlieRlich
Thanos eins auf die
Mitze geben durfen.

Das Hauen
ist des
Helden Lust...

Wie in diesem Cenre
ublich, werden diverse
Special Moves und Com-
bos durch verschiedene
Tastenkombinationen ak-
tiviert, Als Kronung hat
jeder Charakter einen (manche sogar zwei) soge-
nannte Infinity Moves, die dem Screen-Cetimmel
ein Ende setzen.




Das Kampfsystem ist simpel. Da Sie pro Kim-  grafische Gestaltung von Marvel Super Heroes ist
pe maximal sechs Specials ausfilhren durfen und  besonders tragisch. Die platte Darstellung der Pro-
der finale Infinity Move einfach zu aktivieren ist,  tagonisten, die auch noch alles andere als fliissig
bleibt der SpielspaB schnell auf der Strecke.  animiert sind, und Hintergriinde, die die Tiefe ei-
Wenn ich dann noch bedenke, daR ich Marvel ner Benutzeroberfliche besitzen, lassen die Spiel-
Super Heroes innerhalb einer Stunde auf hdrte-  motivation weiter Richtung KellergeschoB sinken.

stem Schwierigkeitsgrad durchgespielt habe, Auch akustisch werden Sie nicht verwdhnt.
laRt das auf die Langzeitmotivation schlieRen. Langweiliges Geklimper und sehr verwa-
Kennen Sie Hintergrundoberflichen? Nein? schene Sprachausgaben sind halt nicht %
Keine Bange, Sie werden Sie kennenlernen. Die  mehr auf der Hohe der Zeit. mom | Perseten
Marvel Super Heroes

Meine Meinung: Marvel Su- dem achten 32fach Combo, M GENRE: Beat'em-Up
per Heroes erscheint min- den ich durch wiistes Ta- B VERFUGBAR AB: Novemir
destens zwei Jahre zu spit, stendriicken ausldste, fand
um noch aktuell zu wirken. ich das ganze nicht mehr B HERSTELLER: Virgin Interactive |

Ein soilches Game auf den so witzig. Fiir knapp am

Markt zu bringen ist mehr Fanatismus vorbeischram-
als traurig, wenn man die mende Marvel-Fans mag , M SPRACHE DES SPIELS: englisch
technischen Maglichkeiten dieses Spiel eine Investi- X
einer Playstation bedenkt. tion wert sein, allen ande-

B ENTWICKLER: Capcom

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Am Anfang hatte ich noch ren rate ich: Behalten Sie
meinen Spaf (wer wolite lieber Ihre 100 DM, legen W SPIELIDEE: 3,0 B MOTIVATION: 4.5
sich noch nie mit Spider- Sie diese in einem Spar- B GRAFIK: 4.0 W PREIS/LEISTUNG: 4.5
man Netze werfend durch brief an, und verfolgen Sie B SOUND - 3.5
die Liifte schwingen und die Rendite. Das wird ga- ,

M PRASENTATION: 4.0 7
dem Erzhdsewicht eins auf rantiert spannender. 1 9 3' o GESAMTWERTUNG: 3
die Nase hauen). Aber nach Markus Ammann B GAMEPLAYS ’ '

Sauer BB
BN Rd nicht

lustig
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lhnen schnell dEERRISiER

PSX Multin. & RGB & 6 Monate Carantie 31900
PSX Multin. ,, Silver * 12 Monate Garantie 389,00
PSX Umbau & RGB & 12 Monate Garantie 49.00
FSX Infrarot Pads 2 Stiick 69.00
P5SX RGB Kabel 19,95
PSX Game Busicr v. Dataflash 89.90
PSX Memory Card 15 Block v. Dataflash 29,95
PSX Memory Card 120 Block v. Dataflash 59.9
PSX Memory Card 360 Block v, Dataflash 89,95

AAAAAAARAAAAAAAAAAAAAAARALALASL EE XY

P Der Bund NERUESAIFAELT
Sie ein zu eine| MG LISE
Waldfithrung RIS ENEIIS

Im Bund mit d[S@NELLH#
Werden Sie Mi[GlEeE

Naturschutz JRESENEES

Versand und Laden
HackstralBe 30
70190 Stuttgart
Tel. 0711-2624209

! ! ! ACHTUNG ! ! !
Super Nintendo, Saturn, Playstation

Jetzt auch die neuesten PC - Hits!

% Die neuesten Games sofort lieferbar

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fur alle Systeme
% Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29,— DM

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht

Formel 1 97
Colany Wars

Resident Evil Directors Cut

MDK

NHL Breakaway 9%

Fighting Force US uncut version

C - Folice

Discworld 1T

Time Crises inkl. Gun

Command & Conquer 2

Moio Racer

Tomb Raider 2

Strectfighter Fx +

Nightmare Creatures US uncut version
Final Fantasy V11

Pandemonium 2

109,95
159.90
109,95
109,00

Weitere Titel auf Anfrage !!!

99 9§
%9 95
%9 95
89,95
89,95

#3,95
59,95

99.95
89,95
89.95
82,95

89,95

Spendenkonto 88 44 000 NS INERURNEINEY % An- und Verkauf von Gebrauchtspielen
Bank f. Sozialwirtschaft JCE * Amerikanische Game-Magazine
BLZ 700 205 00 941/29720-0 * Ehrliche Beratung + Blitzversand

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag
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Ille Jahre wieder-3

...kommt auch zu unseren Lesern das Christkind. Die ver-
schiedenen Spiele- und Zubehorfirmen haben wieder mal
tief in die Geschenkekiste gegriffen, um Ihnen auch in diesem

Jahr Weihnachten noch ein biRchen mehr zu versiiRen.

wurde. Dabel kommt es keinesfalls auf den mate
riellen Wert an, sondern lediglich auf lhre - haf-
fentlich ausgefallenen — Ideen. Senden Sie uns
einfach, was lhnen zum Thema "Weihnachten,
die PlayStation, das Magazin® in den Sinn
kommt: selbstgemachte Christbaumkugeln,

Bevor allerdings der Geschenkelaster

vor lhrem Haus hilt, gilt es noch eine
kleine Hurde zu uberwinden. Um nam
lich an der groBen Verlosung teilzuneh-
men, missen Sie uns einen Cefallen

tun: Unser Christbaum ist noch vaollig
ungeschmiickt und kahl.

Das soll sich naturlich bis zum Heiligen
Abend dndern - und so kamen wir auf
die Idee, Sie um Weihnachtsschmuck zu
bitten!

Schicken Sie uns alles, was sich lhrer Mei-
nung nach gut auf unserem Baum machen

deten Preise — die wir selbstverstandlich alle
noch vor dem 24.12. verschicken.

In Ausgabe 2/98 prasentieren wir lhnen
dann “lhren” - respektive unseren — Baum in voller
Schénhait.

Electronic Arts, immer ein
Garant fiir stundenlangen
Spielspafl, lidt Sie ein, vor Ort
den Entwicklungsprozefli neuer
Produkte mitzueriehen. Sie
fliegen nach Aachen, hesuchen
das Unternehmen, testen
brandneue Spiele [von denen
noch nicht mal wir was wis-
sen...), lernen den Customer
Service von EA kennen, der
lhnen als Kunde mit Rat und Tat zur
Seite steht und erleben hautnah was
norig ist, um einen neuen Titel im
deutschen Markt zu etablieren. Selhst-
verstandlich fliegen Sie nicht nach
Hause, ohne noch ordentlich Geschenke
von EA eingesammelt zu haben...

EB Das offizielle PlayStation Magazin

bunte Tannenzapfen, Lebkuchen, Bonbons, usw,
Unter allen Einsendern verlosen wir die abgebil-

EIN TAG BEI
ASPORTS

ELECTRONIC ARTS

von Patricia Beischl

Wir warten schon gespannt auf lhre Einsendungen!
Schicken Sie |hr Pickchen (bitte geben Sie unbedingt
Ihren Namen und Ihre Anschrift auf dem Christbaum
schmuck direkt an — eventuell einen Zettel drankleben
oder festbinden!) bis spatestens 28.11.1997 an den
DMV Verlag, PlayStation-Weihnachtsfeier, Dornacher Str
3d, 85622 Feldkirchen,

Ach ja, was Sie gewinnen (falls Sie gewinnen), entschei-
det das Los.

Und uberhaupt ist der Rechtsweg wie immer ausge-
schlossen und Mitarbeiter unseres Verlages und deren
Angehorige haben keine Chance, mit unseren Geschen-
ken begliickt zu werden!
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Eine V-Rally-Jacke
(Laguna Videospielel

5 Baseball-Caps
von Lucas Arts

5 Sound-
tracks von
Rapid Racer
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Eine “2Xtreme* - (Konami)
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(Sony Computer DYNASTY WARRIORS
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O. D Bayer Leverkusen — Monaco

X Je zwei Eintrittskarten fur die :

Champions-League Spiele >

Bayer Leverkusen - Monaco =

P ’ays ta L tam 10.12.97 in Leverkusen) und -

Ein Namco Arcade-Stick 2 Spies on. Bayern Miinchen - Géteborg 5

Dri € “Tota tam 10.12.97 in Miinchen]) 5

(Sony Computer Entertainment] Fivipr

l'l.ag (Sony Computer Entertainment)

“Na Videospje,e, Die Bahnfahrt zu den beiden Austra-

gungsorten spendiert der DMV Verlag,
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(GT Interactive)
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@ Das offizielle PlayStation Magazin

Special

Anndherungsversu-

chen darf sich nun ein weiterer Autor des
offiziellen PlayStation-Magazins dem Spiel des
Lebens stellen. Gegner von Michael Schmit-
hduser ist diesmal Alexander Folkers, der auf-
grund des zweimonatigen Erscheinungstermins
unserer Schwesterzeitschrift N64-Magazin viel
Zeit hatte, um die Fragen zu beantworten. Der

Notar hat sich iibrigens vor dem Spiel von der - e e e k
: - Michael “Ernsthaft” Schmithduser, 30, Alexander “Diablo” Folkers, 26,
Sinnlosigkeit und vdlligen geistigen Leere der Autor des PlayStation-Magazins, ist Redakteur beim N64-Magazin, liebt

Fragen (und auch der Antworten) iiberzeugt. eines der letzten, echten Vorbilder. Spiele im verlagseigenen Netzwerk.

FRAGEN MICHAEL ALEXANDER

Badeanzug, engeres T-Shirt, sexy Unter- 0/3 Das Hemd mit die Parfiim von letzte Nacht... 1/3

Nach zahlreichen
mehr oder minder
unverfrorenen

el 1
g o
8-

4 Lara Croft hat neue Kielder. Welche sind das? wische. (Es gibt keinen Nackicheat]) (Isch abe gar kein Auto)

2. Wes bedeutet die AbkBrasng RTWC? momgmﬁeétgr Circuit. o/a ?g:ﬂi;a::ei;hnmnlcm schreiben. 0/1
3. Wie lauten die Namen der beiden Nightmare-Creatures-Helden? I(%'::fast:::? ;:3;;3::".;' Ignafius, die Dame mersﬂo,z ?EIEII:}!T:’::!:'TI:: iﬁ:::rrss' e
4 Wie viele Sportsplele gibt es filr die PlayStation? 3 honb o o el S i oo i
5. Welche Zah steht hinter dem aktuellen Spiel “Megaman*? (i wires mit lographer?) il Kot il iy
6. Warum ist die Memory Card voll, wenn etwas Wichtiges gespeichert werden soll? mﬂfsﬁﬁn;}: 2.",,.",:,':,',)’" T é:;ﬁszsl llc:hneg:":giﬂeo: ;Ini::e:assp!;:l:er;lr _:;mt!')ll1
7. “Motor Mash*" ist der Zwillingsbruder von...7 ﬁf:g::;:;;?:; va) i F:;::,ﬁ;rigfb‘:nﬁeseﬂ o
B. “Fakie to Indy Nosebone to 900 Method ist aus dem Game...? T merNatataven H i
9. Wie fingt man ein Einhomn? i S A R i
10 Nenne Sieuns it lvedeiLisblingspela (latformunabingg). Ao ofEnples (00, Dleaten Bomerd > o7 (Ne4), Gwelmal das leche Spel) .

Trotz krdftezehrender Messebesuche Der Ur-Bayer unter den Redakteuren
GESAMTPUNKTE in Atlanta und London kommt der 6/1 5 hat von der PlayStation leider keine 8/1 5
Hansdampfin allen Gassen noch auf Ahnung, und erreicht dennoch stolze

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion — wenn dafiir Platz ist)
Q ] S t t 1

Wie immer sind an dieser Stelle Sie gefordert. Wir haben uns wieder drei Fragen ausgedacht:

Die Fragen Gewinnen konnen Sie diesmal
1) In welchem Spiel bewerfen Sie Ihre Gegner unter anderem .

mit Kilhen? einen kompletten Satz der
a) MDK H 2e8 s 1
ey Special Edition von “Star Wars
) Baphomets Fluch 2 Spendiert hat den Preis die Firma

2) In welchem Game prasentiert ein tanzendes Skelett das Intro-Lied? Fu n SOft <

a) Devil's Deception —
b) Resident Evil 2 Soll sich das Video bald in Ihrem Besitz befinden, schicken Sie uns |hre Antworten als

¢ Diseworld 2 Postkarte, Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 28.11.1997 an den
DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Mental Kombat", Dornacher Str.
Wie hei§t die Freundin von George Stobbard in Baph Fluch 27 :
3 F;gi: e E 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax:089/99115-499, E-Mail; 104706.160@compuserve.com,
b) Nikki Mitarbeiter unserer Verlage und deren Angehdrige sind wie immer von der Verlosung
) Nico ausgeschlossen; der Rechtsweg iibrigens auch.




fladentos, KompromiBlos.
Und jeden Pfennig wer

Wenn es um Qualitét geht, kennen wir kein Pardon: Harteste Spiele-Tests,
umfangreiche Spiele-Losungen und aktuellste Berichte aus dem Innersten der Spiele-Industrie.
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PC PLAYER - Echte Qualitat hat ihren Preis.
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a Das offizielle PlayStation Magazin

Fragebogenl

Zu gewinnen

“Disruptor”
5 “Lost Vikings 2“
5 “The Crow*

- alles von Acclaim Entertainment

L

Name

Vorname

Strale

PLZ, Ort

Sie sind:

[] ménnlich [] weiblich

[] Schiiler/in [] Student/in

[] angestellt [] selbstindig

lhr Alter

[] 10-15 Jahre [] 16-20 Jahre

[[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre
lhr monatliches Einkommen?

[ ] bis 500 Mark ] bis 1.000 Mark
] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark
[] bis 5.000 Mark [] Uber 5.000 Mark
Wer hat die PlayStation gekauft?

[] Sie selbst [ ] Eltern

[ | Freund / Partner [ ]

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?

[ ] Jump’'n-Runs [] Adventures
[ ] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wurden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die nétigen Hilfsmittel
zur Verfiigung stiinden?

L] ja [] nein

Wie ist IThr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerat

[] 16:9-TV-Gerit

L] Dolby Surround

[] Kabelanschluf (TV)

[ ] Satellitenempfanger (TV)
[] CD-Spieler

[ ] PC mit CD-ROM

] PC ohne CD-ROM

[] Online-Zugang

[ ] Atari-Spielekonsole

[ ] Nintendo-Spielekonsole
[[] Sega-Spielekonsole

Ausfulien und
gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax
oder Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Falll
an der Verlosung teil (DMV Verlag, Redaktion Play-
Station Magazin, Stichwort: "Fragebogen", Dornacher
Str. 3d, 85622 Feldkirchen, Fax-Nr. 089/99115-
499)! Einsendeschluf} ist der 28.11.1997; Mitarbeiter
des DMV-/Franzis-Verlages und deren Angehorige sind
— wie immer — von der Verlosung ausgeschlossen.

Wie hat Ihnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend).

11 ]2 [] 3
[] 4 [ S [ ]6

Was hat Ilhnen nicht gefallen?

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite . Bewertung

CICICIC I ]

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, lhnen gefehlt etc.?

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermilt? Was sollten
wir anders/besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsauferung”:
Hier ist Platz fur lhren “Leserbrief":

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.




Cheats

Was wire €in Spiel ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheifRe Mogeleien, coole Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Nach den etwas mageren Monaten Juli bis Oktober fullt
sich unser Briefkasten langsam wieder. Unsere Dankbar-
keit kennt naturlich keine Grenzen und wird sich in der
riesigen Weihnachtsverlosung widerspiegeln.

Diesen Monat legen wir den Cheatschwerpunkt auf
brandaktuelle Spiele wie z.B. “Cool Boarders 2", "Madden
‘98" oder "Battle Arena Toshinden 3". Allerdings verges-
sen wir auch die etwas betagteren Titel nicht — die Play-
Station-Gemeinde wird schlieBlich von Minute zu Minute
groler.

Battle Arena
Toshinden 3 (USA)

Kaum ist die NTSC-Version dieses absolut starken

Kampfspiels auf dem Markt, haben findige Gamer die er
sten coolen Cheats entdeckt. Ob diese auch mit der
deutschen Ausgabe zusammenarbeiten, steht in den
Sternen. Allen Importfreaks wird dies aber mit Sicherheit

egal sein.

® 32 Fighter

Um alle 32 Charaktere freizuschal-
ten, soliten Sie folgendermaRen
vorgehen:

Setzten Sie den Schwierigkeitsgrad
auf Null, und spielen Sie das Spiel
mit allen Charakteren durch, um
die Mid-Bosses zu aktivieren. Als
nachstes setzen Sie den Skill-Level
auf drei und spielen das gesamte
Spiel als einer der Mid-Bosse durch.
Nun sollte Sho anwahlbar sein.
Spielen Sie das komplette Spiel
zunachst als Sho und dann als Eiji
durch (Stufe drei). Nun sollte auch
Abel erscheinen. Mit ihm spielen
Sie das Spiel durch und erhalten
Veil. Mit ihm wiederholen Sie die ganze Prozedur, um
Naru freizuschalten. Driicken Sie anschlieBend den SEL-
ECT-Button.

® Kameramann

Wollen Sie die Kameraperspektive manuell einstellen, be-
geben Sie sich zunichst in das Menii "Key Config”. pla-
zieren den Cursor Gber einen der LR-Buttons und
driicken L1, L2, R1 und R2 gleichzeitig. Haben Sie diesen
Cheat richtig eingegeben, dienen die LR-Knopfe fortan
als Kamerasteuerung,

Cool Boarders 2

Da dieses Spiel in Japan und den Vereinigten Staaten be
reits auf dem Markt ist, kénnen wir lhnen schon die er-
sten Schummeleien verraten.

® Neue Boards
Gewinnen Sie im Modus “Freeride” alle Rennen und bre-
chen Sie auch alle Rekorde, erhalten Sie zur Eelohnung

neue Bretter.

® Alien und Schneemann
Diese beiden Charaktere erhalten Sie, wenn Sie alle 100
Spriinge im Master-Modus ausgefiihrt und zudem alle

Rekorde in der Sektion Freeride gebrochen haben.

Darklight Conflict

Das brandneue Space-Actionspiel tritt in die FuBstapfen
der "Wing Commander”-Serie und gehort sicher zu den
besseren Raumschiffballereien. Sollten Sie mit diesem

eg uizebep uoneisAeld =||21z14jo seq
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Cheats |

Came Schwierigkeiten haben, miissen Sie das gesuchte
PaRwort aus untenstehender Liste eintippen. Aber nur

im auBersten Notfall!

@ Pallworter

Level 1:  KXCSSSDSC
Level 2: PHPPXDDIH
Level 3: PIVOXHDJH
Level 4: MLKWKSVQP
Level 5: SKPHWDVLGC
Level 6: VWQXMCLKS
Level 7: SHPMWTVLC
Level 8: CCVGPSVHT
Level 9; BOXVKHVQP
Level 10: HKMBVXMPD
Level 11: GDQLPPVHT
Level 12: OLLTSHDDV
Level 13: LVCVLHDMQ
Level 14: SLHCPTVHT
Level 15: WWSTTMVVX
Level 16: CMBKWCDJH
Level 17: KTKPTQVVX
Level 18: QSDJCQVCK
Level 19; LXDTQXDSC
Level 20: MHQBWMDJH

Earthworm Jim 2

Der abgefahrene Wurm hat zwar auch schon einige Voll-

monde erlebt - die Anziehungskraft ist aber ungebro-
chen. Falls Sie sich mal wieder in eine schier ausweglose
Situation
manovriert
haben, schafft
die Pabwortliste
Abhilfe.

@ PaRworter
Lorenzo's Soll:
Blaue Mega-
knarre, Patrone,
3-Finger Ge-
wehr, Wirmer-
dose, Wirmer-
dose

Puppy Love 1:
Pommes Stulle,
Energie, Wur-

merdose, Bubble-Gun, Rote Wumme
Villi People: Energie, Patrone, Energie, Extraleben,
Energie

The Flyin’ King: Bubble-Gun, Extraleben, Bubble-Gun,
Extraleben, Energie

Puppy Love 2: 3-Finger Gewehr, Rote Knarre, 3-Finger
Gewehr, 3-Finger Cewehr, Patrone

Udderly Abducted: Patrone, Blaue Megaknarre, Blaue
Megaknarre, Rote Wumme, Extraleben

Inflated Head: Wirmerdose, Rote Knarre, wWurmerdose,
Zielraketen-Pistole, Pommes Stulle

ISO 9000: 3-Finger Gewehr, Bubble-Gun, Zielraketen-
Pistole, Zielraketen-Pistole, Patrone

Level Awe: Zielraketen-Pistole, Energie, Bubble-Cun,
Patrone, wurmerdose

Sée Jim run, run Jim run: 3-Finger Gewehr, Wurmerdose,
Pommes Stulle, Zielraketen-Pistole, Energie

; IR R el L)
STAGE 00'33°2
a0 00000
O_- . o

s

V-Rally

Nach einer schier unendlichen Wartezeit konnen wir lh-
nen endlich die ersten Codes fur dieses einzigartige

Rennspiel verraten. Um die einzelnen Cheats zu aktivie-
ren, geben Sie zunachst wahrend des Titelbildschirmes
(Infogrames-Logo) rasch die Kombination HOCH, RUN-
TER, DREIECK, KREIS, HOCH, RUNTER, DREIECK + KREIS
ein. Waren Sie schnell genug, sollte der Schriftzug "Lock
Off" in griinen Lettern erscheinen. AnschlieRend geben
Sie eine der folgenden Schummeleien ein.

@ Viel Zeit

Drucken Sie die Tasten LINKS und L1 gleichzeitig, um
den Timer auszuschalten. Der Schriftzug "Time Off"
sollte erscheinen. Im Arcademodus lauft das Spiel nun
auch weiter, wenn Sie einen Checkpoint nicht in der vor-
gegebenen Zeit erreicht haben. Die Uhr bleibt einfach
bei 0:00 stehen

® Tracks

Um im Arcademodus weitere Strecken zu befahren,
drucken Sie gleichzeitig LINKS und L2. Der Schriftzug
"Narrow On" signalisiert die erfolgreiche Eingabe.

® Extra-Auto

Dricken Sie im Arcademodus die Tasten LINKS und R1,
um ein neues Automobil zu ergattern. Der Schriftzug
"Extra Car” markiert einen erfolgreiche Eingabe. Nun
wird der Peugeot 106 Maxi durch einen kleinen Jeep er-
setzt. AuBerdem andert sich die erste Rennstrecke in
Schweden.

® Neustart

Wollen Sie auch im Arcademodus einen raschen Neustart
hinlegen (wie im Modus Time Trial), drucken Sie LINKS
und R2 gleichzeitig. Die Bildschirmmeldung "Restart On”
signalisiert die erfolgreiche Eingabe.

® Debug-Ment
Um wahrend des Rennens zahlreiche programmierspezi-
fische Informationen zu erhalten, drucken Sie die Tasten
LINKS und RECHTS gleichzeitig.

(Alfons X., aus Heidenheim)




Warcraft Il

Die erste Einsendung, die uns zu diesem starken Strate

gieknuller erreichte, ikt keinerlei Wiinsche offen: Level-
codes sowie hilfreiche Cheats machen das Spiel auch fiir
Ungeubte interessant.

® Tides of Darkness

Level: Orks: Menschen:
1 ZLDR HLLBRD
P RDTHLL MBSHTM
3 RCSTHS HSTHSH
4 SSLTNH TTCKNZ
5 RCTLBR HTLBRD
6 BDLNDS DNLGCZ
7 FLLFST GRMBTL
8 RNSTNT TYRHND
9 RZNCFT BTTLTD

10 DSTRCT PRSNRS

11 DDRSSQ BTRYLN

12 TMBFSR BTTLTL

13 SCFDLR SSCLTNB

14 FLLFLR CRTPRT

® Beyond the Dark Portal

@ Hilfreiches
Weitere interessante Pakwaorter drehen sich um schnelle-
res Bauen (MKTS), einen Verzicht auf den Nebel des Krie
ges (NSCRN), mehr Ressourcen (GLTTRNG) sowie den
Cod-Mode (TSGDDYTD).

(Stefan W., aus Berlin)

Formel 1 °97

Die allerersten Cheats stammen direkt aus dem Hause
Psygnosis. Ein herzlicher Dank an den PR Manager Ingo
Zaborowski. Um an die versteckten Optionen zu gelan-
gen, geben Sie die folgenden PaBworter als Fahrernamen

ein.

@ Fahrerlager

SWINGING SIXTIES: Im Arcademodus steuern Sie Renn-
autos der Saison 1965.

VIRTUALLY VIRTUAL: Die Rennstrecken werden nicht
mehr texturiert.

7OOM LENSE: Speedster-Rennen aus der beliebten Vogel-
perspektive.

SWAP SHOP: Die Crashgerdusche werden durch coole
Sounds ersetzt.

1 8iy=snar Sacne

Level: Orks: Menschen:
| SLYRFT CLRSJR
2 SKLLFG BTTLFR
3 THNDRL NCMRNT
4 RFTWKN BYNDTH
5 DRGNSF SHDWSS
6 NWSTRM FLLFCH
7 SSFZRT DTHWNG
8 SSLTNK CSTFBN
9 DPTMBF HRTFVL
10 LTRC BTTLFH
11 YFDLRN DNCFTH
12 DPDRKP BTTRTS

Zuallererst méchten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir thre Zu-
schriften bedanken. Leider waren einige der Briefe nicht besonders
leserlich. Aus diesem Grund méchten wir Sie darum bitten, lhre
Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe gines Com-
puters zu verfassen, Falls Sie weder iiber das eine noch das andere
Utensil verfiigen, bringen Sie Ihre Tricks bitte mittels Druckschrift
zu Papier.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden iiber Tips zu al-
ten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daB wir auf dem richtigen
Weg sind. Lediglich die geringe Anzahl der eingesandten Komplett-

losungen verwundert uns ein wenig. Sind unsere Leser keine Ad-
venture-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Also, nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber
jeden kleinen Cheat, jedes PaBwort, jeden Trick sowie iiber jede
Komplettlosung, die wir in die Finger bekommen.

@g uizebe uoneisield 2|(21Z140 seg
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Lost World

Angesichts der zahlreichen Zuschriften, die uns zu die-
sem Spiel erreichten, wissen wir, wie beliebt dieses
Game ist. Mit den folgenden Mogeleien macht die gra-
fisch starke Dinosaurierjagd doppelt soviel Spal.

@ Levelcodes

Abschnitt 1: Compsognathus (89 Leben)

X, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT, X, QUADRAT, X, KREIS,
QUADRAT, DREIECK, QUADRAT

Abschnitt 2: Human Hunter (99 Leben)

QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, KREIS, X, QUADRAT, QUA-
DRAT, QUADRAT, QUADRAT, X, KREIS, DREIECK

Abschnitt 3: Velociraptor (99 Leben)

X. X. KREIS. DREIECK, QUADRAT. X. QUADRAT. X, QUA-
DRAT, QUADRAT, DREIECK, KREIS

Abschnitt 4: T-Rex (99 Leben)

X. X, KREIS, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT,
QUADRAT, X, DREIECK, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT
Abschnitt 5: Human Prey (99 Leban)

QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, KREIS, X, X, QUADRAT,
QUADRAT, DREIéCK, X, KREIS, DREIECK

@® Fun
Spiel als T-Rex:
DREIECK, QUADRAT, KREIS, QUADRAT, X, DREIECK, DREI-
ECK, KREIS, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, X
Spiel als Human Prey:
DREIECK, X, DREIECK, X, KREIS, X, QUADRAT,
DREIECK, DREIECK, QUADRAT, KREIS, X

Spiel als Velociraptor:

QUADRAT, X, KREIS, DREIECK, X,
KREIS, QUADRAT, DREIECK, X, QUA-
DRAT, KREIS, X

Spiel als Hunter:

QUADRAT, X, KREIS, DREI-
ECK, X, KREIS, QUADRAT,
DREIECK, QUADRAT, X,
KREIS, X

Compsognathus Galerie:

X, DREIECK, DREIECK, QUA-
DRAT, X, KREIS, DREIECK,
QUADRAT, DREIECK, KREIS, X, KREIS

: T-Rex Galerie:

DREIECK, DREIECK, KREIS, QUADRAT, DREIECK, X,
DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, X, DREIECK, KREIS
Human Prey Galerie:

DREIECK, QUADRAT, KREIS, QUADRAT, X, DREIECK, DREI-
ECK, KREIS, X, QUADRAT, DREIECK, DREIECK
Velociraptor Galerie:
KREIS, QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT,
X. KREIS, QUADRAT, X, DREIECK

(Christian F, aus Markkleeberg und

THE LOST WORLD

JuRAssIC PARK

Franz B., aus Weihenstephan)

Nanotek Warrior

Level um Level kampfen Sie sich durch die gegnerischen
Horden, um kurz vor dem Ziel zu versagen. Damit so ein
Ereignis Keinerlel Spatfolgen mit sich bringt, listen wir
lhnen die PaBwarter — nach Schwierigkeitsgrad geordnet
= haarklein auf.

® Palworter

Schwierigkeitsgrad Normal

Level 2 (7 Leben): QUADRAT, DREIECK, X, DREIECK, QUA-
DRAT, X, QUADRAT, DREIECK, X

Level 3 (10 Leben): DREIECK, QUADRAT, X, DREIECK,
QUADRAT, DREIECK, X, QUADRAT, X

Bonus 1 (10 Leben): QUADRAT, KREIS, X, DREIECK, QUA-
DRAT, KREIS, DREIECK, KREIS, X

Level 4 (10 Leben): X, DREIECK, QUADRAT, X, QUADRAT,
DREIECK, X, QUADRAT, KREIS

Level 5 (10 Leben); KREIS, DREIECK, QUADRAT, X, QUA-
DRAT, KREIS, X, KREIS, QUADRAT

Level 6 (10 Leben): DREIECK, KREIS, QUADRAT, X, QUA-
DRAT., DREIECK, X, KREIS, X

Bonus 2 (4 Leben): QUADRAT, QUADRAT, QUADRAT, X,
QUADRAT, QUADRAT, DREIECK, DREIECK, QUADRAT
Level 7 (10 Leben): X, DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, X,
DREIECK, KREIS, QUADRAT

Level 8 (10 Leben): QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, QUA-
DRAT, X, DREIECK, KREIS, X

Schwierigkeitsgrad Hard

Level 2 (10 Leben): QUADRAT, X, DREIECK, X, QUADRAT,
DREIECK, X, QUADRAT, KREIS

Level 3 (10 Leben): X, QUADRAT, DREIECK, X, QUADRAT,
KREIS, X, QUADRAT, DREIECK

Bonus | (10 Leben): QUADRAT, KREIS, DREIECK, X, QUA-
DRAT, DREIECK, KREIS, QUADRAT, X

Level 4 (10 Leben): X, DREIECK, KREIS, X, QUADRAT, DREI-

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

5" Test Drive Off Road

Geben Sie folgende PaRwaorter im Bildschirm "Enter Name "
ein: BEEFY (Monster Truck), FIFTY (Hot Rod), SPRINTER
(Buggy), LOWRIDER (Stock Car), ALLTRACKS (Alle Kurse).

15" Blast Chamber

Falls Sie auf der Suche nach dem Unverwundbarkeitscheat
sind, konnen wir Ihnen welterhelfen. Geb_enL- e eipfach im

@Q Das offizielle PlayStation Magazin
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Das erste Heft kommt gratis!

TITELTHEMA

Ja, ich méchte die nichste Ausgabe von PCgo! wic angekreuzt gratis testen. Will ich die
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ECK, KREIS, QUADRAT, DREIECK

Level 5 (10 Leben); QUADRAT, DREIECK, KREIS, X, QUA
DRAT, DREIECK, X, KREIS, X

Level 6 (10 Leben): DREIECK, QUADRAT, KREIS, DREIECK,
X, KREIS, QUADRAT, KREIS, DREIECK

Bonus 2 (10 Leben): KREIS, QUADRAT, KREIS, DREIECK, X,
DREIECK, QUADRAT, KREIS, X

Level 7 (10 Leben): DREIECK, X, DREIECK, KREIS, X, QUA-
DRAT, X, QUADRAT, DREIECK

Level 8 (10 Leben):QUADRAT, X, DREIECK, KREIS, X, QUA-
DRAT, DREIECK, QUADRAT, X

Madden 98

All jenen, die sich im USA-Urlaub die brandneue Version
des Footballklassikers zugelegt haben, verraten wir el

nige hilfreiche und auch witzige Goodies.

@® Mehr Teams
Um emige versteckte Mannschaften freizuschalten, hal
ten Sie im Bildschirm "Team Selection" die Tasten L1 und

1.2 gedrickt und betatigen zudem X, X.

Als niachstes geben Sie im Menu "Create Players” einen
der folgenden Namen ein:

ORRS HEROES: EA Sports Team

LOIN CLOTH: Tiburon Team

LEADERS: All Time Leaders

COACH: All Madden Team

PAC ATTACK: Alle Teams aus den 60er Jahren
STEELCURTAIN: Alle Teams aus den 70er Jahren
GOLD RUSH: Alle Teams aus den 80er Jahren
ALOHA: NFC-Teams

LUAU: AFC-Teams

® Versteckte Stadien

Wie bereits bei den versteckten Teams erwahnt, geben
Sie eines der folgenden Palwaorter im "Create Player”
Menu ein.

JETSONS: Astrodome

DAWGPOUND: Stadion der Cleveland Browns

SNAKE: Ehemaliges Oaklandstadion

BIG SOMBRERO: Ehemaliges Stadion von Tampa Bay
DANDAMAN: Ehemaliges Stadion der Miami Dolphins
OLDDC: Ehemaliges Stadion der Washington Redskins
SHARKSFIN: Tiburon Sportcenter

CHOST TOWN: Wild West Stadion

Game-Buster-Codes

Nachdem wir lhnen im letzten Monat keine Gamebuster-Codes verraten haben, finden Sie hier die wichtigsten Neuheiten.

15 Jumping Flash

Beachten Sie bitte, daR diese Codes nur in Welt 1 funktionierten.

1= Twisted Metal World Tour

Fiir die NTSC-Version dieses spaRigen Spiels:

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Unzerstorbare Panzerung:

Unendlich viele Homing Missiles:
Unendlich viel Lightning:

Unendlich viel Napalm:

Unendlich viele Turbos:

Unendlich viele Remote Bomben:

Unendlich viele Ricochet Bomben:
Unendlich viele Power Missiles:

Unendlich viele Fire Missiles:

Dauerfeuer:

Unendlich viele Specials:

Unendlich viele Specials (Spieler 2):
Unendlich viele Homing Missiles (Spieler 2):
Unendlich viel Lightning (Spieler 2):
Unendlich viel Napalm (Spieler 2):
Unendlich viele Turbos (Spieler 2);
Unendlich viele Remote Bomben (Spieler 2):
Unendlich viele Ricochet Bomben (Spieler 2):
Unendlich viele Fire Missiles (Spieler 2):
Unendlich viele Power Missiles (Spieler 2):
Dauerfeuer (Spieler 2):

Unzerstorbare Panzerung (Spieler 2):
Extra-Fahrzeuge:

1= Final Fantasy VI

Wenig ist besser als gar nichts! Besonders dann, wenn Sie mit der US-ame-

80187D00 0096
801882EA 0009
801882F4 0009
801882F0 0009
8018830A 00C8
801882EC 0009
801882F2 0009
801882E8 0009
801882EE 0009
801882FE 0000
801882e6 0009
80188afa 0009

80188afe 0009

80188b08 0009
80188b04 0009
80188B1E 00C8
80188b00 0009
80188b06 0009
80188afc 0009

80188b02 0009
80188B12 0000
80188514 0096
80180d04 0101

rikanischen Version des Megasellers Probleme haben.

Charakter 1 wird aufgewertet;
8009 BF72 OOFF

Charakrer 2 wird aufgewerter:
8009 BF76 O0FF

Charakter 3 wird aufgewertet:
R009O BOFA 0008
Unbegrenzte Barschaft

8009 BF70 FFFF
8009 BF74 FFFF
8009 BY9F8 967F

8009 BA3E 0000

Hauptcode
Unendlich viel Zeit

Unendlich viele Leben

Unendlich viel Energie

D000 8510 1000
DOOB 0000 0D18
8010 2830 8C80
DOOB 0000 1658
8010 2C4C 8C80
DOOB 0000 ODEC
800F F380 8C80
DOOB 0000 ODFO
8010 1820 8C80
DOOB 0000 1664
8010 7AF4 8C80
DOOB 0000 1504
800F CAB8 8C80
DOOB 0000 OD18
8010 2EF4 0003
DOOB 0000 1658
8010 3308 0003
DOOB 0000 ODEC
800F FAOC 0003
DOOB 0000 ODFO
8010 1EEC 0003
DOOB 0000 1664
8010 8210 0003
DOOB 0000 1504
800F D144 0003
DOO0B 0000 0D18
8013 8114 00C8
DOOB 0000 1658
8013 9840 00C8
DOOB 0000 ODEC
8013 495C 00C8
DOOB 0000 ODFO
8013 AF44 00C8
DOO0B 0000 1664
8013 D328 00C8
DOOB 0000 1504
8013 21FC 00C8




n
1L
1)

i

| [
|

[
In
1|l

1

S
D S

A

“‘

DILs&fun"97

LI EI\ITHALAI.LEE ELL
DIE-EINTRITTSKARTE: BEHEBHTIGT ZUR KOSTENLUSEN BENUTZUNG ALLER MVV VEHKEHRSMI'ITEL FUR DIE FAHRT ZUM

M:0,C, UND zunum( K? 'TEN ERHALTLICH AN-ZAHLREICHEN VURVERKAUFSSTELLEN IM S- UND U- BAHNBEREICH

M Kﬁvs SOUND EHRER E]iﬂ

http://www.bitsandfun.de

CTION & INFOR M

L

CAME
LONE!

DIE EINEN SIND ALS
SPIELER GEBOREN,
DIE ANDEREN WERDEN
ES SPATESTENS
AUF DER BITS & FUN "97.

os kel
mnﬁm 2 E=



@ Das offizielle PlayStation Magazin

1] 2IIe PIC qrion miaaazin 05 —

Time Crisis

In der Automatenfassung war “Time Crisis” die
Antwort auf Segas auflerst erfolgreiche
Shooter-Serie. Neben superweicher, extrem
detaillierter und fliissiger Grafik bot das
Game eine Vielzahl von Neuerungen, die es
iiber die Konkurrenz hinweg hoben. Jetzt
liegt endlich auch die endgiiltige Konsolen-
version vor.

' Rollenspiele-
Special

Aufgrund der Flut an neuen
Produkten fand das bereits
angekiindigte Special in die-
ser Ausgabe keinen Platz -
in Heft 1/98 ist er aher
dabei, der grofle Sonderteil
. zu den Rollenspielen. Hier
finden Sie Antworten auf alle Fragen zum
Thema, und wir stelien IThnen die wichtigsten
Genre-Vertreter vor.

Colony Wars

Was lange wihrt, wird endlich
gut. Ob diese Aussage auch auf
den jiingsten Vertreter der Welt-
raum-Shooter zutrifft, und ob
sich der hervorragende Ein-
druck aus dem "Angespielt’ be-
stitigt, erfahren Sie in einem
ausfiihrlichen Test.

Frogger

Der mutige Frosch, der
schon wvor Ewigkeiten
Spieler auf dem C 64
erfreute, erscheint im
neuen [Konsolen-lGe-
wand. Gleich geblieben
ist nur lhr Aufirag: Ret-
ten Sie kieinen Frosch-
Babys das Leben.

Das gilt keinesftalls rir die neue Version des

Wintersporthits “Cool Boarders’,
Ilhnen prasentieren.

den wir
Geheim ist wvielmehr

noch, was wir uns in diesem Zusammenhang
fiir Sie ausgedacht haben. Woliten Sie nicht

schon immer mal mit "Threm"
Magazin auf die Piste gehen? L
uaberraschen...

"« Youngblood

* Theme Hospital

* Touring Car Championship
* Monopoly

+ Motor Mash

* NASCAR 98

*» Madden 98

* Everyhody’s Golf

Und wie immer erwartet Sie
unsere exklusive Demo-CD!
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85 17 37 77 &1
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ONLINE: WWW.LOGON.DE/KRANL
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“DAFET |l

WCW VS THE WORLD 99.-

WRECKING CREW 99 -
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Sega Saturn
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EXTREME G 144,-

' AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEQ- UND COMPUTER-
SPIEL_SPEZIALVERSANDHANDLER 1996 AUF DER EJN-MESS

IN NURNBERG

Unser besonderer Schnell-Service: Thre bis 15.30 Uhr bestellie
Ware verkif3t noch am gleichen Tag unser Haus und isf in der
Regel schon am noghslen orgen bei lhnen Benn
Vorzonden von drei lioerboren N v o Akl iy o
. Nutzen Sie unseren besonderen
Sind bei ||"|re| Bestellung nicht alle Artikel ||e[erbor zohlen Sle
nur Porto fur die erste Lieferung, die erfolgt
i. Sic konnen auch unser kostenloses Preislisten-
Magazin mit frankiertem (3 D), ackrassiertem Riickumschlag
anfordern Bcslellannuhme
bis 20 Uhr.
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